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Říká se, že nový rok 
je příležitostí pro 
nový začátek. V na- 
šem případě to 
sedí, avšak jde 

o souhru úmyslů 

a náhod. 

Změna grafické- 
ho zpracování ná- 
sleduje 15 měsíců 
po posledním vý- 
razném redesignu a představuje již třetí gene- 
raci českého 0PS2. Co tím sledujeme, kam 
směřujeme? Tak předně, v životě měsíčníku je 
změna sama o sobě pozitivum. Pravidelný 
čtenář je již jistě unaven sledováním stále 
stejných rubrik, jeho oči potřebují osvěžení. 
Ale změna designu může být současně 
i vhodným okamžikem pro zavedení obsaho- 
vých novinek. Samozřejmě bychom si nedo- 
volili rušit nebo výrazně rekonstruovat oblíbe- 
né a prověřené základní kameny 0PS2 — TNT, 
Monitor, velké články a recenze, zkusili jsme 
spíš přidat něco navíc. Jsou to drobnůstky, 
jako minirubrika Černý kůň (v rámci TNT), ale 
i zavedení zcela (staronového bloku Finiš, kde 
se sdruží známé žánry (dopisy, kalendář, sou- 
těže) s novinkami. Mezi nimi rád upozorním 
na stranu 92, kde jsme pojali „retro“ trochu 
jinak. V rámci Finiše také zavádíme (občas 
trochu nevážné) komentáře, což je mimocho- 
dem příležitost, na kterou dlouho číhal Řezní- 
kův syn... Prolistujte, vstřebejte a udělejte si 
názor. Ale prosím, nenechávejte si ho jen pro 
sebe. 

Pak tu máme ještě jednu velkou změnu, 

a to personální. Milovník rychlých kol, vojen- 
ské kamufláže a obskurních punkových kapel, 
kolega Lukáš Codr, se redakčně spolupodílel 
na prvních 22 číslech 0PS2. Nyní jej střídá 
vám jistě dobře známý videoherní veterán 
Petr Bulíř. Lukáš odešel na vlastní žádost, zlá- 
kala ho vidina, že by o hrách mohl nejenom 
psát, ale že by se mohl spolupodílet přímo na 
jejich tvorbě. Tím pádem se povážlivě zvýšil 
podíl fanoušků japonských hororů v naší 
dvojčlenné redakci, což je pro mě takový oslí 
můstek, abych vás odkázal přímo na stranu 
38, kde se našim děvčatům z obálky začnou 
dít hrozné věci. (1 


io) 
=> 


PlayStation.c 


oFiICIÁLNÍ magazin-CZ 


ÚVODNÍK 


ur 


ČÍSLODVACETTŘI/ÚNOR2004 


PŘEDPLATNÉ 0PS2 


PŘEDPLAŤTE SI 0PS2 
NOVÁ NABÍDKA, 
NOVÉ DÁRKY! 
OTOČTE NA STRANU 86 


DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS 
SPÍŠE PODROBNOSTI 0 DVD, 
PŘESKOČTE NA STRANU 88. 
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NAOBÁLCE [nt článku 


Úe NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA NEJZAJÍMAVĚJŠÍ TÉMATA V HLOUBKOVÉM POJETÍ 


úžasném ringu. 
015 CY GIRLS 


Holky choděj s holkama a kluci trčej 
sami v džungli. 

016 HARRY POTTER 3 
Zrzoun pod kontrolou. 

017 ROZHOVOR 


S představitelem EA Česká republika. 090 S ROZVAHOU 


Tomb Raider ve zpětném zrcátku. Jaký to je 


a 

: 008 SPLINTER CELL 2 038 PROJECT ZERO 2: CRIMSON BUTTERFLY 
? Exkluzivní podrobnosti a jedna malá Přesněji řečeno, Fatal Frame II. Text 
k píšťalka. Jiřího Pavlovského vychází ze zkuše- 
: 010 CAMPFIRE ností z americké verze. 

i Originální horor, ve kterém jsou nepřá- |042 THE GETAWAY 2 

i telé hodní a vy příšera. Exkluzivní obrázky a informace o další 
k 011 HERNÍ FILMY městské akci z Londýna. Plus novinky 
: Právě se točí v Hollywoodu. na téma Hitman 3 a Driver 3. 

jj 

| 012 BURNOUT 3 050 FINAL FANTASY X-2 , 

: Král arkádové jízdy ve vydavatelské Těsně před recenzí PALu se zblízka 
n náruči EA. podíváme na ostrou americkou verzi. 
013 STAR WARS: BATTLEFRONT PE s 

r “ “ 

k Roztřískejte Naboo na cimpr campr. 056 SOCOM Il: US NAVY SEALS 

: Nejúspěšnější týmová PS2 akce se 

: 014 FIGHT NIGHT představuje druhým dílem. 

: Všechny boxerské legendy v jednom 

: 

i 
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KONEC ČASOPISU JE VE ZNAMENÍ ZÁBAVY A DIALOGU 


pohled? 


mc Jil Of ji KVÍZIKOMENTÁŘ 


ť 092 NEZAPOMENUTELNÝ 
PREVIEW RUBRIKA, O KTERÉ ROZHODUJETE VY OKAMZIK 


Scéna z Ico, která se navždy vryla do paměti. 
022 RICHARD BURNS RALLY ň Ď í Ď 
Honosí se přízviskem „nejrealističtější“. 093 KALENDAR/KOMENTÁR 


025 COLD WINTER 
026 GRAN TURISMO 4 


Zase vyhrálo... 096 SOUTĚŽE 
028 CHAMPIONS OF NORRATH S výbornými hrami Pro Evolution Soccer 3 


EverOuest přitažlivější, pří- a Prince Of Persia 
běhovější. 

031 GOBLIN COMMANDER: 

UNLEASH THE HORDE 


094 DOPISY 


BALDUR"S GATE: 
DARK ALLIANCE II 


032 JAMES BOND: EVERYTHING OR NOTHING 
Právě včas, 007, málem jsme začali bez 
vás. 

034 SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN 

Nákaza se znovu šíří světem. 


DOWNHILL DOMINATION 
STARCRAFT: GHOST 


P o E 


036 
037 
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ZAJÍMÁ VÁS 
OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO 


DVĚ AUTA! DVĚ TRATĚ! 


RUCE? OTOČTE 
NA STRANU 88. 
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A TADY SE NAKONEC ROZHODUJE 0 VŠEM... 


065 


066 


068 


071 


072 


074 
076 
077 


078 


079 
080 


MAX PAYNE 2: 

THE FALL OF MAX PAYNE 
Videoherní film noir v péči Jiřího 
Pavlovského. 


SECRET WEAPONS OVER 
NORMANDY 
Michael Mlynář ve vývrtce. 


ARC: TWILIGHT OF THE 


SPIRITS ný E 
Petr Bulíř se konečně dočkal 
nového RPG. 


ROGUE OPS 
Ve všech směrech vyvinutá agentka pase 
po zločincích. 


MISSION: IMPOSSIBLE 


OPERATION SURMA 

Ethan nemá proti Jamesovi nejmenší 
šanci. 

WWE SMACKDOUUN! 


HERE COMES THE PAIN 
Ano, bude to bolet. 


DESTRUCTION DERBY ARENAS 
A tohle rozhodně taky. 


ASTERIX 8 OBELIX: XXL 
Malý Gal a velký Gal proti celému impériu. 


TERMINATOR 3; 


RISE OF THE MACHINES 
Arnieho tvář! Arnieho hlas! Bude to stačit? 


HARRY POTTER AND THE 


PHILOSOPHER"S STONE 
Léta nevinnosti, sladké vzpomínky. 


CRASH TEAM RACING 
Vačnatec je zpátky, ale nikdo ho nevitá. 


BATTLESTAR GALACTICA 
CURSE: THE EYE 0F ISIS 


-NICKLAS LIDSTROM 


JE NA ČASE, SE DO TOHO POŘÁDNĚ OPŘÍT S NOVÝMI NHL“ HITZ* PRO. 
| POPRVÉ V HISTORII BYLY DÍKY ZNAČCE MIDWAY SPORTS SPOJENY VŠECHNY 
AUTENTICKÉ PROŽITKY Z NHL, PO KTERÝCH UŽ DLOUHO VOLALI VŠICHNI 
SKALNÍ HOKEJOVÍ FANDOVÉ, S RYCHLOU A ZUŘIVOU HROU, ABY SE VÁM 
VŠEM S NOVÝMI NHL HITZ PRO DOSTALO ÚPLNĚ NOVÝCH A ZÁŽITKŮ, 
| NEŽ NA KTERÉ JSTE BYLI DOSUD ZVYKLÍ, A NEBO KTERÉ JSTE 
KDY MOHLI ZÍSKAT OD KTERÉKOLI JINÉ HOKEJOVÉ VIDEOHRY. 
= NOVÁ AUTENTICKÁ NHL AKCE 5-NA-5 
NOVÁ TOURNAMENT STYLE ONLINE HRA* 
NOVÉ BLAFÁKY A NARÁŽEČKY 
REALISTICKÉ 3D REAGUJÍCÍ OBECENSTVO (ŠÍ 
NOVÉ PRO-STYLE ANIMACE 


"Krátce řečeno, „Jahle ra) ajvypadá! skvěle) ted pět napět 
a malna'tu stát Se) (nejzábavnější hokejovouhrou na trhu 
je Nokejoví; fanoušci buylselměli půsadi a'začít si [dělat poznámku 
„k“ 0 
A HiniziPo Pro je vážným) SUREE VNHL aréně E GN 


G , „ 


CENEGA 


ea0ue. L Jogos and marks and team 
ociatin, Wan, and NHLPA Logo are trade- 
by Midway Home Entertainment 
sťconnection and Network Adaptor 


i“ vw W V i B" E: pvzh W W" 


ovák“ *— ae 


va. Ve studiu Climax totiž údajně existuje plně přesné specifikace nové konzole zůstávají 
hratelný prototyp Avalonu. Že byste si rádi tajemstvím nejvyšších bossů Sony. Onen prototyp 
zahráli PS3 hru dva roky předtím, než se konzole © může zatím běhat maximálně tak na nějaké 
objeví na trhu? našlapané pracovní stanici a čekat na okamž 
kdy do studia dorazí finální verze vývojového 
kitu pro PS3. 


AAA 


eexistují žádné 
2! se splní všechny 


Obrázek je ve skutečnosti 
propagační render ke hře 
Rally Fusion, kterou Climax 
vydal před několika měsíci. 
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. Oficialnímu výrobku FIA World Rolly Championship udělena licence od International Sportsworld Communicotors Limited, 


vořilo Evolution Studi 
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WRC3. ZAŽIJ SKUTEČNOU JÍZDU. 


Vyzkoušej si drsnou zábavu, dostaň rallye pod kůži. Otestuj svoje schopnosti v nejtěžších fun Ď 
terénech světa na 14 oficiálních tratích WRC. 125 rychlostních zkoušek. WRC3 ti dá šanci 


dů zažít skutečnou jízdu. anyone? 


www.playstation.com - www.wrc3-thegame.com - www.playstation.sony.cz PlayStation.c 


d lí "W VK dán ik V Čoguter lrtuament ln" Í " ú sony ou registrované ochranné známky Sony Corporation. WRC 5: Oi 


E a E TRENDY- NOVINKY = TÉMATA 
: A | 


Nejlepší vynález v novém Splinter Cellu? 
Laserové vidění, které vám pomůže 
zaměřit teroristu s milimetrovou přesnos- 
tí, ale současně vás může prozradit, to 
není. Ani miniaturní kamera určená 
k pořizování záznamu kompromitujících rozhovorů (či 
sprchujících se dívek). Samá voda. Nejvíce nás nadchla 
píšťalka. Ano, čtete dobře, taková ta věc, se kterou tříletá 
děcka dovádějí své matky k šílenství a kterou vytahuje 
plavčík z kapsy vždy, když zamilovaný pár na veřejném 
koupališti zajde příliš daleko. Samuel Fisher se schová do 
stínu, udělá pííísk a počká si na zvědavého padoucha. 
To je jen takový fórek v jinak smrtelně vážném pojetí 
Pandory Tommorow. Typicky kožený Clancy, znáte to. 
Vezměte si třeba misi v Dillí. Kolem amerického velvysla- 
nectví právě vládne slušný zmatek, protože tu teroristi 
odpálili mohutnou nálož, a Sam jde okamžitě do akce. 
Nebo přistáváme v liduprázdné zátoce, slunce právě 
zapadá a na moře je krásný výhled. Úkol zní: zabránit 
úniku citlivých materiálů. Náhle se to však zkomplikuje. 
střelbu a výkřiky. Dál už je to na hráči. 
: B Pandoru jsou příznačné venkovní úrovně — nav- 
stívime zapadlé vísky uprostřed lesů Východního Timoru 
i rušné ulice historického jádra Jeruzaléma. Akce je pečli- 
vě přizpůsobena exteriérům, aby byla zajištěna stejná 
úroveň napětí jako ve stísněných prostorech prvního 
dílu. Tam, kde se to očekává, vidíme davy civilistů. 
Například v poslední úrovni, kdy navštívíme mezinárodní 
letiště v Los Angeles uprostřed denní špičky. Ale i klaus- 
tofobici se mají na co těšit. Zejména průniky do jedoucí- 
ho vlaku a zakotvené ponorky je zahřejí na duši. 
Vrchním padouchem bude tentokrát Suhadi Sadono, 
indonéský vůdce teroristů a hrdý majitel opravdu oškli- 
vých biologických zbraní. Inspirace světovými událostmi 
je naprosto očividná. Je tedy na vás, abyste uchránili , 
svobodný svět před hrozbou strašné nenávisti. Pandora 
Tommorow předčí podle toho, co jsme zatím viděli, jed- 
ničku ve všech ohledech. A to jsme toho zatím neviděli 
moc. Jen jsme si přičichli a lehounce ochutnali. m 


M CITLIVÉ IHFORMAC E! 


č Struktura úrovní by 
měla být otevřenější. 
DA S 


Když budeš zlý, písknu! 
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NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC: 


h A 


E MI OUZKO! 
Šéfe, bolí to... můžu si na chvíli dát voraz? 


„ 


Tentokrát dostanete mnohem víc příležitostí k využití roznožkového skoku. Udržíte se tak v těsných štěrbinkách. 


A 


h A 


„ 


| EXOTICKÉ OVOCE 


Pohybovou novinkou Sama Fishera je vrhání ananasů za roh. 


n TE 


Častěji než 

v budovách se 
budete pohybo- 
vat venku. 


i termovizi. 


Chip je nejprodávanější 


tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD voj 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svějVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


Magix Mecia 
Manager Silver 


RENÉ Ponodenot 


Blade%YSwordm 
Největší průšvíhy 
V herních dějinách 
DEUS Ex 2 


X, GRARICKÁKA 


FIREST, 
SHM 2 E 


DLINE 


vB L 


Informace o předplatném a objednávky: Vydavatelství 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. 0., 

DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 

tel.: +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: +420 225 018 900, e-mail: abonenceGvogel.cz 


WWW.VOCGEL.CZ 


ŽÁDNÉ POKRAČOVÁNÍ, ŽÁDNÁ FILMOVÁ LICENCE, ŽÁDNÉ KLIŠÉ. 
POUZE A JEN NOVÉ ORIGINÁLNÍ HRY PRO ZANÍCENÉ HRÁČE. 


Švédská dívenka 
bude za okamžik 
o hlavu kratší. 


M Hokejista, nebo šašek? 
Image masového 
= vraha vytvoříte vy. 


“ 


JE TO ČUNĚ! 


Sedm důvodů, proč si nebude přát býti přistiženi maminkou při 
hraní Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude... 


Jediným smyslem Larryho života 
Hm je dostat všechny ženské široko 
daleko do postele. To se ve slušných 

křesťanských rodinách jistě tolero- 
vat nebude. 


Magna Cum Laude bude 

2 něco jako videoherní Prci, 

prci, prcičky. Kulantně řečeno: 
poněkud slizký teenagerský 

humor na-jediné téma. S kým 
jste na tom byli 

v kině, se svou 

mámou? 
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Jedna z ikon na obrazovce zná- 
'3| zorňuje usmívající se spermii. 
Člověk se vzpomene na hodiny příro- 
dopisu v osmé třídě, kdy při výkladu 
jisté látky cudně klopil zrak, jen aby 
se náhodou nepodíval paní učitelce 
do očí. 


Vaše maminka by jistě příliš 
neocenila ani skutečnost, že 
Larry se především zajímá o sexistické 
stereotypy, jako jsou veselé děvky, 
Němky na stipendiu, go go tanečnice 
a lesby. 
Za odměnu se 
tu a tam podí- 
váte na filmy, které 
jinak znáte pouze z 
tatínkovy tajné VHS 


CAMPFIRE 


NA PULTECH: říjen 
CO VÍME, POVÍME... 


Dílo švédského týmu Daydream. Vrabci si 
Šuškají, že vydavatelská práva si již zajis- 
tila Sony. A o co jde? Campfire zatím 
působí jako tiše tikající bomba. Viděli 
jsme pouze promo upoutávku, která 
navíc neukázala ani sekundu přímo ze 
hry, ale přesto si hra náš zájem získala. 
Podle všeho rezonuje s novou vlnou 
násilných her typu Manhunt a Suffering, 
je tam hodně pochmurné atmosféry, 
hodně krve a hodně nervozity. Očeká- 
vejte third-person akční adventuru 
inspirovanou hororovými béčky z 80. let. 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 
Zabijácké akce pro dospělé jsou právě 
teď na vzestupu a odvážně se vzdalují 
tradičnímu pojetí střílecích nebo survival 
hororových her. Jejich tvůrci se rozhodli 
bourat určitá tabu a zatím se jim daří 
nebýt přitom samoúčelní a současně 
dodat i kvalitní hratelnost. 

Dalším plusem je inspirace klasický- 
mi krváky (nesvatá trojice Jason, Freddy 
a Michael a jejich následovníci v podobě 
Vřískotu a spol.). 

A teď to hlavní. Hráč se ujme role 
vraha, zřejmě v nějakém šíleném 


=—=y 
Pokud si myslíte, že Prci, 
prci je legrační film, budete 
se u Larryho královsky bavit. 


skrýše. Vaše máma o tom samozřejmě 
ví, ale myslí si, že to je lepší, než 
kdyby flirtoval se servírkami. 


Dialogy v Leisure Suit Larry jsou 

plné dvojsmyslných narážek. Co 
řeknete mámě, když se zeptá: "Takže, 
chlapče, co vlastně znamená to cum 
laude?" 


7 Larry se poprvé vyvedl v 3D gra- 


daly ještě jakž takž okecat, jako že 
jde hlavě o příběh a rébusy... Magna 
Cum Laude bude mít trojrozměrná 
ňadra, hýždě, boky, stehna, tak jaké- 
pak copak. Z tohohle se prostě nevy- 
kroutíte. 


m Toto nejsou screenshoty ze 
hry, ale záběry z upoutávky 
zobrazující návrhy výtvarníků. 


kostýmu s maskou, a bude děsit, pro- 
následovat a podřezávat skupiny tee- 
nagerů. Ti budou jistě křičet jako ve 
zmíněných filmech, role se otočily. To 
se nám zdá velice chytré a zábavné. 
Budete číhat v temném koutě kuchyně 
a čekat, až si školačka dojde pro sklen- 
ku mléka. A pak „baf!“ Nebo se naopak 
vplížíte do obýváku a hezky překvapíte 
podobaného adolescenta pouštějícího 
si Blink 182 na plné koule do sluchá- 
tek. 

Rozesmála nás informace, že Camp- 
fire poskytne i jakýsi editor vrahouna. 
Můžete si zvolit z celé řady svršků, nalíčit 
se jako klaun, nasadit brankářskou nebo 
plynovou masku. Také si můžete zvolit 
svoji „značkovou“ zbraň. Požárnická 
sekera, hák na maso, seká- 
ček na led či věčně zelený 
kuchyňský nůž? Jak je libo. 

Neviděli jsme ani 
jediný screenshot, ale 
ústřední nápad se nám 
zdá dostatečně nosný, 
takže jsme se Campfi- 
re rozhodli udělit prv- 
ního „Černého koně“ 
0PS2. E 


Larry na kolejích. 
Největší prasák 
v ročníku. 


Rozjíždí se další kolo filmů s videoherní licencí. Dosud se 
snad nepovedl ani jeden, ale stejně nepřestáváme dou- 
fat, že to jednou vyjde. Mohl by to být třeba jeden 
z těchto šesti projektů, které už na plné obrátky běží 
v Hollywoodu? Nezbývá než doufat, že kletba bude pro- 
lomena. Leccos mohou napovědět základní informace: 
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DRIV3R 


KINOPREMIÉRA: 2004 
REŽIE: Paul WS Anderson 


Resident Evil, Mortal Kom- 
bat, Horizont událostí 


Tanner jako fil- 
mový hrdina? Tak to si lze 
představit celkem snadno. Sce- 
náristé mají výhodu v nepře- 
berném množství situací ze tří dílů hry. Ale co chtějí 
divákům nabídnout kromě divokých automobilových 
honiček, toť otázka. 


Nechali bychom se poučit 
zkušenějšími. Třeba takový Bullitův případ stojí za 
pozornost. Ovšem zdaleka nejlepší honičku posledních 
let zcela jistě nabídl Ronin. 


SILENT HILL 


KINOPREMIÉRA: 2005 
REŽIE: Christophe Gans 


Bratrstvo vlků, Crying Free- 
man, Necronomicon 


Upřímně řeče- 
no, víme kulový. Jediné, co 
lze na tomto místě sdělit, 
je, že hudbu dodají lidé 
z Konami a že Christophe Gans je celkem schopný 
režisér hororů a vášnivý fanoušek Silent Hillu. 


Na hercích bychom šet- 
řili a veškerý rozpočet vrazili do efektů, záběrů 
a výpravy. Je třeba pořádně nahustit atmosféru, 
rovněž je na místě pološílený scénář s podivně 
otevřeným koncem. 


É 


CRAZY TAXI 


KINOPREMIÉRA: 2004 
REŽIE: Richard Donner 


= 


Smrtonosná zbraň, The Goo- 
nies, Přichází Satan 


Otázka: Jak chce- ! 
te natočit film, jehož hlavním 
hrdinou je auto? Zatím ani 
náznak odpovědi. Nesporně 
výtečný režisér Donner jen sdělil, že hodlá použít vše, co 
bylo ve hře zábavné a vzrušující, a interpretovat to filmo- 
vým způsobem „zajímavě a odlišně“. Chápete? Jedinou 
jistotou zůstává, že taxík bude žlutý. 

Asi bychom se na to vyflák- 
li. Pořád nám není jasné, co vedlo Donnera k natočení 
Crazy Taxi. Nakonec nás třeba mile překvapí... 


Platinum 
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ALONE IN 
THE DARK 


KINOPREMIÉRA: 2004 
REŽIE: Uwe Boll 


House Of The Dead, 
Heart of America 


Tak tenhleten 
Uwe Boll se nám nějak specia- 
lizuje na videoherní filmy. Svůj 
druhý projekt popisuje jako „něco mezi Akty X a Mlčením 
jehňátek“. Do hlavní role vyšetřovatele paranormálních 
jevů Edwarda Carnbyho byl již obsazen Christian Slater. 
Tentokrát se bude zabývat záhadnou smrtí blízkého přítele. 

Slater zazářil v Pravdivé 

romanci a Interview s upírem, ale máme takový pocit, že 
svůj vrchol už má dávno za sebou. Ale proč ne. 


PlayStation, £ 
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BLOODRAYNE MMESE 


KINOPREMIÉRA: 2005 
REŽIE: Uwe Boll 


House Of The Dead, 
Heart Of America 


Uwe Boll už 

jeden videoherní film natočil 

(nic moc, jako obyč). Bloo- 

dRayne je příběhem upírské 

sexbomby bojující s nacistickými zombiemi za pomoci 

nožů, kung-fu a bullet-timu. Z toho nám vychází nízko- 

rozpočtový horor s dívkou měsíce časopisu Playboy v hlav- | 

ní roli. A určitě to bude mít heavymetalový soundtrack. 
Uwe Boll angažoval do 


House Of The Dead lidi ze Segy do rolí zombií. My bychom | 
zase nechali nacisty postřílet tvůrce BloodRayne. , 


een 
R ý M A PlayStation.e + 
SPY HUNTER Pí 


KINOPREMIÉRA: 2005 = 
REŽIE: zatím není určen 


zatím nevíme. 

režiséra sice 
ještě neznáme, ale ví se už, 
že hlavní role se ujme 
wrestler a král všech škorpi- 
ónů, The Rock. Spy Hunter 
bude pravděpodobně standardní odpočinková akce, [ 
ve které bývalý vojenský pilot usedne do mofrujícího | 
se supervozu a bude honit zločince různě po světě. 


Rozhodně bychom dali 
Rockovi pa dáka. Pantomima mu v ringu celkem jde, 
ale herec to tedy není ani náhodou. Představujeme 
si to zhruba jako Knight Ridera. 


Představte si Colina 
místo toho pána úplně 
vlevo a máte to. 
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j r pi 
ha. mezi nimi i několik skutečně 
atraktivních, bude během roku 
2004 oznámena pro PS2. 
PROSLÝCHÁ SE: První neherní 
aplikací pro EyeToy bude softwa- 
re, který umožní videotelefono- 
vání přes internet. Měla by se 
objevit letos. 
POTVRZENO: Crystal Dynamics ofi- 
ciálně zahájili práce na příštím 
Tomb Raideru. 
PROSLÝCHÁ SE: Nejméně dvě hry 
z katalogu Eidosu pro rok 2004 
budou podporovat síťový multi- 
player. 
PROSLÝCHÁ SE: Špičkové automa- 
tové závody od Segy, Out Run 2, 
budou místo původně oznáme- 
ného Xboxu konvertovány pro 
PS2. Držte palce. 


VĚ HÁČASOU 


Firma (riterion, tvůrci 


zásadního vývojářského roz- 


hraní RenderWare a autoři 


PS2 her Burnout a AirBlade, 
právě pracují na dvou velice ambiciózních 
titulech. S nimi hodlají zabodovat v oboru 
závodů a FPS. Ani z jedné zatím neexis- 
tuje jediný sorenshot. 

o Bumout 3, neboť jde o pokračování 
dobře známé a oblíbené série. Že je titul 
ve vývoji, se už nějaký čas ví. Překvape- 
ním však bylo oznámení vydavatele, 
Možná víte, že první dva díly vyšly pod 
křídly Acclaimu. Criterion však tentokrát 
vyslyšel vábení někoho mnohem moc- 
nějšího — Electronic Arts. Překvapení je 
o to větší, že EA od počátku považovali 
Burnout za vážnou konkurenci pro vlastní 
sérii Need For Speed, a koneckonců 

v posledních dílech NFS jsme byli svědky 
přebírání mnohých nápadů. Na druhou 
stranu to má určitou logiku: EA získá 
skvělou hru do katalogu a současně 
vygumuje konkurenta. A teďto nejlepší. 


Akce a rébusy — 
obvyklá kombinace 
předznamenává 
další survival horor. 


NA EX... 


Akta X mají 
poslední naději. 


Akta X se pokusí o comeback prostřednictvím videohry 


Pokud patříte mezi vymírající 
druh fanouška X-Files, asi sou- 
hlasíte, že nejlepší stejně byly 
první dvě tři sezóny. Tehdy každá 
epizoda nabídla opravdu originální a napí- 
navý příběh, měla skvěle napsané dialogy 
plné černého humoru a ve vzduchu visela 
ožehavá otázka, zda na to Mulder a Scullyo- 
vá jednou skočí. X-Files byly od začátku 
výborným materiálem pro lehce hororovou 
akční adventuru. Jediné, čeho jsme se však 
dočkali, byla katastrofální záležitost pro 
PSone z roku 1999, 

Napraví to novinka od Sierry, X-Files: 
Resist Or Serve? První informace navozují 
spíše skepsi. Příběhově bude hra zasazena 


. 
. 


JE BOMBY 


CRITERION ÚTOČÍ 


Závodní Burnout 3 a střílečka Black — hity budoucnosti? 


Pokud všichni zúčastnění dodrží slovo, 
příští měsíc si Burnout 3 odbude světo- 
vou premiéru v 0PS2. 

Nyní pojďme k tématu Black. Sami lidé 

z Criterionu sebevědomě tvrdí, že hra roz- 
víří vody FPS podobně, jako to Burnout 
dokázal s arkádovými závody. Sázka jed- 
noznačně padne na co nejatraktivnější 

a nejpůsobivější zbraně. Prý až padesát 
procent času tráví vývojáři tvorbou arze- 
nálu! Všechno prý bude maximálně 
bombastické — zvuky, animace, efekty, 
výbuchy. V kombinaci s vysoce interaktiv- 
ním (a zničitelným) prostředím se máme 
podle Criterionu těšit na destrukční orgie. 
Tematicky se Black zřejmě zařadí do 
módní vlny válečných her. Odehrávat se 
bude na blíže neurčeném bojišti ve 
východní Evropě. Tvůrci slibují velkolepou 
akci, jež zahrne vše, od partyzánského 
boje v lesích až po masivní útoky na 
města. 

Burnout 3 je plánován na letošní Vánoce, 
zatímco Blacku se nejspíš dočkáme až 

v roce 2005. E 
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do slaboučké sedmé a poslední sezóny TV 
série, po které David Duchovny konečně 
prásk! do bot. Tehdy tvůrci klesli tak hlubo- 
ko, že aby udrželi pozornost diváků, navlékli 
Scullyovou do průhledného bílého trička 
a kameru zamířili na detail jejího poprsí. 
No, nicméně naděje umírá poslední. 
Nové screenshoty ukazují vcelku přesvědčivé 
modely hlavních postav a doprovodná tisko- 
vá zpráva slibuje angažmá všech hvězd za 
účelem dabingu stejně jako použití původní 
hudby. Žánrově vydavatel řadí Resist Or Serve 
do šuplíku survival hororů, což se nám rov- 
něž zdá být rozumné. Scénář by měl být 
kompilátem tří samostatných dílů, ale které 
to budou, zatím nevíme. I GW 


| zřejmě screenshot 
| z Burnoutu 3. 


B Manhunt. 
Čekali jsme 
blbost a nakonec 
je to super. 


B Black. Holly- 
woodský styl 

a válečná akce. 
Ale čekání na 
tuto FPS bude 
tuze dlouhé. 


B Dva Burnouty! 
Jeden do kapsy 
na PSP a pak 
třetí díl pro PS2 
ještě letos. 


E Změny v 0PS2 
se nám docela 
zamlouvají. 

S napětím oče- 
káváme vaši 
reakci. 


E Máme závazný 
příslib, že si 
příští měsíc 
zahrajeme pár 
nových úrovní 

v Killzone. 


B Všechny roz- 
bité věci, mezi 
nimiž bohužel 
najdeme i větši- 
nu redakčních 
PS2. 


m Definitivně se 
odporoučel 
poškrábaný disk 
Soul Calibur II. 
Je to tragédie 
nevídaných roz- 
měrů. 


m Čekání na GT4 
je prostě k nevy- 
držení. Kazunori 
Yamauchi je 
sadista! 


B Prodeje Prince 
Of Persia. Skvělá 
hra, která se 
sotva doplazila 
do Top 10. 
Hanba... 


m Falešné 

obrázky PS3 na 
| internetu. Dejte 
| už pokoj, lidi. 


Pozoruhodné světelné efek- 
ty propůjčí Battlefrontu 
zvláštní snivou náladu. 


PRVNÍ PSP HRY 
NAZNAČENY! 


Tvůrci her důvěřují konzoli PlayStation Portable. 


Překvapivé zveřejnění první designové 
studie konzole PlayStation Portable 
zřejmě dodalo některým 
vývojářům odva- 
hu, aby alespoň přiznali již 
zahájený vývoj her pro tuto 
platformu. Mezi nimi je 
i řada zvučných jmen. Jde 
například o firmu Surreal 
Software (pro PS2 vyvíjejí The 
Suffering), japonského giganta » (ě, S 
Koei (Dynasty Warriors), krále plošinovek Naughty še En -m 
Dog (Jak And Daxter) a závodního specialistu Climax (ldápie zu ayihaváky 
(Italian Job nebo Race Of Champions). B s tomi ač 


Lesy jako v jižních 
Čechách, ale co ty lasery? 


CHCEŠ RÁNU? 


Členem slavného Klubu rváčů se 
nyní může stát každý. 


. David Fincher natočil vynikající film 
Klub rváčů (čili v originále Fight Club) 
už před pěti lety, a tak nás poněkud 
zaskočila informace o přípravách stej- 
nojmenné licencované hry, která by měla vyjít 

v roce 2004. 

Současně si klademe otázku, jak chtějí její tvůrci ze studia Genuine Games přetvořit 
filozofický a dosti komplexní příběh do podoby videohry. Tak nějak jsme si vzpomněli na 
nedávného Tygra a draka — a všichni víme, jaký to byl nakonec průšvih. 

Zeptali jsme se proto přímo u vydavatele, Vivendi Universal, a dozvěděli jsme se, že 
záměrem není převyprávět děj filmu, nýbrž se jen volně inspirovat. Z toho vychází, že 
budeme mít co do činění s víceméně klasickou 3D bojovkou — s použitím pochmurné 
atmosféry Fight Clubu a jeho neveselých reálií. Zdali licence zahrnuje i právo na užití 
podoby hereckých hvězd (Edward Norton a Brad Pitt) není zatím zřejmé, ale podle obráz- 
ků to moc nadějně nevypadá. I 


Do klubu se 
zatím moc lidí 
nepřihlásilo... 


bj 
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ČOKL NA POVEL 


Dozvěděli jsme se, že se chystá 
pokračování akční hry od Namca, 
Dead To Rights. Zároveň musíme 
férově přiznat, že o detailech neví- 
me skoro nic. Jediným záchytným 
bodem se zatím jeví internetová 
stránka www.deadtorights2.com, 
kterou Namco nedávno zprovoznilo. 
Jde o typicky bezobsažný teaser, 
který nabízí pouze pozadí do Win- 
dows. Ještě si tam můžete přečíst, 
že podtitulem pokračování bude 
„Hell To Pay“', a soudě podle obráz- 
ku, rozhodně se můžeme těšit na 
návrat hrdiny Jacka a jeho věrného 
pejska Silvera. Do příštího čísla zku- 
síme něco vyčmuchat. 


E - 4 2404 


KOEI OZNAMUJE TŘI 
NOVINKY 


Japonský vydavatel Koei oznámil 
evropské vydání tří nových titulů. 
Jako nejzajímavější se nám jeví Sen- 
goku Musou, akční hra z prostředí 
Dynasty Warriors, která nabídne 
výběr z několika nebezpečných 
postav, mezi nimiž je řada nindžů 

a samurajů. Další hrou bude ná- 
mořní bitevní akce Pacific Thearte Of 
Operations IV a nakonec historická 
adventura ze staré Číny zvaná Ro- 
mance Of The Three Kingdoms VIII. 


TRUE CRIME 
NESKONCIL 


Activision nedávno potvrdil, že je 
pevně rozhodnut pokračovat ve 
vývoji dalších her True Crime. Vzhle- 
dem ke slušnému úspěchu prvního 
dílu není ani divu. Tvůrci mají 
v plánu navštívit v rámci druhého 
dílu jiné americké město. Nep- 
řipomíná vám to něco? 


o 
SPAVYNŮV 
NÁVRAT 
EA si zajistili práva na 
evropské vydání akční 
novinky od Namca - 
Spawn: Armageddon. Půjde 
o titul silně zaměřený na 
souboje, podobný Devil May 
Cry, který vychází z příběhů stej- 
nojmenné komiksové řady. E 
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) OHES VEČER BUDE BITKA. 


BOX, BOX, BOXUJEM 


Knockout Kings se konečně vrací na naše obrazovky, 
ale ve zcela novém kabátu. 


Častý dotaz od čtenářů: Kdy vyjdou noví Knock- 
out Kings? Zatímco na vydání her ze sérií FIFA, 
NHL nebo Tiger Woods se člověk může kaž- 
doročně spolehnout, po této další sportovní hře 
od EA se od roku 2001 slehla zem. Nyní se konečně vrací 
a zdá se, Že s úmyslem začít nově a lépe. Snad proto nový 
název: Fight Night Boxing 2004. 
EA ve své tiskové zprávě oznamují, že cílem je „rekonstruo- 
vat elektrizující atmosféru vrcholového boxu“. Soustředíme 
se na královskou kategorii těžké váhy, a jak je u EA zvykem, 
můžeme se těšit na samá hvězdná jména: Muhammad Ali, 
Lennox Lewis, Joe Fazier, Sugar Ray Leonard, Shane Mosley... 
Kompletní předělávkou projde ovládání. Ofenzivní 
i obranné pohyby budou namapovány na analogové sticky, i 
což trošku připomíná evoluci, kterou prošel Tiger Woods,  % 
a hodně inovační systém z Rise To Honor. AŤ 
Nejzajímavější novinku pak představuje editor postav, 
jenž slibuje podobnou šíři nabídek jako zmíněný golf. 
Jinými slovy budete ve hře moci „vysochat“ sami 
sebe a pak rozdrtit namátkou Lennoxe Lewise na 
padrť. Pro svou postavu si můžete naeditovat také A 
slavnostní nástup — zvolíte si takový ten lesklý 
Župan, oslavnou muziku a nějaký ten ohňostroj, 
abyste na soupeře a diváky udělali patřičný 
dojem. Jenom bacha, abyste nezakopli na schodech... 
Pokud jde o grafiku, soudit můžeme zatím jen podle 
obrázků — a ty vůbec nepůsobí špatně. Doufáme, že se 
nám podaří do příštího čísla dát dohromady obsáhlejší 
Monitor. Zatím trénujte v posilovně. I 


DÁMY NA KOLECH 


Nový Ridge Racer definitivně míří do Evropy. 
Ale ne abyste mu říkali Ridge Racer, to by se urazil! Správně se 
jmenuje R: Racing Evolution, nicméně jde o novou závodní hru 
stejného vývojářského týmu, který vytvořil všechny díly slavné 
série, počínaje osm let starým legendárním hitem pro PSone. 
Kovaní konzolisté si jistě pamatují doby, kdy Ridge býval vrcholem žánru, vlád- 
cem závodních okruhů. Pak vyšlo Gran Turismo a dny jeho slávy byly sečteny. 
Nicméně tu máme novou hru, poučenou moderními trendy a chtivou > 
úspěchu. Vydavatelská práva pro Evropu si zajistila čím dál aktivnější EA a do : x 
obchodů by měla dorazit už koncem února. Jak vidíte na obrázku, krásné ženy 
už ovládaly i motoristický sport. V odlehčeném příběhu, který bude vaše závo- 
dění doprovázet, jsou hlavními soupeřkarni Rena Hayami a Gina Cavelli. 
I přes realistický vzhled okruhů a aut slibují tvůrci věrnost arkádové tradici 
série Ridge. Fyzikální model bude zaměřen na vzrušující adrenalinovou jízdu. 


x 
Na dráze soupeřky, 
ale jinak velké 
kámošky. 


-Občas se musíte poprat 
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METAL GEAR SE © 
SEX-APPEALEM2 © 


Ani ne. Toto jsou Cy Girls a rády si všechno zařídí 
podle sebe. 


Barevné ladění a úhly kamery vedly 
k rozšíření fámy, že Cy Girls jsou 
postaveny na stejném enginu jako 
MGS2. To ale není pravda, jak praví 


í 
Ň 
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čas ani náladu, zatímco vy zíráte na jejich vnady, ony už 
se vrhají přímo do akce. | 

Volba hrdinky do značné míry určuje způsob boje. i 
Zatímco Ice je výborná ve střelbě, Aska se specializuje © 


oficiální stanovisko Konami. Nakonec jsme si to mohli 
ověřit sami, protože pár dní před Vánocemi k nám z CD 
Projektu, českého distributoru Konami, dorazil preview 
disk. Konstatujeme: podobností jsou čistě náhodné. 
Hlavními hrdinkami Cy Girls jsou Aska a Ice, dvě elit- 
ní agentky vycvičené pro boj proti teroristům, které 
mistrovsky zvládají jak práci s nejrůznějšími zbraněmi, 
tak bojová umění. Na začátku si můžete vybrat tu či 
onu, ale jakmile tak jednou učiníte, během hry je už 
střídat nemůžete. Sami na obrázcích vidíte, že děvčata 
se za svůj vzhled rozhodně stydět nemusí. Domníváme 
se, že by dívky z fleku mohly nastoupit do Playboy Late 


na kopance a meče. Zajímavým rysem hry, na který 
narazíte hned zkraje, jsou přechody z reality do jakési 
počítačové simulace. Jakou však má tento prvek oporu 
v příběhu, to se zřejmě dozvíme až v pozdějších fázích 
hry. Zatím jsme si stačili pouze všimnout silné inspirace 
Matrixem, která se projevuje i v obligátním zpomalová- 
ní času. 

Ovšem největší dojem na nás udělaly akrobatické 
schopnosti obou krásek. Hvězdy, salta a přemety metají 
jako o život (přičemž tak trochu připomenou gamecube- 
ovský titul zvaný PN03). Za pozornost také stojí jejich 
nekompromisní metody, když mají zatočit s nepřítelem. 


Ostatně prohlédněte si pořádně obrázky. Příště se 
dozvíte více. 


V Show a možná by utržily i nějaký ten vavřín na soutě- 
'€" Miss. Na takové pitomosti však Cy Girls nemají 


M 
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i Atletická zdatnost | MH 
Cy dívek je hodná kB a | | NE 
obdivu. 
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POHÁDKA 


Zlomyslné opice 
se znovu pokusí 
zvrátit běh evo- 
luce a zvítězit 
nad lidmi. 

A tentokrát 
budou vyzbro- 

jeny tlustou černou 
konturou. 
Šíří se totiž fáma, že Ape 
Escape Olympia (třetí díl 
v sérii plošinovek) 
použije cel-shadovou 
grafiku. Víc jsme 
z japonsky psané 
zprávy na stránkách 

Sony nedokázali 

vydolovat, takže 
ani netušíme, co 
má znamenat ta 

narážka na antické 
Řecko v názvu hry. 


PSX ČELÍ KRITICE, 
A PŘESTO JDE NA 
DRAČKU 


Těsně před uvedením systému PSX 
na japonský trh Sony oznámila 
vypuštění některých dříve slíbe- 
ných funkcí, mezi nimi přehrávání 
MP3 souborů, broadbandové inter- 
netové připojení či možnost číst 
média CD-R. Oficiální odůvodnění 
zní: nebyl čas. Ale nás, s ohledem 
na výčet zrušených funkcí, jímá 
podezření, že se firma zalekla sku- 
tečnosti, že se PSX jevila jako 
výborná a výkonná mašina pro 
internetové piráty. Snad právě 
proto se PSX setkal s vlnou kritiky 
v odborných časopisech. Nic se 
však nezměnilo na tom, že 
poptávka po stroji dosáhla 

v Japonsku obrovských rozměrů, 
následkem čehož sklady hlásily 
vyprodáno. Ono aby ne, vždyť srov- 
natelné přístroje od konkurence 
(DVD rekorder s velkokapacitním 
harddiskem) stojí přinejmenším 
dvojnásobek. A tady máte jako 
bonus plnohodnotnou konzoli PS2. 
Uvedení PSX v Evropě zatím nemá 
pevné datum. 


20:00 
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Povede se konečně už 
jednou Terminator? 


TERMINATOR 


Atari oznámilo ještě 
jednu hru s licencí T3. 


V rubrice recenzí si můžete přečíst ne zrov- 
na nadšený text o hře Terminator 3: Rise 
Of The Machines. Těsně po jejím vydání 
firma Atari přispěchala s oznámením 
Terminator 3: Redemption. Nedají si pokoj 
a nedají... 

Jim Gails, zástupce vývojáře firmy 
Paradigm Entertainment, popsal další 
pokus Atari, jak jinak, nadšenými slovy: 
„73: Redemption poskytne hráčům mož- 
nost proniknout do světa terminatorů jako 
nikdy předtím.Navštíví místa a budou se 
zabývat činnostmi, které byly ve filmech 
pouze naznačeny... Hodláme do puntíku 
zrekonstruovat napínavou atmosféru akč- 
ních honiček, díky nimž filmové předlohy 
tolik prosluly.“ 

Detaily o způsobu hry zatím nejsou 
příliš zřejmé. Atari pouze oznámila, že 
Redemption vsadí na žánrový mix, 
poskytne na akci pohled třetí osoby a dá 
hráči k dispozici legendárního robota 
T-850. Na pultech by se hra měla objevit 
v průběhu léta. E 


m te 
Pokud vám na Gran Turisrnů 
bouračce nemáte na laku ani škrábanec, čtěte dál. "77 sebevědomě prohlašují, že předvedou bezkonkure 


Třetí díl akční adv 
a Hermionu coby hrátelné postav 


itury, Harry P 


A 


« 


To, že letošní pozdní jaro bude 
patřit Harrymu Potterovi, je už 
dlouho dopředu naplánované. 
Současně s příchodem Vězně 
z Azkabanu do kin nás samozřejmě nemine 
ani další jistý bestseller od EA. Mimochodem 
počítejte, že Harry Potter tu s námi bude ještě 
cca 10 let. V plánu jsou další čtyři filmy, dvě 
knihy a odpovídající počet videoher. PS2 titul 
Harry Potter And The Prisoner Of Azkaban 
vyvíjí opět anglická pobočka EA. 

Nejlákavější novinkou pro příznivce malé- 
ho brejlovce tentokrát nepochybně bude 
možnost ovládat nejen hlavního hrdinu, ale 
i jeho dva věrné kamarády, Rona a přechytra- 
lou Hermionu. | my se těšíme, totiž na to, že 
zrzouna při první příležitosti shodíme ze 


razně vadí, že po , 


"+ 


Harry a jeho drsná 
parta jde do ostré 
akce. 


skály. Kromě toho si čarodějničtí uční budou 
muset osvojit nová kouzla, setkají se s dalšími 
příšerami a dostanou příležitost proletět se na 
Hippogriffovi. Prisoner Of Azbakan poprvé 

v rámci série nabídne multiplayer pro dva 
hráče, avšak jeho podstata zatím nebyla 
ozřejmena. 

Hra se přirozeně, stejně jako film, bude 
pevně držet knižní předlohy, takže čtenář si 
může mnohé domyslet. Určitě dojde na set- 
kání s mozkomory, strážci čarodějnického 
vězení Azkaban, a nejspíš budete moci pou- 
žívat Pobertův plánek k orientaci v Bradavi- 
cích. Očekáváme, že Prisoner Of Azkaban vyu- 
žije stejný engine jako dva předchozí díly, 

a doufáme, že EA radikálně zatočí s šíleně 
dlouhými loadingy. m 


a hodlá jej dokončit tak, aby hra vyšla koncem roku dkrci 


ř (detailní 


Flat Out upřednostňuje přesně opačný přístup. 
Tedy ně že by úplně zanevřel na realismus, le 
karambolýv hrbolatém terénu rozjíždí ve velkéný stylu: Dílo fin- 
kého vývojářského týmu Bugbear jsme si již strůčně představili 
v rámci článku z minulého čísla. Pojďme si nyní říci pár dalších 
podrobností. 
V centru zájmu Flat Outu bude šestnáct upgradovatelných 
„offroadů, s,nimž se budete moci 
vyřádit na patnácti zhůsta se větví= 
cích tratích. Na každém kroku 
narazíte na zničitelné 
předměty, jejichž kusy při 
nárazu létají realisticky 
vzduchem. Bugbear vytvořil 
fyzikální i grafický engine Flat 
Outu „na zelené louce“ 


Všimli jste si, že 
závody — jako jeden 
z mála žánrů — se ne 
a ne přejíst? 
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terén i vozy. v 
Legrační jee když nabourátě v příliš velké rychlosti, může 
se stát, že váš řiěliketí předním okrem nebo dveřmi ven. Pak 
se ujmete'ovládání Přiilěka, a abyste mohli pokračovat v závo- 
dě, musíte Séssním vrátit do vozu. Naposledy jsme něco podob“ 
ného zažili předřlety v moťocyklové hře Road Rash. Vedle hlav= 
ního kariérního režimu bueeav-nabídce řada závodů 
podle pravidel destrukční derby 
a splitscreen pródva. Jakmile se 
o Flat Outu dozvíme více, 
dáme vědět. 


"Re 


PŘIPRAVIL | PETR BULÍŘ FOTO| MARTIN TRYSČUK 


jejíž sláva hvězd se 


ZMĚNÍ EŘ PůS TOJE ČESKÉHO ZÁKAZNÍKA? < Azory hosrvo 


OTTO JERMAN 


„Vyženeme lišky z děr,“ tvrdí v prvním dílu seriálu rozhovorů 0PS2 
zástupce nově založené pobočky Electronic Arts v Česku. 


Co se vám vybaví jako první, když se řekne Sony 
PlayStation? 

Než něco povím, chtěl bych upozornit, že jsem v bran- 
ži pouhé 2 měsíce a 2 týdny, takže tím jistě budou mé 
odpovědi ovlivněny. Sony PlayStation je pro mě začá- 
tek nové generace domácí zábavy, "vstupenka" do 
virtuálního světa her pro široké spektrum lidí a umož- 
nění jisté „komercionalizace her“ ve smyslu „zdomác- 
nění“. 

Proč má podle vás PlayStation 2 tak obrovský prodej- 
ní úspěch a náskok před svými konkurenty? 

Je to první herní konzole této generace s masovou 
marketingovou podporou svého výrobce. Sony moc 
dobře ví, jak dělat marketing a prodávat „spotřební 
elektroniku“ a jak oslovit široké spektrum potenciál- 
ních kupců a spotřebitelů. Sony zkrátka umí udělat 

z výrobku věc denní potřeby. 

Jaká hra na PS2 vás zatím nejvíc oslovila? 

Najíždím do „toho“ postupně a pomalu... zatím 
„jedu“ spíše ve sportovních hrách a simulátorech, kde 
pořád ještě žasnu nad animacemi, jejich kvalitou 

a věrností, samozřejmě hlavně u her se značkou EA. ;-) 
Jakým způsobem vás pro českou pobočku EA zlanaři- 
li? Měl jste o práci zájem sám, nebo vás zlákal nějaký 
výmluvný headhunter? 

Ano, klasický dobře odvedený „headhunting“. 
Původně jsem neměl v úmyslu opustit skvělý produkt 
a výbornou partu lidí v Universal Music, ale stalo se 

a určitě už mě to nemrzí. 

Kdybyste měl porovnat byznys v hudebním a herním 
průmyslu, v čem je podle vás největší rozdíl a v čem 
je to naopak zcela stejné? 

Oba „průmysly“ mohou být jednoznačně zařazeny 
jako rovnocenné součásti průmyslu zábavního. Samo- 
zřejmě půjdeme-li do detailů, najdeme dost rozdílů 
vyplývajících z užitné hodnoty a vlastností jednotlivých 
produktů. V čem vidím největší rozdíl, je současný, ale 
hlavně historický přístup obou odvětví k technologiím 
a k jejich rozvoji. Herní branže měla odjakživa blíže 

k novým technologiím v oblasti hardwaru, ke komu- 
nikačním technologiím a velmi dobře a flexibilně 
dokáže využít veškeré novinky ve prospěch svého byz- 
nysu. Branže hudební je v této; oblasti znatelně 
pomalejší a méně flexibilní. Hi ní byznys I má ambice, 
ruku v ruce s dalším. rozvojem technologií, nabíd out 
spotřebiteli záb, 

originální muzil 

průmyslu a to 


bude dotýkat...“ 


aby koupení hry bylo pro zákazníka jednoznačně lepší 
alternativou než případné pořízení pirátské kopie. 
Herní trh v ČR představuje "spící" potenciál, který 
chceme probudit. Slabší kupní síla? Ano, není ideální, 
možná že ještě chvíli nebude, ale určitě se blýská na 
lepší časy. 

Jak si poradíte s DPH 22 procent, která od nového 
roku platí i pro počítačové hry? Doplatí na to zákaz- 
ník, nebo se zmenší marže distributorů a koncových 
prodejců? 

Navýšení daně je samozřejmě špatně pro všechny 
zúčastněné, dokonce možná i pro toho, kdo si od 
celé akce slibuje větší příjmy do své kasy, 

tedy pro stát. Vyzbrojen zkušenostmi 

z branže hudební, kde je tlak na snižování 
spotřebitelských cen snad ještě větší a kde 

nyní dochází k přehodnocování a úpravě 

marží na všech úrovních, si dovedu představit 
situaci, kdy všichni, pro které představuje 

branže živobytí, zrevidují svoje ekonomické 
propočty, udělají určitá úsporná opatřen, 

a když nic jiného nezbude, tak zdraží. Naše 

řešení vidím v kombinaci výše uvedených 
skutečností. 

Ve většině zemí je prodej PS2 her stejný nebo 

vyšší než her pro PC. Situace u nás je opačná, 

Jak moc je pro vás prodej PS2 softwaru důležitý 

a jak chcete zvrátit tento zatím nepříznivý stav? 
Možná co se týče absolutních čísel, pak máte asi 
pravdu, ale co se týká EA her, je v ČR jednoznačný 
trend nárůstu prodeje produktů pro PS2. Pro nás je 
extrémně důležitý vývoj a trend. Ten současný je 
každopádně pozitivní, tedy ve prospěch PS2. 

Má česká pobočka EA v plánu pro tento rok 

přinést na trh první plně lokalizované PS2 

tituly? Pokud ano, jaké, pokud ne, proč? 

Plnou lokalizaci určitě v plánu máme. 

Je těžko říci, jestli je to otázka tohoto 

roku, následujícího roku, nebo až 

dalších let. Trh musí být připraven 

a schopen absorbovat takové 

množství titulů, aby realizo- 

vaný obrat pokryl náklady 

na jeho plnou lokalizaci. 

Je to trochu začarova- 


“ ný kruh. 


CURICULUM VITAE -1 rok Philips Car Systems (Auto hi-fi) — Oblíbená hudbáž Rock 8 hard rock — Mon- 
Jméno: Otto Jerman Sales 8 marketing manager, ster Magnet, Nine Inch Nails, 
Zaměstnání: Sales Manager, -7 let Universal Music ČR, s. r. 0. — 7 Nickelback, Rámmstein, 
Electronic Arts ČR, s. r. 0. Sales director, Marylin Maňišon, Bjork, (Maceo Parker, John 
Datum narození: 6. 11. 1969 Koníčky: muzika + zábava v širším smyslů Scofield — jázz), Čechomor; 
Místo narození: Benešov u Prahy slova, rybaření, čundry, voda, spaní pod Oblíbené filmy a TV seriály: Hodiny, 
i m, R "MA širákem; Moulin Rouge pro jeho atmosféru, kameru 
Kariéra: Střední zemědělská škola v Bene- Oblíbení filmaři: David Lynch, a stří 
šově u Prahy, Provozně ekonomická fakulta © Ouentin Tarantino, Zdeněk Svěrák; Oblíbené jídlo: Grilování čehokoliv v příro- 
Vysoké školy zemědělské v Praze, Oblíbení spisovatelé: Erich von Dániken dě, ryby, mexická kuchyně, dobré maso „I 
-5 let Pepsi ČR — District sales manager, (za mlada), Ota Pavel, J. Irving; a spousta zeleniny. — “ 
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HRA ROKU 2003 


VÝROČNÍ ČTENÁŘSKÁ ANKETA OPS2 JE PRÁVĚ ZAHÁJENA! [EROT = cn We 


Připomínáme 2. Metal Gear Solid 2 
Hlasujte, hlasujte, hlasujte, jak by řekl nebožtík Vladimír Iljič, kdyby tu byl stále s námi. Na této dvoustraně připomíná- (pao bn Plní 
me screenshotem každou hru, která loni dostala v 0Ps2 hodnocení 8 a výš. Tento výběr jsme doplnili o hry hůře hod- roku 2002 5. Medal Of Honor: Frontline 
nocené, které se však dobře prodávaly. Zde je tedy široka paleta nominovaných her a na vás je vybrat si tři nejoblíbe- 6. TimeSplitters 2 
nější, vyplnit kupón (otočte list) a zaslat ho na adresu redakce. Naším úkolem pak bude všechno pěkně spočítat a dát 7. Tekken 4 
dohromady velikánský článek, který oslaví nejlepší PS2 tituly roku 2003. Stane se tak v 0PS2 425. Důležité upozornění: 8. Ico i 
abychom to všechno stihli, potřebujeme dostat váš hlas nejpozději do konce února. 9. Pro Evolution Soccer 2 
10. LOTR: The Two Towers 


Amplitude E 3 k Beyond Good 4 Evil JÍ Broken Sword: The Sleeping Dragon * Colin McRae Rally 04. 
A u “ 1 PL = = 


Freedom Fighters 


Tk u j 
T 2 


O 
Aky LOT ALPS 


Jak II: Renegade [fly a Jurassic Park: Operation Genesis 
id . zá 


PS MARY 


Manhunt ší g Mark Of Kri 


- 


: 


Medal Of Honor: Rising Sun Metal Gear Solid 2: Mortal Kombat: Deadly Alliance 
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Music 3000 - * NBA Street Vol. 2 


Prince Of Persia: The Sa 
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Splinter Cell 
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Tenchu: Wrath Of Heaven > Tiger Woods PGA Tour 2004. 55 Tony Hawk's Underground 
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True Crime: Streets Of LA p War Of The Monsters 
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NECHCEME TO ZADARMO! 


Abychom vás nalákali k účasti v anketě, 
dali jsme dohromady největší hromadu cen 
v dějinách 0PS2. Otočte list... 
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TOHLE VŠECHNO MŮŽETE VYHRÁT, POKUD SE ZÚČASTNÍTE 
NAŠÍ ANKETY. AVŠAK MÁME JEDNU PODMÍNKU, 
U MUSÍTE VYPLNIT VŠECHNY KOLONKY V KUPÓNU! 


HRNÍČEK 
MORTAL KOMBAT 


EYETOY - SPECIÁLNÍ EDICE 


HODINKY 
PRINCE OF PERISA 


ZAPALOVAČ 
TRUE CRIME 
PROPISKA TYGR A DRAK 


RŮZNÉ PS2 HRY 


TRIČKA 0PS2 


PŘÍVĚŠEK 
JOYPAD NHL NA KLÍČE EA ROBŮTEK 
NA KLÍČEK BENDER 


SADA PLACEK 


MĚNIČ HLASU 


MANHUNT wax P 


POSROVAC 
Pi 
UBISOFT LA VANE 2 


TREASURE PLANET - 
SPECIÁLNÍ EDICE 


RA ROKU 2003 PlayStation,c 
1 
2 j 
| GHOSTHUNTER - SPECIÁLNÍ EDICE | © 
3 "| SE ZNETVOŘENOU PANENKOU 


Proč se vám líbila hra, kterou jste dali na první místo? h 
* HERNÍ TRIČKA 
RŮZNÝCH MOTIVŮ 


Na jakou připravovanou hru se těšíte nejvíce? 


Jméno a příjmení 


TOH EA 
A CESTOVNÍ TAŠKA EA 


Adresa 


Nemusíte vystřihovat. Kupón nám bohatě stačí i ofocený. Dárky do soutěže věnovaly společnosti Cenega, Electronic Arts a Sony. 


mornior 


PŘISPĚLI: FARID STARMAN, GEORGE WALTER, PETR BULÍŘ, MARK WYATT 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


hÁ „ hÁ V“ 
NEJZADANEJSÍ 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta). : 
Období: 1. 12. 2003 — 2. 1. 2004. | 


HLASUJTE! 

Kterou očekávanou hru byste nejra- 
děj viděli v Monitoru příště? Pokud 
si přejete sdělit nám svůj názor, 

a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 
424, máte jednu ze tří možností. 
A) pošlete nám korespondenční lís- 
tek na adresu 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 
110 00 Praha 1. B) Pošlete nám e- 
mail na 0ps2©Avogel.cz C) Hlasujte 
v online anketě na wvww.ops2.cz — 
omlouváme se za výpadek, už bude 
v pořádku! 


ji FBI ; a 3= 
© pb če : ' 
. Rd oznšní S nc VĚA 
jv yb 


» 


PR bodě 4 


NOVÉ A NOVÉ SCREENSHOTY SE VALÍ A NÁM SE NECHCE 
BRZDIT. PŘÍŠTĚ BUDE VELKÉ TÉMA! 


RICHARD BURNS RALLY 


Hrdina se nedávno rozloučil se závoděním, ale jeho hra 
má teprve nastartováno. Podrobné preview. 


COLD WINTER 


Soudě podle názvu, hodilo by se, aby vyšla právě teď. 
Zahřát se však můžeme jen novými informacemi. 


CHAMPIONS OF NORRATH 


Je to EverOuest, ale jak ho ještě neznáte. Slavná onli- 
novka na sebe bere podobu akčního příběhového RPG. 


GOBLIN COMMANDER: 
UNLEASH THE HORDE 


První fantasy real-time strategie pro PS2. 


BALDUR"S GATE: 
DARK ALLIANCE II 


Naděje na kvalitní zážitek stále sílí. 


JAMES BOND 007: 
EVERYTHING OR NOTHING 


Možná se dočkáme milého překvapení! 


SYPHON FILTER: 
THE OMEGA STŘAIN 


Akční thriller v našich rukou. 


DOWNHILL DOMINATION 


První setkání se sjezdařskými závody horských kol. 
Rychlejší, než si myslíte... 


STARCRAFT: GHOST 
Z dalekého vesmíru dorazila dobrá zpráva: Ghost přece 
jen vyjde. 
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sc| WARTHOG | WWW.RICHARDBURNSRALIY.COM 


RICHARD BURNS RALLY |; 


COLINŮV RIVAL POŘÁDNĚ PŘITOPIL POD KOTLEM 
ZÁVODNÍHO REALISMU. POJĎTE S NÁMI NA EXKURZI! 


Richarda Burse evidentně přestalo bavit, jak si 

z něj Colin McRae neustále utahoval, že vydělává 

spoustu peněz, aniž by vůbec musel sednout do 
auta a řídit. Colin sice vyhrál svůj poslední titul před 
osmi lety a Richard jenom před dvěma, ale to Codemas- 
ters vůbec nevzrušovalo a dál tlačili Colina jako svou 
hlavní hvězdu. Doba jeho kralování ve videohrách se ale 
pomalu chýlí ke konci... 

Za Richardem Burnsem totiž jednoho dne přišli 
chlapci ze SCi a přesvědčili ho, že by mohl propůjčit své 
jméno nové hře, ve které bude kromě 206 pažouta také 
Subaru Impreza (Richard už řídil obě auta, ale jedno má 
přece jen raději — a rozhodně to není maminčina 
nákupní taška na čtyřech kolech). Pravda, ne všechno 
šlo podle plánu, cestou na start posledního podniku 
mistrovství WRC, který měl rozhodnout o celkovém vítě- 
zi, omdlel Richard za volantem a následné vyšetření 
prokázalo nádor na mozku. „Jeho“ hra tak paradoxně 
vyjde ve chvíli, kdy si dává ze zdravotních důvodů od 
závodění pauzu... 

Chtělo by se říci, že hlavní hvězdou Richard Burns 
Rally (RBR) bude nádherná modrá impreza, ale není to 
tak úplně pravda. Podle toho, co jsme měli možnost 
vidět, bude alfou a omegou RBR realismus. Zapomeňte 
na nějaké WRC, zapomeňte na CMR, tohle by mělo být 
něco úplně jiného. Špičková implementace fyziky je nej- 


Spolujezdci se vyplatí 
důvěřovat. 


lépe patrná v replayích. Na rozdíl od CMR se auta po sil- 
nicích smýkají neskutečně věrně. Každý vůz má totiž svoji 
hmotnost, každé kolo z ní přenáší na cestu určitý zlomek 
a každá pneumatika má svou specifickou přilnavost. 
Herní engine pak na základě těchto údajů spočítá, jaký 
vliv bude mít gravitace a setrvačnost na chování auta. 
Jestli máte někde ve skříni volant, měli byste ho pomalu 
začít vyndávat — tady ho bude opravdu potřeba! 


AŽ NA DORAZ 

V několika směrech překonává fyzikální model i „nedo- 
tknutelné“ Gran Turismo. Vývojáři se nezastavili u realis- 
RBR simuluje také spalovací cyklus, teplotu válců, tlak 
oleje i tlak ve výfukovém potrubí (samozřejmě před tur- 
bem i po něm, na takovou prkotinu se ani nemusíte 
ptát). Dokonce existuje matematický model chování vod- 
ního chlazení motoru. Jestli vám byly až doteď podobné 
věci ukradené, čeká vás pěkný šok. 

Druhotným efektem realistického motoru je model 
poškození. Stačí nešikovně trefit strom a prorazíte chla- 
dič (díkybohu zatím nikdo neumí simulovat smrad uni- 
kající chladící kapaliny). Každopádně bez chladící kapa- 
liny se motor začne pomalu, ale jistě přehřívat. Rozsvítí 
se varovná kontrolka a motor se za chvíli usmaží — 


zrovna jako ford Markko Mártina na britské rallye. ne 
Taky přes most © RBR se snaží co nejlíp vystihnout 
se musí jezdit kláda. pocit z aut, která to pálí po lesní 
testě stósedesá P 


No řekněte, není to nádhera? 
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Jede, jede Subaru, 
Solberg usnul na baru. 


Další most? To snad ne! 


Vůchází za © měsíce 
březen C004 


ZAM- Je l A 9 d0 1 12 
| 
| 
| 
| 
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Klikatá prašná cesta, 
to si říká o malér. 


Takhle bibě by E 
nezaparkovála 
ani ženská! 


Správný závodník prostě dává rány teprve těsně před : EE 
cílem, takže mu auto odejde až za časomíru. Proražený rok sy S šk Bahenní koupel 
pe 7 R = 5 9 P E udou mít na jízdu i vš přijde po ránu vhod. 
chladič není ale jediná nepříjemnost, která vás může i značný vliv. ! i sb 
potkat. Co třeba takové samozápaly, nefunkční turbo, 
tlumiče poškozené příliš tvrdým dopadem - prostě 
všechno, co bylo odjakživa součástí závodů rallye, ale vod K a Re“ : „0 . 
nikoliv rallye her. Jenom nevíme, zda je v silách prů- řák he ; 
měrného hráče něco takového ukočírovat... 


BACHA NA DÍRY! 
Ultrarealistický model závodního speciálu by byl k ničemu, 
kdyby se stejná pozornost nevěnovala tratím. Vážení přá- 
telé, je to tady — poprvé si budeme muset zvyknout na to, 
že prašné cesty nejsou hladké, ale že mají spoustu děr, 
výmolů, stružek, vyčnívajících kamenů a podobných pře- 
kvapení. No a teďsi představte, že zaprší a rázem jsou 
všechny ty díry plné vody. Říkal tu někdo něco o agua- 
planningu? Povrch silnic se také mění s tím, jak z něj pro- 
jíždějící auta odhrnují jemný štěrk — kdo vyráží později, 
má výhodu rychlejší trati a navíc se může čas od času 
pokochat soupeři zapíchnutými v okolní vegetaci. 

Přijde vám to komplikované? Nemusíte věšet 
hlavu, samotný Richard Burns namluvil 
podrobný návod, který nováčky naučí 
základy rallye. Od jednoduchých věcí se 
za chvíli dostane k pokročilejším s- 
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Rallye je o ježdění dveřmi 
napřed. A taky o bahně... 


Není nad romantický 
k nedělní výlet do lesa. 


“ 


Připoutejte se 4 nekuřte, 
za okamžik startujeme! 


ZABILI COLINA, PARCHANTI! 


Kontroverzní změny pravidel způsobily předčasný odchod nejslavnějšího závodníka posled- 
ních let. McRae skončil, startovní listiny řídnou, týmy se odhlašují... Nepřichází konec rallye? 


ARGUMENTY PRO ARGUMENTY PROTI 

McRae musel pryč Přišla nová krev 

Před závodem v Austrálii se pomazané hlavy ve FIA (které © Nezastavitelný šoumen Petter Solberg získal se Subaru svůj 
ovládají i FL) z ničeho nic rozhodly, že týmy nebudou první mistrovský titul přesně rok po svém premiérovém 
smět nasazovat do bojů o body jezdce „specialisty“. vítězství v závodě. Skvělý rok (svůj vůbec první kompletní 


Každý tým musí nominovat dva jezdce, kteří odjezdí celou v seriálu WRC) zažil i Sébastien Loeb a co předvedl Markko 
sezónu (jako v F1). A aby nebylo změnám konec, v zápětí — Mártin ve Finsku, to se také nevídá každý den. A žádnému 
následovalo další nařízení, které vyřadilo ze hry týmové © znich není víc než třicet... 

„trojky", které v poslední době vyhrály některý ze závodů. 

Takže buď McRae, nebo Sainz musel z Citroenu pryč. Černý Více závodů 


si- technikám, jako je „nakývnutí“ auta, skandinávský flick 
nebo projíždění vlásenek řízeným smykem. Burns také 


Petr zůstal Colinovi... Sezóna 2004 začíná v lednu a v kalendáři se objevilo odřídil ghost cary jak v tréninku, tak v challenge módu, 

hned 16 závodů, o dva více než loni. | když se pořád takže si můžete u sebe doma vyzkoušet, jestli dokážete 
Výrobci opouštějí seriál mluví o snižování nákladů, mají týmy podle všeho dost porazit profesionálního závodníka. Jestli to půjde takhle 
Tovární tým Hyundai se objevil naposledy v září v Austrálii peněz na to, aby zvládly dva další výlety. Rozpočet špič- dál, budou vývojáři za pár let přidávat ke hrám vzorky 
a Škoda se podle všeho zúčastní pouze deseti závodů kového týmu WRC si v ničem nezadá s rozpočtem elitní 


v nové sezóně. Uvidíme, jak bude nakonec stáje FL. Takhle nevypadá agónie, nebo snad ano? p: zn seně Abel i v ozn: zon k 
vypadat avizovaný návrat Mitsubishi. al uz jenom telegraficky: závodní vozy maji své 


Více přímých přenosů předlohy mezi opravdovými WRC speciály - kromě 
Hrdinové mizí Našinec si zatím napínavých přenosů z rallye moc neužil, imprezy tu bude Evo VII, 206ka, Accent, Xsara, a dokon- 
Bohužel nezůstalo jenom u odchodu Coli- ale superdrahá megashow, kterou předvedl během ce i Toyota Corolla. Taky vám v tom výčtu chybí škodov- 


P 721 na McRae. Se závoděním se rozloučil také britské rallye Channel 4, to nemá ve sportovním zpravo- ky? Co se dá dělat. Tratě nebudou kvůli chybějící licenci 

čtyřnásobný šampión Tommi dajství obdoby. Technologie funguje skvěle (až na : oN P E: 

Mákinen a další velká © uškvařenou kameru, kvůli které prošvihnul Sainz start), kopírovat reálné závody WRC, ale půjde o věrné přene- 

hvězda, Carlos takže se v nové sezóně můžeme těšit na skvělé sení částí Anglie, Austrálie, Japonska, Francie, USA 
Sainz, pojede záběry. Doufáme, že tyhle řádky čte i vrchní a arktického regionu (nejspíš Švédska). Bez licence se 

© svou poslední sporťák Ota Černý. —- také nedá počítat se skutečnými jezdci 


sezónu, Zdá se, (0 ; kromě Burnse), ale komu by to ve 
že to ježdění Na autech se pořád pracuje V, “ rap 0 


chlapce nějak Ve Fordu neustále vylepšují už světle ostatních předností vadilo? 

přestává bavit. tak rychlý model WRCO4. Uvidíme, jestli během násle- 

zed U Peugeota zase investovali «9 dujících dvou měsíců dožene 

Burns marodí mnoho desítek milionů PS2 verze velmi slibnou 

; em do vývoje nové 307 WRC, PC verzi. Pokud se to do 

nakonec - ročník která nahradí dosluhu- OV v 
2004 vynechá také © jící 206ky. Něco takové- . Dřeena opr PODAN, 

Richard Burns. ho Burns s Gronholmem můžeme se těšit na 

Zatímco jeho pře- — potřebovali už minulý jedno pořádné 

stávka není zavině- rok... zemětřesení... Bl SW 

na ani tak ztrátou 

iluzí jako objektiv- © Výpomoc od kolegů . 

ními zdravotními Rallye se stává čím dál populárnější mezi 

problémy, o pře- závodníky z jiných kategorií. Ostrý závodní speciál si 

chodu od Peugeotu vyzkoušel jak Tomáš Enge, tak o poznání slavnější 

k Subaru se to motocyklová hvězda Valentino Rossi. Třeba se jednou 

samé říci nedá... — dočkáme nějaké zajímavé tváře v roli továrního jezdce. 


V SOUČASNÉ době má sice RBR ještě spou- 

stu nedodělků, ale o něco dotaženější PC $ 
verze dokazuje, že míří na příčky nejvyšší. 
Hurá! 


VERDIKT vskutku netradiční pohled na závodění. Přes všechny pesi- 
S příchodem nové generace špičkových jezdců, jako je Sol- © mistické předpovědi se popularita rallye drží na úrovni, 
berg, Loeb nebo Mártin, se nedá tvrdit, že by WRC čekala kterou jí mohou ostatní série jenom závidět. Cestovní vozy 
doba temna. Gigantická návštěvnost závodů se s Flčkami se drží maximálně tak v Německu, FIL pomalu opouští Evro- 
nedá vůbec srovnávat a nový styl přímých přenosů nabízí pu,ale poctivá rallye neztratila nic ze svého kouzla. 


024 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Vuchází za 9 měsíců 
Jfijen C004 


VYDAVATEL VIVENDI UNIVERSAL | VÝVOJ SWORDFISH STUDIOS | VEB WWWW.COLDWINTER.COM 


(COLD WINTER (= 


TVŮRCE SLIBNÉ AKCE © 
KOMENTUJE NEJNOVĚJŠÍ 
SCREENSHOTY 


V hlavním novinkovém článku minulého čísla jsme 
neváhali přisoudit Cold Winter titul jedné z nejslib- 

nějších a nejlépe vypadajících FPS hned vedle Kill- 
zone. Nové screenshoty, které k nám spolu se zasvěceným 
komentářem doputovaly přímo od Swordfish Studios, dál 
posilují naděje. Minule jsme si řekli něco o námětu 
a základních rysech hry. Nové obrázky se pokoušejí vystih- 
nout výbušný charakter akce z bezprostřední blízkosti. 

Jak už možná víte, tvůrci pojali hru velice nekompro- 
misně, ve stylu špičkových 3D akcí pro nejdražší PC mon- 
stra. Ovšem Cold Winter je exkluzivně vyvíjen a zcela opti- 
malizován pro PS2. Swordfish se drží pevně hesla „všech- 
no jde, když se chce“ a nehodlají ošidit vůbec nic a při- 
tom hru rozhýbat v naprosté plynulosti. Jinými slovy 
maximalismus se netýká jen detailnosti grafiky a efektů. 
Například umělá inteligence nepřátel by měla být na 
mimořádně vysoké úrovni. Swordfish použijí výpočetně 
náročné rutiny skupinové Al. Protivníci si tak budou 
poskytovat vzájemné krytí a reagovat na situaci podle roz- nebo kapesní atomovka? 
místění svých kolegů ve zbrani. Pozoruhodný by také měl 
být realistický fyzikální model, který bude aplikován na ň 
veškeré objekty. Přesvědčivě budou vzduchem létat nejen ší M“ 
kusy těl, ale i nábytek, sudy, tříštící se sklo, zlámaná VÁ ; 
prkna atd. Právě z tohoto důvodu si Cold Winter již ha | 
vysloužil opatrné srovnání s impozantním Half-Life 2. $ 

Neopomenutelnou výhodou exkluzivity pro PS2 je 
skutečnost, že tvůrci mohou plně optimalizovat ovládací 
systém pro Dual Shock 2. Jisté je, že s kvalitním ovládá- 
ním FPS hry stojí a padají. Swordfish slibují, že v tomto 
ohledu nic neponechají náhodě a v rukávu prý mají pár 
skvělých nápadů, jak efektivně využít funkce Dual Shoc- 
ku. Stručně řečeno, zatím se zdá být s Cold Winter všech- 
no v nejlepším pořádku. Až na to dlouhé čekání... I MW 
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COLD WINTER nese všechny podstatné 
znaky prvotřídní střílečky. Pokud má nějaké lé 
slabiny, zatím se je podařilo dokonale 
skrýt. Jde o FPS, která si rozhodně zaslouží 4 
větší pozornost, než jí zatím média věnují. 
PROGNÓZA 


Naučte se milovat svoji brokovnici. 
V úzkých-koridorech bude vaší 
jedinou přítelkyní. 


Proboha, co to je? Samopal, 


Takhle dopadne každý rikša, 
který bude žádat přemrštěnou 
cenu. 


% 


| Í 


mOorIfor 


NOVÉ OBRÁZ 


Minule jsme pustili fantazii na 


špacír, nyní představujeme sku- 
tečnou ukázku kombinačních 
možností v Cold Winter. 


Tento diagram vyrobil grafik Cold 
Winteru speciálně pro čtenáře 
0PS2. Je tak názorný, že jej dále 
nebudeme komentovat. Dodejme 
jen, že kombinovaných předmětů 
mají být ve hře přes tři desítky. 


MTER 


MOLOTOV COCKTAIL 


Výjimečně se naskytne příležitost 
někoho zaškrtit v tichosti za rohem, 
Ale nebojte se, Metal Gearu hra do 
zelí nepoleze, 


Nejhezčí screenshot musí být nej- 
větší. To nás učili na rychlokurzu 
časopisecké žurnalistiky. © 


PYTTTT VTT 
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NOVÉ OBRÁZKY 
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JSME NADŠENI! A TO JE TEPRVE PROLOG... © VMM S 


), ý systém 
uplatněn v multiplayeru GT F. 


Jak pravidelní čtenáři dobře ví, na Gran Turismo 4 si , 
> ještě nějaký ten měsíc (odhadujeme, že do června) key ostě ú 
budeme muset počkat. Ani moc neriskujeme, když “ náana tom se sotva 
prohlásíme, že jde o nejnadějnější závodní hru všech dob, Se něco změní k horšímu. 


něco, co znovu o kus posune laťku kvality pro daný žánr. 
Spíš je otázka, jak velký kus to bude. Vývojáři z firmy Polyp- 
hony, kteří mají větší část práce za sebou, se rozhodli vypl- 
nit mezičas vydáním velkého „dema“ jménem Prologue. 

V Japonsku se tato hra objevila těsně před Vánocemi. 

V Evropě se bohužel zřejmě nedočkáme, přesto se domní- 


š +l“ 
váme, že kvalita Prologu by vás měla zajímat, jde o silný 1 -As “ 
indikátor GT 4, minimálně co se týče grafiky a fyzikálního RE JV i A 
enginu. Samozřejmě je možné, že do jara proběhnou ještě r RESH 


nějaké změny, předpokládáme však, že pokud ano, budou 

drobnějšího rázu. Jaké to tedy je? 
Zkušený hráč GT 3 pozná hned na prvním okruhu, že 

změny v řízení vozu jsou celkem podstatné. A k lepšímu! 

Pocit z jízdy se ještě víc blíží skutečnosti. V rallye módu to : (0 í 

znamená náročnější vybírání zatáček, v žádném případě si 

nemůžete dovolit bezstarostné smyky jako v GT 3. Na asfaltu 

si toho možná běžný hráč ani nevšimne, ale pokud máte za 

sebou nějakých pár tisíc kilometrů, rozhodně to oceníte. 179 
Kazunori Yamauchi nedávno prohlásil, že „školní“ mód 

Prologu poslouží jako přípravka pro zvládnutí GT 4. Prý 

půjde o komplexní hru, která vyžaduje absolvování trénin- 

ku. My ostatní to holt budeme muset nějak zvládnout, co 


se dá dělat. © IE FDS 
moniof PlayStation,e 


GRAN TURISMO 4 naznačuje skrze Prologue 
změny v enginu a slibuje skutečně krásnou 
grafiku. Jeho největší trumfy — v podobě 
aut, tratí a hlavního režimu — však zahaleny 
slavnostní oponou. 


PROGNÓZA 


Tyto screenshoty sice ofici- 
álně pocházejí z „půlhry“ 
Prologue, ale stejné vozy 
a tratě (plus samozřejmě 
desítky dalších) budou 
zahrnuty i do GT 4, 


Coline, Richarde a WRG 
mějte se na pozoru! 
GT 4 se vážně chystá : - ; 
s chutí kousnout do . „P =" 
vašeho koláče! : 4 
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Ne každé auto patří do 


vyšší nebo luxusní třídy, 


Každý musí začínat od 


píky. 


Vuchází za 5 měsíců 
červen C004 


BUDETE POTŘEBOVAT VĚTŠÍ 
GARÁŽ 


Zde je kompletní seznam všech 47 vozů, které 
Prologue nabízí. Bylo již potvrzeno, že všechny 
budou k dispozici i v GT 4 (a navrch nějakých 
460 dalších). V závorce je uveden rok výroby 
daného modelu. 

Daihatsu Copen Activetop (2002) 

Daihatsu Mira TR-XX (1997) 

Honda Beat (1991) 

Honda Fiat W (2001) 

Honda Civic Type-R (1998) 

Honda Integra Type-R 98 Spec (1998) 

Honda NSX Type-S Zero (1997) 

Honda Takata Dome NSX (2003) 

Spoon Fit (2003) 

Spoon Civic Type-R (1999) 

Spoon 52000 (2000) 

Mazda RX-7 Spirit R Type A (2002) 

Mazda RX-8 Type S (2003) 

Mazda Demio Sports (2003) 

Mazda Roadster 1.6 (1989) 

Mitsubishi Lancer Evolution V GSR (1998) 

Mitsubishi Lancer Evolution VIII MR (2003) 

Mitsubishi Colt 1.5 Sports X Version (2002) 

Nissan Sylvia K's Aero (1996) 

Nissan Skyline GT-RV Spec II (1994) 

Nissan Xanavinismo GT-R (2003) 

Nissan March 12c (2003) 

Nismo Fairlady Z Z-tune (2003) 

Subaru Impreza Sedan WRX STi Version VI (1999) 

Subaru Impreza Rally Car (1999) 

Subaru Impreza Sedan WRX STi (GD Type II) (2003) 

Subaru Impreza Rally Car (GD Type II) (2003) 

Subaru Legacy B4 2.0 GT spec B (2003) 

Subaru Legacy Touring Wagon 2.0 GT Spec B (2003) 

Suzuki Cappuchino (1992) 

Suzuki Altoworks Sports Limited (1997) 

Toyota bB Z 1.5 2WD X Version (2000) 

Toyota Celica GT-FOUR Rally Car (1995) 

Toyota ist 1.5S (2002) 

Toyota Vitz RS 1.5 (2000) 

Toyota MR2 GT-S (1998) 

Toyota Prius G Touring Selection (2003) 

Toyota Woodone Supra (2003) 

Toyota Celica SS-II Tuning Car (2003) 

Dodge Viper GTS (1998) 

Ford GT Concept (2002) 

Ford Focus Rally Car (1998) 

BMW McLauren F1 GTR FINA (1997) 

Lancia Delta HF Integrale WRC (1992) 

Lotus Elise Sports 190 (2000) 

Mercedes-Benz SL55 AMG (2002) 

Volkswagen Lupo GTI Cup (2003) 
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CHAMPIONS OF NORRATH: 
REALMS OF EVEROUEST 


POČKEJTE, NEPRCHEJTE! TOHLE NENÍ ŽÁDNÁ PŘEDĚLÁVKA Z PC. 


dil 


SNOWBLIND STUDIOS | CHAMPIONSOFNORRATH.STATION.SONY.COM 


Když se řekne EverOuest, většina lidí má ten- 
> denci vzít nohy na ramena. Slavná značka je 
totiž bytostně spojena s masivním onlino- 
vým multiplayerem pro PC, což je pro drtivou 
většinu majitelů PS2 celkem pochopitelně dost i 
odstrašující záležitost. EverOuest má něco kolem Champions Of Norrathi za 
půl milionu předplatitelů a najdou se mezi p zabere 5 
nimi opravdoví šílenci, kteří ve virtuálním světě ment, ve ktore ný, mul 
tráví většinu svého času, spí minimálně, zane- S onítat ž 
dbávají zevnějšek a často vypadají jako trosky, 
nemluvě o stovkách až tisících reálných dolarech, 
které utrácejí za vzácné herní předměty na interneto- 
vých aukcích. Skutečnost, že rezistentním online RPG na 
PS2 pšenka nekvete, lze snadno doložit celkem vlažným 
přijetím EverOuest Online Adventures (0PS2 420, 8/10), 


který ve srovnání třeba se SOCOM naprosto propadá. 
Tak, a teď zapomeňte na svoje před- Úe* 


trvan 


Nastal čas nasekat 
dříví. Znáte to, 


4 : ň zima je tuhá 
sudky, protože Champions Of Norrath je Ě a noci Alouhiá. 
= be 
*e 
s š 
j "3 
"K k 
r SZR 
ě ; W ; 
„| 
„% © í 


vě 


P 


Am 


Rozumný lukostřelec se podobné“ a 
situaci za každou vyhne. 


Jak dlouho trvá, než si „zboží 
neskutečně í nabídkou 


z pěti 
00 hodin. Hra 
playerový ele- 
my hráč nap mohou 


Us 


něco docela jiného. Samozřejmě vychází z reálií světa 

EverOuest, narazíte tu například na stejné tvory, ale 
jinak jde o klasicky stavěné příběhové RPG, které má 
začátek, prostředek a konec — a hlavně — které lze 
hrát v singleplayeru tzv. offline. Zkrátka něco jako 

Baldur's Gate: Dark Alliance (zrovna tuhle hru 

rozhodně nezmiňujeme náhodou!). Náš člověk 

nelenil a sedl na letadlo směr San Diego, aby se 
podíval na Champions Of Norrath pěkně zblízka 

a pohovořil s tvůrci. A to, co zjistil, rozhodně stojí 
za vaši pozornost. 

Budova Snowblind Studios leží několik kilometrů od 
centra jihokalifornské metropole, daleko od mrakodrapů 
a kravaťáků. Když procházíme chodbou, vidíme pootev- 
řenými dveřmi v četných místnostech hejno betatesterů 
rekrutovaných z řad fanoušků EverOuestu, kteří celé dny 
nedělají nic jiného, než že hrají a hrají a hrají a hledají 
sebemenší chybičky. Stejně tak pohled na výzdobu zdí 
se příliš neliší od toho, co známe z jiných vývojových 
domů. Zdobí je ručně malované návrhy postav (zaujaly 
nás polonahé elfky), četné mapy světa EverOuest 
a podobně. Plakáty a platinové disky udělené za pro- 
dejní úspěchy pak prozrazují něco o nedávné minulosti 
(zmíněný Dark Alliance je jejich dílem). 


HRA PRO CELOU RODINU 
Champions Of Norrath nijak nezastírá rodinnou vazbu na 
EverOuest, ale jak se sluší na vzpurného potomka, snaží 
se vco nejvíce ohledech odlišit. Například místo děje je 
epoše. Svět j je sice obýván stejnými typy postav (můžete 
být barbarem, knězem, kouzelníkem, rytířem či stopa- 
řem), ale to, co s nimi provádíte, je diametrálně odlišné 
od předchozích EverOuestů. 

V Champions Of Norrath jste okamžitě vtaženi do víru 
akce. Žádná stohodinová přípravka ve stylu onlinových 
RPG, ale ani dlouhé dialogy a střihové scény jako ve = 


RPG VERSUS 
MMORPG 


Který EverOuest j je lepší? 

To samozřejmě záleží na indi- 
viduálním vkusu. My jsme zde 
však shromáždili argumenty 
ve prospěch Champions Of 
Norrath. 


m V Online Adventures bojujete 
proti příšerám v obrovském světě 
současně obývaném stovkami až 
tisíci hráčů. Zde jde hlavně o to 
vybudovat si mezi ostatními 
postavami prestiž, což se daří 

v podstatě jen zvyšováním úrov- 
ně. Je to drsný konkurenční boj 
a skutečného úspěchu dosáhne 
jen ten, kdo investuje spoustu 
času a peněz. Akce, příběh 

a výtvarná stránka jsou odstave- 
ny na vedlejší kolej. Champions 
Of Norrath naopak zdůrazňují 
„tradiční“ hodnoty žánru RPG, 
zahrajete si sice „jen“ ve čty- 
řech, ale máte záruku, že to 
bude pořádná jízda. 


Přísel skřet do hospo- 


dy a říká... 
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POLYGONY, HÝBEJTE SE! 
Modely, které vidíte na této 
stránce, do značné míry 
odpovídají těm, které jsou 
použity ve hře. Tvůrci přitom 
slibují až 30 současně zobra- 
zených postav v hromadných 
soubojích. 


Tato elfí krasavice se 
jmenuje Kayette, 

a ačkoli na první pohled 
působí poněkud křehce, 
umí se ohánět těžkým 
mečem stejně dobře 
jako urostlý barbar. 


JAK ZTROPIT SCÉNU 
Pro střihové scény je použit 
stejný grafický engine 

(a modely postav) jako pro 
samotnou hru. Díky tomu jsou 
přechody naprosto plynulé 

a konzistentní. 


=== NADČLOVÉK 


Tamara je taky pořádný drs- 
ňák, rozhodně se nenechte 
zmýlit holčičím účesem ve 
stylu Spice Girls. Stačí se jí 
podívat do očí a je vám jasné, 
že řeknete jedinou oplzlou 
poznámku a jste vejpůl. 


ZELENÁ VZTEKY 
Ema je naším soutěžícím 
číslo tři. Titul Miss EverOuest 
patrně nezíská. Jistě, je 
silná, chytrá a v čarování se 
jí nikdo nevyrovná, ale 
modrozelená kůže? Měla by 
sis pořídit permanentku na 
solárko, zlato. 


- 
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síte trpět Pood 
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sj Final Fantasy. Stačí si jen vybrat rasu, pohlaví a povolání . X 
svého hrdiny a hned se pustit do úvodního masakrování - 
skřetů, goblinů a oblud. Podobně jako v Dark Alliance je 
pojetí soubojů výrazně akční, ale nemyslete si, že budete 
jenom zuřivě tlačit palec na X. Hodně musíte myslet na 
krytí zad a volit strategické pozice, vhodné zbraně 
a odpovídající kouzla. Chcete-li mít šanci proti tvrdším A 
soupeřům, nezbývá než prošmejdit každou truhlici v zemi 
Norrath a posbírat všechny zbraně, předměty a kusy A 
brnění, které vypadávají z poražených nepřátel. Podle $ 
autorů obsahuje celkový inventář hry tisíce různých polc 
žek, takže nezbývá než experimentovat, obchodovat 
a pídit se po těch nejlepších. Aby to nebylo tak jednodu“ * 
ché, mnoho předmětů je zatíženo kletbou a navíc lze 
zbraně a brnění vylepšovat vkládáním klenotů. 

„Nejen kvantitou však hodlá Snowblind okouzlit 


Pokaždé když. si zahrajete Champions Of Nar 

rath, budete hrát trošku jinou hru. Na začát- © 

ku se totiž kompletně vygeneruje náhodná 6 
mapa z předem pevně definovaných ele- 7 
mentárních „dlaždic“. Producent Robert Hill si 

od toho slibuje mnoho: „Můžete si to zahrát 

několikrát za sebou za stejnou postavu a pokaždé 

to bude jiné. Motivace k opakování bude obrovská.“ 
Počkáme si, jak to bude vypadat v praxi, ale každo- 

pádně jde o skvělý a technologicky nenáročný nápad. Ť 
Hill vysvětluje: „Rozřezali jsme svět na spoustu drob- 
ných částí, z nichž mnohé k sobě pasují. Pak jsme vytvo- 
řili jednoduchá pravidla, na jejichž základě je generátor 
náhodně pospojuje. Jeskyně, nepřátelé a předměty jsou 
pokaždé jinak rozmístěné, “ 

Jak možná víte, vývoje Dark Alliance II, přímého 
pokračování první PS2 hry od Snowblindu, se ujala firma 
Black Isle. Podle všeho to teď vypadá, že v podobě 
Champions Of Norrath se již brzy objeví na trhu velice SKRUMÁČ 

PAP ; G = Slabší nepřátelé běžně útočí ve 
silná konkurence pro Baldur's Gate. Zatím takřka bez skupinách, aby si dodali odva- 
výhrad. i MM 


hu. Engine si musí poradit 
s mnoha postavami najednou. 


4 
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CHAMPIONS OF NORRATH skýtá nejedno 
milé překvapení. Okamžitě zaujme díky 
atraktivní grafice a záhy nabídne vzrušu- ď 
jící akci, taktickou hloubku a silnou moti- 
vaci zahrát si jej více než jednou. 


d 4 
> 


Nejsvůdnější 
ženy bývají oby- 
čejně ty, které 
vás sežerou 

zaživa. 


SVĚTLO MÉHO ŽIVOTA 

Engine dokonale pracuje se 
světlem. Scéna jej odráží, 

a vytváří se tak vynikající 
obrazové efekty. 


030 PlayStation.c OFICIÁLNÍ magazín-cZ 


Najděte jeden 

rozdíl mezř mra- 
veništěm na vaší 
zahradě a tímhle. . 


WE ARE THE CHAMPIONS 


VRAŤ SE DO HROBU 


Kostlivcům jedno uzemnění 


nestačí, vždycky se znovu 
seberou a přijdou pro další 
nakládačku. 


DIGITALNÍ Z00M 


Kamera skýtá tři úrovně při- 
blížení, tato je nejbližší, dívat 
se však můžete, „jako v Dark 
Alliance, i z ptačí perspektivy. 


MOZAIKA 

Úrovně jsou vedle sebe 
poskládány náhodně. 

Na začátku hry se vždy vyge- 
neruje unikátní mapa. 


nepříjemné Speciální útoky. 
Tyto živočichové vás mohou 
šlehnout dlouhým jazykem. 


Ji 
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ZBÝVAJÍ DU MĚSÍCE.. 


GOBLIN COMMANDER: 
UNLEASH THE HORDE 


PŘEDSTAVTE SI SKŘETY 
SKURUT HAI BOJUJÍCÍ POD 
VAŠÍM VELENÍM. 


Anglické slovo „goblin“ znamená skřet, stejně jako 

„orc“. Goblin má však pohádkovější, sladší nádech 

než monstra z Pána prstenů, ale každopádně je 
jasné, že se pohybujeme hluboko v poli fantasy. A jakmile 
se řekne goblin, představíte si velkou skupinu, či spíše, 
abychom zůstali v příslušné terminologii, „hordu“. Vy jste 
jejím velitelem... 

Vyzkoušeli jsme si pár úrovní z téměř hotového Gob/in 
Commandera a zde jsou naše dojmy: Jste-li po zkuše- 
nosti s Alien Vs Predator: Extinction znechucení předsta- 
vou konzolové real-time strategie, důvěru k Unleash The 
Horde budete hledat obtížně, ale pokuste se o to, třeba 
vás mile překvapí. Může se to podařit zejména příjem- 
ným ovládáním, kdy tvůrci pečlivě vše optimalizovali pro 
DualShock. Samotná akce zatím neskýtá žádné velké ino- 
vace, jde o klasické kombo útočení/budování/obrana, 
avšak žánr je na PS2 zastoupen tak skromně, že si nedo- 
volíme stěžovat si. 

Drobnou novinku přece jen objevíme. Na rozdíl od 
ostatních RTS se nemusíte zabývat těžbou surovin. Budování 
jednotek financujete zlatem, které se skrývá v předmětech, 


Release 
Hellfire“ 
Zájem příléžitostných 
hráčů má zřejmě při- 
táhnout pestrá barev- 
nost. Avšak kvalita , 


OTO 0 | 
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Unavenýftitán 
začne požírat vaše "* 
skřítky, s tím nic jf 
nenaděláte. 44 


8/10 7/10 é 


80) 


TYPY 
GOBLINŮ 


K dispozici j jsou 
různé příchutě, 
Máme tu skřítky 
specializované na 
rozbíjení kame- 
nů, metače pla- 
menů, šiřitele 
nemocí a bouřko- 
vé gobliny. 
Liší se v mnoha 
speciálních 
schopnostech. 
Například ti ohni- 
ví mají po boku 
obří vepře 
nesoucí 
kata- 


pulty. 


Release 


st já -8 Swing 
Bash Š 
Působí to zma- 
teně, alé'ovládá 
se to velice jed- - 
noduše. 


a dušemi poražených nepřátel. Tento 
prvek koncepci RTS trošku zjednodušu- 
je a ještě víc posouvá k akci. Navíc 
máte možnost přímo ovládnout které- 
hokoliv ze svých mužů, přičemž se hra 
promění v čistou bojovku. Vedle 
nabídky jednotek můžete využít služeb 
obrovských nestvůr zvaných titáni, 
které si přivoláte na pomoc. 

Největší obavy vzbuzuje grafické 
ztvárnění Goblin Commanderu, které 
má místy blíž k vyššímu standardu 
PSone než k průměru PS2. Lidé z Jaleca 
však preview disk doprovodili píse- 
mným ujištěním, že všechno uvedou 
do pořádku, doufejme, že to zvlád- 
nou. Naopak dobře již působí multi- 
playerový režim, ve kterém můžete 
změřit strategicko-akční schopnosti 
s protihráčem. Příště nebo přespříště 
zveřejníme recenzi. I MW 


UNLEASH THE HORDE se rýsuje do podoby 
snadno uchopitelné strategie pro hráče, 
kteří na žánr RTS zatím příliš zvyklí 
nejsou. Zda se najde dostatek příznivců, 
zůstává prozatím otevřenou otázkou. 


PROGNÓZA 
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BALDUR'S GATE: 


DARK ALLIANCE II 


VLAK DO FORGOTTEN REALMS ODJÍŽDÍ 
Z DRUHÉHO NÁSTUPIŠTĚ... 


Nejvýše umístěná 
kamera je pro účely 
hromadných soubojů 
nejpřehlednější. 


Nebýt mistrovského převyprávění Pána prstenů v režii 

Petera Jacksona, my fantasy analfabeti z 0PS2 

bychom se styděli jen otevřít pusu na téma Dungeons 
e7 Dragons a třásli bychom se strachy, že uděláme nějaký 
monstrózní kopanec. Takhle má člověk alespoň minimální 
průpravu, a tak pojďme směle k popisu nového 
Baldur's Gate. Hra vycházející přísně z reálií zmíněné deskové 
hry, jak jistě víte, přímo navazuje na úžasně populární první 
díl Dark Alliance — čili jde o akčně orientované RPG. 

Důkladné vyzkoušení preview disku ukazuje, že nelze 
očekávat žádné výrazné změny v prověřené koncepci. Vývoj je 
spíše kvantitativní, pět postav namísto tří, více druhů nepřá- 
tel, větší lokace, více zbraní, předmětů a kouzel... To ale již 
jistě víte, pokud jste si přečetli náš předchozí monitorovací 
článek. 

Když si hru vyzkoušíte, po čase se neubráníte dojmu, že 
takhle nějak měl vypadat The Return Of The King, soustředě- 
ný na akci, kterou vždy přehledně zabírá vhodně umístěná 
pohyblivá kamera. Jinak mají tyto hry mnoho společného, 
což jsme si kupodivu uvědomili až teď, Půvab akce spočívá 
v hromadných bitkách a atraktivním detailně vykresleném 
prostředí. RPG element však Dark Alliance II dodává mnohem 
větší hloubku. Zpočátku je vše jednoduché, máte pár úderů, 
základní výbavu a jasný úkol: prorazit skrze armádu kostlivců. 
Brzy se však věci začnou komplikovat. Naleznete nové před- 
měty, vylepšíte si statistiky, naučíte se nějaká ta kouzla atd. 
Objevili jsme artefakt, který slouží k výrobě zcela nových 
magických schopností. Zkusili jsme si vykouzlit půllitr, který 
by se neustále plnil pivem, ale nějak se nám to nepodařilo. 

Po několika hodinách hry za postavu barbara-válečníka, 
kdy bylo naším úkolem prozkoumat pár jeskyň, vesnic a pra- 
lesů plných nebezpečných skřetů, konstatujeme, že chceme 
víc! Grafika je podobně jako v prvním dílu naprosto detailní 
a přitažlivá, motivace v podobě pestré akce, hledání před- 
mětů, vývoje postav a zajímavého příběhu velice silná. 

Dark Alliance II se patrně vypravěčským kvalitám Final 
Fantasy nebo Dark Chronicle nevyrovná, ale jako svébytné 
RPG západního střihu má na PS2 bezpochyby svoje pevné 
místo. INE 


EA REDW0O0D SHORES | 
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JAMES BOND 007: 


EVERYTHING OR NOTHIÍNG 


BOND JE TISKÁRNA NA PENÍZE. 


James Bond. To je zhmotněné klukov- 

ské přání. Každý určitě alespoň na 

okamžik zatoužil být jako on, 
Rowana Atkinsona a Hideo Kojimu 
nevyjímaje. Vozit se v nejluxusnějších 
sporťácích, hrát si s nejmodernějšími 
vynálezy, všechno vyhodit do povětří 
a vysloužit si maximálně káravý pohled 
šéfové, zabíjet padouchy jako na běžícím 
pásu a mít na to oficiální povolení, svádět 
nejkrásnější holky na světě a ještě za to být 
dobře placen... Nikdy neztrácí nervy, vždycky je 
přitažlivý, pohotový, elegantní a efektivní, všechno zná, 
všechno svede, každého přechytračí a nemá jedinou sla- 
binu. Ať se stane cokoliv, Bond je připraven držet dech 
s dobou a být navždy na vrcholu. Stačí málo. Utratit 
odpovídající částku a najmout si dostatečně talentované 
lidi, aby vždy znovu oživl v plné kráse. 

Právě tohoto hesla se naštěstí drželi v EA a podle všeho 
vytvořili svoji dosud nejluxusnější bondovskou hru. Velký 
rozpočet na vás dýchne v prvních okamžicích: hlavních rolí 
se ujali Pierce Brosnan, John Cleese, Willem Dafoe, Shannon 
Elizabeth, Heidi Klum a Judi Dench. Speciálně napsanou 
píseň nazpívala Mya a soundtrack nahrál třísetčlenný sym- 
fonický orchestr. Pod scénářem je podepsán autor filmů 
Jeden svět nestačí a Zítřek nikdy neumírá. Když Scott Bandy, 
producent hry, tvrdí, že Everything Or Nothing bude plno- 
hodnotná bondovka vyplňující pauzu mezi dvěma filmy, při 
vědomí výše řečeného nemá člověk důvod mu nevěřit. 

Poté, co jsme měli možnost si zahrát téměř hotovou 
verzi EON, vám doporučujeme nepodceňovat jej. Tahle 
hra půjde přes mrtvoly konkurentů, má na to vážně 
našlápnuto už teď. Boduje hned na několika frontách. 

1 Technicky velice pokročilá detailní grafika okamžitě poutá 
pozornost. A víc než kterákoliv její předchůdkyně vám 
dává šanci okusit bondovský sen na vlastní kůži. Cokoli 
řídíte, je vybaveno špičkovými zbraněmi a technickými 
lahůdkami. Pár vynálezů od 0 máte také po kapsách. 

A těšit se samozřejmě můžete na četná setkání s vyvinu- 
tými vědkyněmi. V návaznosti na poslední film budete 
mít k dispozici například kovožravé roboty či experimen- 
tální letouny potažené platinou. To jsou však detaily, 
hlavní je zneškodnit padoucha, který je hodný Bonda. 

Je jím Nikolaj Diavolo, ruský megaloman, který se nejvíce 
podobá Maxu Zorinovi z Vyhlídky na vraždu. 

Pokud jste si vyzkoušeli demo EON, které jsme zařadili 
na DVD v čísle 21, máte už zkušenost s jízdou na motocyklu 


Můžete se schovat za 
bednu, ale jednodušší 
možná bude skočit do 
toho rovnýma nohama. 
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ALE NEJDŘÍV JE TŘEBA INVESTOVAT. 


Triumph 1200 (divoká honička na dálnici). Všech- 
ny jízdní úrovně byly vytvořeny ve Vancouveru 
pomocí stejné technologie jako Need For 
Speed Underground. Velice nás zaujala 
scéna, kdy Bond sedí v tanku, který se valí 
ulicemi jakési peruánské vesnice a pálí 
z těžkého kulometu. Jde o jednu z mála 
W úrovní tzv. „na kolejích“ (tank se pohybu- 
7 je na předem definované trase), to však nic 
neubírá z její zábavnosti. Dále hráč dostane 
možnost povozit se ve vozech, jako je Aston 
- Martin Vanguish V12 nebo Porsche Cayenne. 

Vedle skvělých a bez výhrad zábavných jízdních úrovní 
zatím „chodící“ mise, které tvoří v rámci EON výraznou 
převahu, působí malinko nedotaženě. Je vidět, že nejen 
marketingové důvody vedly EA k posunutí data vydání 
o několik měsíců. Například v jedné úrovni, kde máte za 
úkol zachránit agentku NSA drženou jako rukojmí v kostele 
v New Orleans. Pokud jde o grafiku, zde jsme naprosto 
spokojeni, lokace jsou krásně detailní a efekty (například 
při přepnutí do termovize) působí stejně dobře jako třeba 
ve Splinter Cellu. Naopak trošku problematické bylo ovlá- 
dání postavy a kamery. Mise kladou značný důraz na ste- 
alth akci. Bond se opatrně pohybuje v přikrčení, ale po 
několika krocích nepochopitelně automaticky přejde do 
vzpřímeného postoje a vystaví se palbě nepřátel. Také se 
nám zdálo, že mírná asistence manuální kamery by 
výrazně zpřehlednila orientaci v terénu. 

Od posledního setkání s EON na ECTS se podstatně 
změnila koncepce schopnosti zvané „Bond sense“. Zatím- 
co dříve šlo o efekt podobný bullet-timu (což se do bon- 
dovských reálií v žádném případě nehodilo), nyní slouží 
„šestý smysl“ k odhalení skrytých předmětů či poskytne 
trochu oddychového času při výběru předmětu. Celkově 
vzato je EON na dobré cestě utržit spoustu peněz, jak se 
na akce s Jamesem Bondem sluší a patří. Při F zn 
a vůle by mohl být rovněž velice dobrou hrou. 


monitoř Poystatan.© 


EVERYTHING OR NOTHING využívá těch pár 
měsíců navíc k doladění grafiky i hratel- 
nosti, což lze kvitovat s povděkem. 


Zdá se, že minimálně na PS2 by mohlo jít 
o dosud nejlepší bondovskou hru. i 
PROGNÓZA 


Je to váš idol, děti, ale 
neberte si z něj příklad. 
Na motorku vždy jen 

s helmou! 


Vždy elegantní. Když už si 

na sebe nemůže vzít večerní 
oblek, volí alespoň bezchybný 
oku-lahodící postoj. 


Na dovolené u moře? 
Katalog.cestovní kanceláře 
seo ask 2 vrazích 


JAK DOSÁHNOUT VYVRCHOLENÍ 


Poslední úroveň se původně měla odehrávat 
na Rudém náměstí. V nové preview verzi však 
byla kompletně předělána. Nyní Bond proniká 
na opevněnou pevnost Nikolaje Diavola, 


1 U všech čertů! Diavo- 
lo pokryl svoje letad- 
la čistou platinou, díky 
čemuž jsou nyní naprosto 
odolná proti nanobotům. 


2 Bond se uchycuje 
pomocí kotvičky 
a slaňuje do hlubin přís- 
ně střeženého opevnění. 
Nejdřív si musí dát pozor 
na rakety. 


3 Škoda, že nás nena- TA No a tam dole na nás 
padlo nejdřív neutra- čeká Diavolův poboč- 
lizovat laserový obranný ník Jaws a na uvítanou 
systém. Teď to bude vyža- © mává plamenometem. 
dovat naprostou opatrnost. Dál jsme se nedostali. 


lela el dll dll 


k 
x 


Jedno je jisté, EON 
bude mít výrazně nad- 
průměrnou grafiku. 


Vůchází za Iměésíc 
Únor C004 


Platinová letadla si můž i = EE 
er M M co ro vaní v BaroHu? 
z ších zločinců na světě. : = i = S ašskenýe ů zoo L 


3 Everything Or Nothing je plný technologických cetek. To víte, 2 
DA =- 4 7 —— dneska se bez dálkově ovládaného plyšového medvídka neobejde 
bo 3 ZAM “ ž ani slečna Moneypenny. 


„Bez té opičárny by 
Se možná dokázal 
lépe bránit, 


PAVOUČÍ ROBOT TERMOVIZE 

Tento kovový členovec je dálkově Sam Fisher se také umí spolehlivě pohy- 
ovládán a jeho zbraňové systémy lze © bovat ve zcela temném prostředí, a to 
použít k boji se strážci z bezpečí úkry- díky těmto speciálním brýlím... cože? 
tu. Ten náš bohužel spadl do kanálu. © Pardon, nějak jsme si popletli jména. 


PYEMnováčkové z MI6 
Van budpů Jodispozici 
AO MOPDETAVNÍÍHO 


Pokud má na výběr, 
Bond vždy osedlává jen 
ta nejvybranější vozidla. 


k dispozici i jeho nepřátelé. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
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| IDA SONY | VÝVOJ SCEA FOSTER CITY | IES UK,PLAVSTATIONCOM : + 
SYPHON FILTE 
THE OMEGA STRAIN 


ZKONTROLUJTE SI OČKOVACÍ jppm==== 
PRŮKAZ. 


plod lol 


MAA OOA DONA 


PSone veteráni znají běh do strany při 


: automatickém zaměřování jako svoje boty. + 
Tři díly Syphon Filteru na PSone vzbudily značný k s 
+ 7 + v, Wy u k: La 
> ohlas a získaly si široký okruh fanoušků (přičemž ; : hd 
hrstka nejhorlivějších je staví nad MGS). V této sou- BOY 
vislosti překvapuje, že ještě ani po třech letech od startu „= : * = p 
PS2 jsme se nedočkali dalšího pokračování. Prostor vyplnily P 4 


lepší či horší hry nabízející podobný mix akce, rébusů 

a příběhu prolezlého teroristy, ale hlad po novém, moder- 
ním Syphon Filteru zahnat nedokázaly. Podle posledních Okamžitě prchejte, ta dodávka 
zpráv není čekání u konce. Další posun z února 2004 na během pěti sekuad exploduje! 261212 
„jaro“ je americkou Sony odůvodněn „snahou vývojářů 
dotáhnout hru do dokonalé podoby“. Pojďme se však M 
podívat, jaká je ta nynější. = 


i Zur i fc Map Controls OUARANTINE ZONE i 
Nejnovější preview verze The Omega Strain přímo C nepřátelé 
navazuje na PSone předchůdce, ale minimálně ve dvou + V nové preview verzi fun- (BWs Největší změnu vh A 
Z 12 101 v 2 M v , 26/200 © i i . ra: i Dů 
bodech provádí důležité koncepční změny. Za prvé, klesl 3 Rotate Zane po dně bí rozmístění nepřáte| ně za 
7 . s s PRA ji mapy naprosto bezvadné. nejsou roz u + Strážci již 
význam hlavního hrdiny. Gabe Logan ani Lian Xing jako " ň . é estavění na urč 
4 5 naj ; ici M7 ; n Střílet se bude z více než zs řív, mí: 
hratelné postavy již nejsou k dispozici. Místo toho si musí- M E 


stovky různých zbraní. 


te, podobně jako v THUG nebo The Sims, vytvořit postavu vt k 

kombinací těl, účesů, rysů obličeje atd. Avšak nepočítejte o = Na předchozí zkuš 

s tím, že si vytvoříte punkerku v růžové minisukni, variace s : select] A Z ROTO 

jsou omezeny pouze na vojensko-špiónský styl. kte 
Druhou — a ještě podstatnější — změnou je důraz na 


= 


kompletní singleplayerová kampaň by měla být přístupná mě => K Biotech Coar 
i pro síťový multiplayer. K online režimu jen krátce. Pokud 
patříte mezi opravdové šťastlivce, kteří se se svojí PS2 
dostanou na net, mohlo by vás zajímat, že v kooperativ- Pp vidíte, grafika postav a prostředí má 
A sP ý s 2903 . standardům současnosti stále ještě 
ních misích podporuje The Omega Strain použití komuni- daleko. 
kace přes headset a kromě singleplayerových lokací odmění 
hráče bonusovými úrovněmi. Pojďme však k jádru věci, 
k hlavnímu režimu Story. Sony tvrdí, že rozsahem jde o tři- 
krát větší hru než všechny PSone díly dohromady! Zahráli 
jsme si prvních pár úrovní a zatím nemáme důvod tomuto 
tvrzení nevěřit — jsou obrovské a plné stále se obnovujících 
úkolů. Příběh se pochopitelně opět točí kolem nebezpečné 
nákazy šířené bioteroristy, jejímž nositelem je vir zvaný 
syphon filter. Autoři hry slibují, že tentokrát prozradí detaily 
o jeho původu. Také ovládací interface a grafické pojetí 
jasně odkazují na PSone hry. 
Vaše postava se podobně jako Gabe pohybuje plíživě, 
a když se rozběhne, působí opět trochu legračně. Nezmě- 
něno zůstává také nepřirozeně působící otáčení. Ste 
obtížně se zaměřuje manuálně, zato automatika funguje 
dosti uspokojivě a nápomocen vám bude i sniperský 
pohled. Shrnuto a podtrženo, znalci prvních dílů nemají 
absolutně žádný problém pustit se okamžitě do ostré akce. 
Stále ještě hrubě působí grafické zpracování, což bude zřej- 
mě hlavní příčina výše zmíněného odkladu. Doufejme, že 
tři čtyři měsíce navíc ve vývoji poskytnou tvůrcům šanci 
k jejímu vyhlazení. i RK 


monitor 


tation.e 
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PlayS 


p É K příchodu na nástupiště využí- Jedním okem stále sledujte radar 
v technickém slova smyslu, až ý vejte výhradně eskalátorů. (vlevo dole) a nedovolte nepřáte- 
PSone hrám. Odklad proto můžeme vnímat lům příliš se přiblížit. 
jako rozumné rozhodnutí. Neradi bychom se di 

dočkali zklamání jako s Tomb Raiderem. 


PROGNÓZA 
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Vuchází za b měsíců 
červenec C004 


Přísně v tradici Syphon Filteru: 
většina první úrovně se ode- CO JE TO 
hrává v podzemí. 

SYPHON FILTER? 

Necítíte 


ter to určitě ne 
byli dávno mrtví. 


Označení „syphon filter“ už od první 
PSone hry vzbuzuje úšklebky. Akční 
hra z prostředí splachovadla? Cha, cha. 
Nicméně působení takto pojmenova- 
ného viru legrační zrovna není. Jde 

o šíleně nebezpečnou biologickou 
zbraň, šířenou tajemnou teroristickou 
organizací. Ve třech akčních adventu- 
rách pro PSone se hrdina Gabe Logan 
(a od druhého dílu také agentka Lian 
Xing) pokusí čelit tomuto nebezpečí 

a odhalit tajemství spjaté s jeho 
původem. Loganovi se vždy podařilo 
odvrátit virus, ale jeho šiřitele nikdy 
neidentifikoval. V SF3 se objevil 
náznak možného spojení teroristů 

S vysoce postaveným mužem v Bílém 
domě. Pak však byla za původce syp- 
hon filteru označena ruská profesio- 


Není to sice stealth akce v pravém nální teroristka Mara Amarova. Ta je 
d slova. poslu. ale plížit se“Občas nakonec lapena a uvězněna. V úvodu 
7 buděte)šů Omega Strain jsme svědky jejího 
= B útěku z vězení. Gabe Logan, nyní coby 


velitel agentů, pověří své muže (mezi 
nimi i vás) jejím dopadením. 


26/194 

; 
Opakování je matkou moudrosti: 
nejdříve střílejte, pak se ptejte. 


První setkání s Loganem. Syphon Filter 
neměl dobré recenze, ale hráči si jej 
oblíbili, 


pěeS 


SF2 přidal druhý disk a další hratelnou 
postavu, agentku Lian Xing. 


SF3 hlavně rozvinul příběh, ale z hle- 
diska hratelnosti zůstalo vše při starém. 


W P Současně můžete mít při : M EST x 
m sobě pouze dvě zbraně. ABA TNÉ zoj 
Jestliže jde o větší kalibr, 
m agent ji nosí na zádech : RT Ě 
a (vlevo). L 4 3 Vousy už jsou v pořádku? 
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DOWNHILL DOMINATION 


S TĚMITO ZÁVODY TO JDE POŘÁDNĚ Z KOPCE... 


BAR KN E 


V průsmyku Red Pass 
se těžko hledá pevná 
p pod noháma. 


Děti, tohle na sídlišti 
v žádném případě nezk- : 
oušejte. Leda že byste i ) Kdyby se lás moc tlačil 


měly kosti z teflonu, by ne, kop- 


Když někomu dáte loktem 
do zubů, teče krev. Tak už 
to na světě chodí. 


Po tonihla si koupi horského 
kola dvakrát Ae ha 


Jedňa z dváceti sedmi tratí 
: Dáwnhill Dominationu. 


Loď.na kopci, to se 
tak často nevidí. 


Pěkný trik a dneska 
máme na večeři, 
mámo. 


Tachometr ukazuje 42 mil za 
hodinu, alě pocit rychlosti je 
mnohem;dřsnější. 


Hra, která má v názvu „domination“, si zřejmě 

musí neustále dokazovat jakousi nadřazenost. 

Takový biker-sjezdař má přírodu moc rád, ale sou- 
časně si připadá jako krotitel divočiny. Nic není překážkou — 
skála, strom, hora, propast, lední medvěd či čundrák, 
všechno musí ustoupit, když se nejextrémnější mezi cyklisty 
řítí dolů. Překvapivě vysoká rychlost je první, co vás 
v Downhill Domination zaujme. A když před vámi nějaký 
ten balvan přece jen nestihne uskočit, nepřejte si to vidět. 

Představte si SSX na dvou kolech, nebo Freekstyle bez 
motoru, ale to naštěstí není všechno. 27 tratí velikosti XXL 
je poseto power-upy a na ty se časem soustředí značná 
část vašeho úsilí. Jakmile vám přejdou základy řízení do 
krve, nebudete váhat a vydáte se nebezpečnou odbočkou, 
jen abyste si vyzvedli cennost v podobě energetického 
dopingu či zrychlovače. Za zmínku stojí pěšinky označené 
Black Diamond: jde o vůbec nejužší, nejprudší a nejobtíž- 
nější cestičky, kde se skrývají ty nejsladší odměny. 

Některé tratě mají přímočarý sprinterský charakter, 

v drtivé většině však jde o dlouhatánské extravagantně se 
větvící sjezdy plné záludných nástrah. Ty mají často přímou 
vazbu na krajinný ráz (celkem navštívíme devět hor v růz- 
ných zeměpisných šířkách). Ledový vrchol Zorkovaska je 
domovem již zmíněných medvědů, zatímco na prašném 
Red Pass vám může zahradit cestu pasoucí se dobytek. 
Zkuste si to představit: devět šílených soupeřů namačka- 
ných do úzkého kaňonu, proti vám stádo rozzuřených býků 
a sklon svahu padesát stupňů. Do hrobu odsud není nikdy 
daleko. A když dojde na nejhorší, všechno lítá vzduchem 
skutečně nádherně. 

Jak do toho zapadá trikový systém? Za frajeřinky dostá- 
váte peníze na ruku a šetřit můžete na 20 licencovaných 
horských kol a celou řadu speciálních součástek (věděli jste, 
že řídítka můžou být dražší než kompletní bicykl, který jste 
si pořídili v hypermarketu?). Penízky tečou také za dobré 
umístění a úspěšné souboje. Pomocí příslušných tlačítek se 
můžete pokusit soupeře „sundat“, útoku je hned několik 
druhů, a dokonce je lze upgradovat. 

Příznivci sjezdové cyklistiky mezi našimi čtenáři (zdraví- 
me oba dva!) jistě ocení realistická kola od firem, jako jsou 
Specialized, GT či Ellsworth, stejně jako bonusy v podobě 
akčně nastříhaných videí. Všichni ostatní, jenom trošku 
závodně pozitivní, se však při Downhill Domination jistě 
velice dobře pobaví, zvláště pak v multiplayerových modech 
(2 - 4 hráči), jako jsou slalomy, skokanské soutěže či agre- 
sivní vyřazovák. Singleplayer samozřejmě obsahuje veliký 
turnajový režim a vedle toho nabízí i relaxační Freeride, kde 
jsou vám k dispozici všechny hory oproštěné od překážek 
bránících pohodovému sjíždění. Bl SW 


DOWNHILL DOMINATION již sklidil velice 
slušný ohlas za velkou louží, a jak se 
zdá, zcela po právu. Pravda, na úroveň 
SSX 3 asi nedosáhne, ale jinak všechna 
čest. 


PROGNÓZA 


no'z dvaceti licenco- 
waných sjezdových kol, 
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STARCRAFT: GHOST 


BLIZZARD KRÁČÍ K DOBYTÍ 
KONZOLOVÉHO SVETA. 


Dávají si pořádně na čas, co? No, o jednom ital- 
> ském městě se říká, že nebylo postaveno za den, 

a nakonec málokomu vadí, že Vivendi odlehčili 
listopadu (na kdy byl StarCraft: Ghost původně odhlášen), 
zvláště když Blizzard hodlá z nebe spadlý půlrok 
bezezbytku využít. 

Už v současné preview verzi byl ve srovnání s demem 
na uvedeným E3 patrný obrovský technologický pokrok. 
Na nových screenshotech můžeme vidět například nový 
kamuflážový kostým hlavní hrdinky, Novy. Predator se 
může jít zahrabat. 

Dalšími novinkami jsou vozidla lidí a těžká brnění 
bojovníků. V dolním levém rohu vidíte našeho oblíbence 
- slušivá kombinéza je dodávána s dvěma plamenomety 
v ceně. První StarCraft pro PS2 se zkrátka vyvíjí nadmíru 
slibně, i když hlemýždím tempem. Tuto third-person 
stealth akční adventuru budeme sledovat se zvyšující se 
intenzitou. = MW 


STARCRAFT: GHOST se zatím v pořádné 


hratelné verzi nedostavil. Soudíme j jen 

podle nových obrázků a opravdu minia- 
turního preview disku — a dosud o něm 
nemůžeme říct nic špatného. Naděje sílí.. 


PROGNOZ 


k 1 V průhledné kamufláži 
vl k ý vypadá Nova ještě lépe než 
vé ? h dřív, 
k s > 
2 - * 
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Tomuhle pánovi nikdy 


oheň?"“ 


nepokládejte otázku: „Máš 


Vaše pistole je rozhodně menší. i í i 
Nesmíte totiž budit zbytečný rozruch. pom 
i 
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Vojenské jednotky 
lidí vám v případě 

7 nouze přispěchají n 
pomoc. 


Jak si Nova poradí s osamělou 
stráží protoss? Tak to nám zatím 
Blizzard neprozradili. 


JISTOTA 


JE JISTOTA © 


Tvůrci slibují lice intenzivní 

a efektní podívanou v průběhu 
celé hry. Ovládáte jedinou 
postavu, ale ta se zúčastní 
gigantických bitev mezi lidmi, 
zergy a protoss. Bude-li třeba 
nějakou oblast vyčistit opravdu 
důkladně, Ghost vám umožňuje 
objednat si jaderný (!) úder. 


TEXT: JIŘÍ PAVLOVSKÝ 


Fatal Frame původně nebyl určen k evropskému vydání, když se však 
po delším váhání pod názvem Project Zero přece jen zmaterializoval 
v PALové verzi, vzbudil mezi fanoušky hororu mimořádný ohlas. Ti jej 
bez váhání pasovali na nejděsivější hru všech dob. Nyní vyšel za oce- 
ánem Fatal Frame II: Crimson Butterfly a my pevně doufáme, že jej 
dříve nebo později budeme moci uvítat také u nás (nejspíše jako 
Project Zero 1I). Doufáme tak pevně, že jsme se navzdory absenci 
oficiálního ohlášení pustili do velkého preview... 


Černobílé zoufalství 
s krvavým efektem = - = 
uprostřed. Líbí? = | 


0 atmosférické grafice 
můžeme už teď mluvit 
v superlativech. ji 
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Sestry Mio a Mayu Amakurovy ještě ani nedo- 
rostly do puberty — a možná se jí ani nedoži- 
jí. Zabloudily v lese a dostaly se do vesnice, 
která neexistuje. Zmizela před lety během 

podivného festivalu. Jakmile do ní vkročily, cesta zpátky 

nenávratně zmizela. Nezbývá jim než najít cestu ven 
jinudy — skrz stavení, která jsou jen zdánlivě opuštěná. 

A záhad je víc. Proč jsou všude znamení dvou sester? 
A jakou roli hrají rudí motýli? 

Hráli jste nějakou opravdu strašidelnou hru? Takovou, 
kterou byste měli hrát s prázdným močovým měchýřem 
a to ještě za plného světla? Resident Evil, říkáte? Nechtěj- 
te nás rozesmát — to je vyložená pohodovka, kde máte 
strach jen z toho, že vám dojdou náboje. Myslíme oprav- 
du, opravdu děsivou hru. 

Zatím — podle toho, co jsme viděli - existuje tako- 
váhle hra jen jedna. Fatal Frame alias Project Zero. Už 
jednička byla taková, že jsme u ní museli dělat po hodi- 
ně přestávky, protože v té chvíli už nám srdce naráželo do 
krčních mandlí. Tvůrci Fatal Frame se totiž vykašlali na 
zombie, příšery a ohnilé mutanty a místo toho vsadili na 
ten nejděsivější ze všech hororových žánrů — duchařinu. 

Pokud jste viděli Oko, Strašení, Kruh, Ti druzí nebo 
Šestý smysl, tak vězte, že by série Fatal Frame mohla být 
jejich rodným mrtvým bratříčkem. | ona staví na tajem- 
nu, na věcech, které si spíš domýšlíte než vidíte. Na 
pootevřených dveřích, na smíchu, který slyšíte z prázdné 
místnosti, na stínu, který se mihne po stěně. Nejde o to, 
že na vás něco vybafne zpoza rohu, jde o soustavné 
mrazení, které stále sílí, až vaši tělesnou schránku nako- 
nec promění v rozklepaný rampouch. Jde o stísňující 
pocit a ochotu dát veškeré své úspory za trochu sluneč- 
ního svitu, za jediný okamžik bezpečí a jistoty. 

Jenže máte smůlu. Slunce hned tak nevyjde. Je hlu- 
boká noc a vy jste uprostřed opuštěné vesnice. Vesnice, 
ve které nezůstal nikdo živý. 

Zato mrtvých je tu dost... 


„..a na zádech ucítila 
tlející dech staroby. 


POSLOVÉ HRŮZY 
Duchařské filmy mají svůj styl a své pevně dané atributy. 
Na rozdíl od vyvražďovaček, které jsou dost často záležitostí 
týmu (pravda, dost rychle se ztenčujícího), jsou duchařské 
horory skoro vždycky problémem jednotlivce. Prvek osamění 
je pro ně životně důležitý. Vyloučení z davu, cizí prostředí 
(a nemusí to být strašidelný zámek, stačí klidně hotel), 
opuštěnost a — to především! — zranitelnost. Všimněte si, že 
duchařiny si jako oběti hrůzy rády vybírají bezbranné jedin- 
ce. Často ženy (0ko, Kruh, Strašení, Pod hladinou, Ti druzi) 
nebo děti (Šestý smysl, Záření, To nebo hra Clock Towen,. 
Fatal Frame rozhodně netrhá partu. V jedničce byla 
hrdinkou mladá dívka, která hledala svého bratra v podiv- 
ném domě, a hrdinkami druhého dílu jsou dvě malé 
holky, dvojčata. Za jednu z nich hrajete vy a druhá pomalu 
kulhá za vámi a občas odejde za lákáním tajemných hlasů 
či krvavých motýlů. Něco s ní evidentně není v pořádku. 
A vy chvílemi nevíte, jestli se máte bát o ni... nebo jí. 


CAMERA OBSCURA 

Podobně jako třeba Třináctý duch se i Fatal Frame opírá 
o artefakt, pomocí kterého je duch vidět a kterým s ním 
dokážete bojovat. Zde je to fotoaparát. Slavná camera 
obscura, díky které můžete duchy polapit, samozřejmě 
když se vám je podaří vyfotit. 

Geniální nápad! Jdete místností a najednou vám dá 
počítač najevo, že někde poblíž je duch. A vy vidíte jen 
mlžný opar. Nervózně se rozhlížíte kolem, hudba se zesi- 
luje, přiblížíte k oku hledáček foťáku — a zíráte do znetvo- 
řené tváře přízraku, který se na vás vrhá. Nic příjemného. 

Možná namítnete, proč tedy nechodit pořád s foťákem 
před obličejem? No... zkoušeli jste to někdy? Ono to zase 
tak moc nejde. To se jen tak pomalu šouráte a co hůř — 

s foťákem se vám silně zhoršuje kvalita vidění a zužuje 
úhel rozhledu. Vidíte jen malý proužek světa... a duch 
může klidně stát za vašimi zády a připravovat se k útoku. 

A to si pak zkuste hrát na fotografa. 

Ono i samo focení duchů je záležitostí pro silné nervy. 
Nestačí jen zaměřit objektiv na ducha a mačkat spoušť. 
Foťák funguje jen na malou vzdálenost, takže musíte nechat 
přízrak, aby se k vám přiblížil, až se magický kruh v hledáčku 
zbarví oranžově a začne mírně bzučet. Z čím menší vzdále- 
nosti ducha vyfotíte, tím větší zranění mu tím dokážete způ- 
sobit. A teď to zkuste vydržet, když se k vám blíží znetvořený 
obličej. No, pusťte si ho k tělu, aby vám zapózoval! 

Na druhou stranu, pokud se vám to podaří, tak se to 
vyplatí. Když zmáčknete spoušť v tom správném momen- 
tu, nahodíte tzv. „fatal frame“ — foťákové kombo, kterým 
duchovi pořádně natrhnete ektoplazmu. 

Takže zatněte zuby a vydržte. 


NA LOVU DUCHŮ S FOTOAPARÁTEM 


Když nemáte po ruce profesionální krotitele duchů, 
musíte si vystačit sami. Vaší jedinou zbraní je fotogra- 
fický přístroj, kterým dokážete některé duchy zahnat 
a jiné polapit. Ale bude se vám hodit i jinak. 


PŘEKONÁVÁNÍ PŘEKÁŽEK 
Nejdou z nějakého důvodu otevřít dveře? Nemůžete se někam 
dostat? Ne, nemusí to být jen proto, že vám chybí klíč nebo 
jsou dveře zarýglované — možná je v tom něco jiného. 


PRŮZKUM PROSTŘEDÍ 

Zkuste se hledáčkem fotoaparátu pořádně podívat po míst- 
nosti. Na jednom místě se vám rozsvítí symboly na čočce — 
zmáčkněte spoušť a uvidíte, co jste předtím neviděli. Pokud BS 
je to duch, tak by měl po vyfocení zmizet. 


Ť Head 8 Shouldg "i 


NA LOVU DUCHŮ S FOTOAPARÁTEM 2 


Ovšem ne všichni duchové odejdou tak mírumilovně, Na 
některé jedna fotka nestačí. Někteří bojují o svůj život po 
životě jako mrtví tygři. Ale nebojte se (respektive, bojte 
se, ale s mírou), i na ně zabírá jen a pouze fotoaparát. 


PŮL HODINY 
PŘED UZÁVĚRKOLII 


postou Vydavatel 


SHLEDANÍ 

Tak tady to máte. 
Už nejste sami. Je 
tu s vámi duch 

a jde po vás. Jestli 
vás chce zabít, 
nebo vás ničí 
neúmyslně, jen 
svou přítomností, 
to není jasné - 
důležité je, že je 
to buď on, nebo 
vy. Připravte si 


ZAMĚŘENÍ 

Tak je to správné. 
Zaprvé je takhle 
líp vidět a za 
druhé je to jediný 
způsob, jak duchy 
zvládnout. Ovšem 
musíte počkat, až 
se rozzáří mystické 
znaky v kruhu. 
Čím víc jich bude 
svítit, tím silnější 
ránu duchoví 


LIKVIDACE 

A už to má. Foťák 
nasává jeho 
ektoplazmu. Ale 
neradujte se před- 
časně, jedna fotka 
většinou nestačí, 
musíte jich udělat 
víc. A to není zas 
tak lehké, zvlášť 
když se s foťákem 
přece jent trochu 
špatné kličkuje. 


náčiní, musíte se © uštědříte. Vyplatí © A když vás duch 
pustit do boje se počkat. chytne, nečeká vás 
s přízraky. nic hezkého. 


v 
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Z toho, co jsme zatím viděli, se Fatal Frame II: Crimson 
Butterfly opravdu nejvíc snaží, aby vám nebylo dobře po 
těle. Kráčíte temnou místností, když za oknem bez 
nejmenšího zvuku projde bledá průsvitná postava 

a podívá se na vás. Z dáli slyšíte tichý pláč. Vaše sestra 
vám položí ruku na rameno... nebo si to aspoň myslíte, 
dokud sestru nevidíte stát před sebou. A do toho věci, 
které jsou děsivé tím, že vůbec nejsou děsivé - rudí 
motýlci, kteří poletují kolem. A pak ty vidiny. Ty vidiny. 

Černobílé, zrnité, temné jako káva v tunelu. Šílené 
a cizí, jako by pocházely z jiné planety. Žádná krvavost 
Silent Hillu, žádná ohnilost Resident Evilu, jen temnota 
a smutek. Smutek tíživý jako balvan na krku utopence. 
Duchové vás trhají na kusy a přitom smutně pláčou nebo 
žebroní o pomoc. Z rádia slyšíte jejich zoufalé hlasy, vidí- 
te je na fotkách a noříte se do jejich tragických osudů. 

A jak to bývá, největší strach jde z těch, kteří nedělají 
nic. Kteří jen nepohnutě stojí v nepřirozené póze a dívají 
se na vás, tvář zakrytou vlasy. A vám šrotuje představivost 
naplno a hrozíte se, co se stane, až se dají do pohybu, až 
si odhrnou vlasy a pod nimi... 

Představivost je svině. 

Ponurou atmosféru doplňuje nejen neuvěřitelně stísňu- 
jící hudba obohacená o zvuky okolí. Skřípění prken pod 
vašima nohama, hučení větru, monotónní kapání deště či 
občasný úder hromu. Váš pohyb je snímaný statickou kame- 
rou, což je pro horor to nejlepší. Tvůrci si můžou hrát s úhly, 
zabírat vás z podhledů, skrz mřížoví a prostě dělat všechno 
proto, aby vám po zádech běhal ještě mrazivější mráz. 
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Támhle za rohem je strejda, 
kterej ti dá bonbón. 


AH 
— 
- Sesterský polibek 
pět min d smrtí. 
TECHNIKA 
Aby bylo jasno, nechceme pomlouvat Sillent Hill ani Resi- - 
dent Evil. Ty hry jsou skvělé a chvílemi vás i vyděsí. Ale 


proti Fatal Frame jsou to jen čajíčky vhodné k tomu, aby FA TAL : FR ME M 


se pouštěly v osm hodin ráno malým dětem. Jediná hra, 
která si možná zaslouží srovnání s FF, je třetí (lock Tower. 
Škoda že jinak šlo o naprostý propadák. 

Dosti ale líčení atmosféry, řekněme si teď něco o tom, 
co je Fatal Frame II vlastně zač. 

V podstatě ryzí residentevilovská adventura. Kráčíte 
opuštěnými místy, sbíráte klíče, otevíráte dveře a dostá- 
váte se dál. Logické hádanky jsou poslední dobou všeo- 
becně čím dál tím lehčí, takže v podstatě jde jen o to, 
najít správný klíč. Aby to bylo jednodušší, tak když máte 
správ ředmět, použije se automaticky, tudíž odpadá 
přemýšlení, co kam patří. 

| menu vám bude důvěrně známé. Automaping, slož- 
ky na spisy a fotky, předměty (do kterých budete skákat, 
jenom když budete potřebovat doplnit zdraví) — prostě 
všechno tak, jak má být. Chybí jenom kolonka se zbraně- X 
mi — čistě proto, že žádné zbraně nemáte. f 

Zato máte foťák. A abyste si nestěžovali, můžete si ho 
taky vylepšovat. , 

Ze začátku se budete moci spolehnout jen na to, že i 


Každý kus nábytku 
může skrývat 
důležitý předmět 


najdete kvalitnější filmy s větší exorcistickou sílou 


(oproti jedničce tady máte i jeden nevyčerpatelný film 

— na duchy sice moc nefunguje, ale aspoň se vám Č 
nestane, že byste byli úplně na suchu). Posléze začnete 

nacházet magické krystaly, které můžete do svého foťá- 

ku vsadit, a tak si zvýšit jeho účinnost (samozřejmě za í 


ý 
JA 
V 
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Tady visí na stěně se opakuje, ale naštěstí to autoři dokázali vždycky oživit 


originál od Dalího. 


o ještě musíte zaplatit body zkušenosti, ale tak už to 
bývá, za všechno se platí). Zvýšíte jeho účinnost, jeho 
dosah, rychlost, s jakou se znovu nabije, a poté nara- 
zíte i na speciální čočky, díky kterým můžete ducha na 
chvíli zmrazit (to se poměrně hodí, duchové jsou dost 
čilí parchanti), nebo ho odrazit zpátky. Některá vylep- 
šení vám ukážou, jak silný který duch je nebo kde se 
zrovna nachází. 

Technika se nedá zastavit. 

Ovšem jak už jsme předeslali, za všechno se platí. 
Nestačí jen vsadit krystal do foťáku — musíte do toho 
vrazit taky své body zkušenosti. Ty získáváte jak za 
poražení duchů, tak za to, když se vám podaří vyfotit 
nějaký komíhavý přelud. To není nic snadného. Za prvé 
se většinou nejdřív leknete, a než stačíte vytasit foťák, 
je duch dost často zase pryč. Musíte mít hodně dobrý 
postřeh, abyste získali pár bodů zkušenosti navíc, ale 
stojí to za to. 


GLOBÁLNÍ VESNICE 

V prvním dílu Fatal Frame byl vaším rejdištěm dům, ve 
dvojce je to celá vesnice. Grafická stránka není zrovna 
nejpestřejší, výzdoba domů je poměrně jednoduchá (za 
což může spíš japonský styl než tvůrci hry) hodně motivů 


nějakým znepříjemňujícím detailem — stěny od krve, 
bezhlavé panenky, provazy visící ze stropu, předmět skry- 
tý pod pokrývkou... rozhodně se nestane, že byste se 
otravovali. 

A navíc je pro nás Japonsko pořád hodně zajímavý 
a exotický svět, takže myticky a tajemně častokrát působí 
i úplně obyčejné věci. 

Sama hra se nám zatím nezdála být nijak závratně 
těžká (rozhodně je jednodušší než jednička), hlavním pro- 
tivníkem vám bude váš strach. Nemá být ani příliš dlouhá. 
Podle zahraničních zdrojů ji můžete mít za deset hodin 
dohranou — ale bude to hodně intenzivních deset hodin. 
Navíc pokud se rozhodnete, že nemáte dost a chcete si 
zahrát znovu, můžete. Měl by vám naskočit poměrně tužší 
mód, který ovšem díky tomu, že si můžete nechat 
z minulého hraní vylepšený foťák, zas tak tuhý nebude. 
Když ho dokončíte, dostanete jako bonus jiný konec. 

0 takových věcech, jako jsou nové kostýmy či galerie, ani 
nemluvíme, to je u japonských her už normální. Taky tu 
máte úkolový mód, ve kterém lovíte duchy a musíte získat 
určitý počet bodů a pár dalších maličkostí. 

Na základě verze, kterou máme k dispozici, je vidět, 
že se tvůrci poučili z prvního dílu (v podstatě se Crimson 
Butterfly odehrává před ním, ale oba díly nejsou nijak 
provázány, takže je můžete klidně hrát samostatně). Vyz- 
koušeli si, co funguje a co ne, čeho se lidi bojí a co je 
nechává chladnými. A všechno to, z čeho jde strach, dali 
do druhého dílu a k tomu ještě přidali nejděsivější scény 
z filmových hororů. Výsledek je smrtící. 

Jakmile se objeví PAL verze, vyhneme se na ni znova. 

Ale rozhodně ne v noci. 

Radši si počkáme na ráno. 


HÁDANKY PRO MRTVÉ HOLČIČKY 


Mrtvá, živá, duch 
nebo zombie? 


Jaká by to byla hra, kdyby vás hned na začátku pustila, kam by se vám zachtělo. I ve Fatal Frame II narazíte na 
zavřené dveře. Některé se dají otevřít z druhé strany, některé jsou zavřené natrvalo, některé hlídají duchové — 


a k otevření některých potřebujete vyřešit hádanku. 


Ruku v ruce vstříct 
rituálnímu obětování. 


Většinou nejsou moc složité. Kupříkladu 
máte zámek se znamením a k němu 
patří klíč se stejným znamením. Vzhle- 
dem k tomu, že většinou stejně máte 
jen jeden klíč, je to stejně jedno. Prostě 


REBUSY 

Někdy ovšem musíte (než dostanete 
klíč) vyřešit nějaký hlavolam. Většinou 
jsou tak jednoduché, že by je vyřešilo 
i šestileté dítě. Třeba musite přestrkat 
panenky tak, aby se sedící Buddhové 


Občas jde jen o to, abyste klíč našli. 
Jeden z těch důležitějších je ukrytý pod 
jedním z památníků, na kterých jsou 
vytesána dvojčata. Aby to nebylo moc 
těžké, tak kolem toho správného pole- 


přijdete k zámku, kliknete a dveře se 


dostali na vrchol. Proč ne. Jen by to 
otevřou. Ň 


tují červení motýli. Nedají se zrovna 
přehlédnout. 


Most přes 
rožbouřenou řeku. 


NI) NR ALL 
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The Getavway byla už od začátku 

problémová hra. Nejdřív se opo- 

“ zdila, pak rozdělila hráče na dva 
tábory, ale nakonec se jí stejně 
prodaly miliony. V současnosti se % 
už připravuje druhý díl a zatím 
vypadá přitažlivěji než sestřička 
Kamila z Nemocnice po dvaceti 
letech. Vyslali jsme tedy utajenou 
rychlou spojku a výsledkem jejího 
snažení jsou tyto premiérové 
detaily a obrázky pořízené o 
fotoaparátem skrytým 

v zubní protéze... 


Misto 
Londy 
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zaeeeeeěce THE GETAWAY 2 
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Přístup na střechy domů 


by mohl skýtat nové 
hratelnostní prvky. 


Eddie prozkoumává jednu z nových 
víceúrovňových lokací. Jak vidíte, 
Londýn, to nejsou jen muzea 

a královské paláce. 


“ 


Je nám jasné, že ti největší znalci prvního dílu 


si ještě teď stále myslí, že to má být nějaký fór. 

Ovšem apríl je ještě daleko a v posilvestrovské 

kocovině není na žertíky čas. Dali jsme si před- 
sevzetí otevřít nový rok velkou exkluzivní bombou 
a natrefili jsme na docela dobrý tip. Možná si, pod vlivem 
starších informací, myslíte, že se jedná jen o nějaký roz- 
šiřující datadisk, že? Věci však ve Studiu SoHo vzaly jiný 
směr. Bude se totiž jednat o naprosto plnohodnotné 
pokračování a na následujících stránkách lze zhlédnout 
průkazné materiály. Nejočividnější změnou oproti před- 
chůdci je jistě místní osádka. Týpky, kteří nedávno obrátili 
Londýn vzhůru nohama, Marka Hammonda ani DC Carte- 
ra, jsme totiž tentokrát nikde nezahlédli. Máme za to, že 
Carter řídí dopravu na přetížené křižovatce někde v prů- 
myslové zóně a Hammond si za naspořené peníze zcela 
jistě válí šunky někde na vlastním tropickém ostrůvku. 


ř s ie Hlavním pode- 
Hlavním podezřelým zřelým je tentokráte 
je tentokráte něco na způsob 


Eddie 0"Connor, tis- 
našeho „oblíbence“ Petra Jákla. 


kem vcelku propíra- 
ná hvězdička. Něco 
na způsob našeho 


VEDOU D 


Londýnské stu 


sony. Kromě druhé 
poh pracují ještě n 
Football 2004, iv 
Pí 0! 
Možná by stál j v The Getaway. 
STUDIO 


LONDON 5tv0c 
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(M33 idu 
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Tak tohle by měl být 
náš nový hrdina, 
Eddie O'Connor. 


S 
f o) 
i 


„oblíbence“ Petra Jákla. Na rozdíl od = : 


našeho cukrouška ale O'Connor nemá plno 
keců o bolavých zádech, a je tedy stále aktivním boxerem 
který si na částečný úvazek přivydělává jako vyhazo- 
vač. Takže vlastně spíš něco na způsob Pavla Haki- 
ma Majera. A i když by tedy někomu mohl připa- 
dat jako shluk svalů bez čehokoliv jiného, prav- 
dou je spíše opak. Eddie totiž nedá dopustit na 
své kamarády a dodržuje všechna pravidla lon- 
dýnského East Endu. A taky má rád svou mámu. 
Takže částečně i takový trochu Lennox Lewis. 

Přesnější informace o zápletce The Getaway 2 
jsou ovšem v centrále Sony pečlivě střeženy smečkou roz- 
drážděných pitbullů, kteří vám okamžitě po vypuštění 
z klecí spolehlivě dodají křídla. Pro naši ještě nervóznější 
rychlou spojku však nepředstavovali vážnější problém. (o 
tedy víme? Na základě vlastního přesvědčení se 0'Connor 
snaží dostat na scénu seriózní kriminality. Naše spekulace 
je taková, že byl pravděpodobně vydírán, ale nevíme kým 
a proč. Že by šlo o pašované asijské padělky tenisek? 
Nicméně pokud se hovor stočí k ostatním postavám, náš 
informátor ztichne. A to je poněkud podezřelé, protože 
v prvním dílu byla vcelku atraktivním tahákem možnost = 


Umělá inteligence policejních 
jednotek se opírá o týmovou 
taktiku. 
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Přestřelka na vrakovišti 
připomene nejeden 
krimi film. 


vidět stejné situace z dvou různých pohledů. Z kusých stříp- 
ků jsme si ale dali dohromady, že i tentokrát by se v jedné 
z hlavních rolí měl/mohl objevit policista, náznaky dokonce 
směřují k elitním přepadovým jednotkám. Vrabci dokonce 
štěbetali, že by se mělo jednat o vpravdě netradiční způsob 
vyprávění příběhu. Stále bychom ale potřebovali více potvr- 
zených fakt... No, thajská masáž by se taky šikla. V řeholním 
životě však na tělesné požitky není místo, zvláště pokud se 
ke zpovědnici právě hrne vedoucí vývoje Naresh Hirani. 


v Manhuntu. 


Scénou se opět stává zločinecký Londýn. Nový 

The Getaway se odehrává dva, roky po událostech : 

v prvním dílu a vypráví úplně nový přít h. Londýnské : 
podsvětí se za ty dva roky docela. změnilo, některé staré 
gangy sice stále existují, ale jsou tu i nové, které se snaží 
vybojovat si vlastní sféry vlivu. Myšlenkou prvního A 4 
bylo ukázat stejný příběh ze dvou perspektiv. Ovšem 

ně řečeno: ne, v The Getaway 8 nebudou dva pohledy na 
jednu věo. Bude jich tam samozřejmě víc. 


Evidentně se jedná pouze o odkrytou špičku ledovce. 
Nevíme, zda příběhy těchto postav budou po vzoru prvního 
dílu následovat po sobě, či zda hra bude mezi nimi na pře- 
skáčku přepínat, ale vsadili bychom spíše na druhou variantu. 
Dále tu máme nové zločinecké gangy, kterých se Hirani lehce 
dotkl. Spekuluje se, že jamajští yardies a asijské triády dosta- 
nou novou konkurenci v podobě východoevropské mafie (rek- 
rutující se převážně z albánských přistěhovalců), která bude 
mít dohled nad černým trhem v SoHo. Největší hvězdou The 
Getaway 2 by ovšem mělo být opět město Londýn... 


The Getaway sice zahrnuje velkou část londýnské aglome- 
race, ale převážná většina, děje se odehrává v centru, pro- 
tože tam to žije. Příběh dvojky vás protáhne novými loka- 
cemi, hlavně jsme se však soustředili na podrobnější pro- 
pracování již známého města. Nebyl totiž žádný důvod roz- 
šiřovat herní plochu až k londýnským předměstím. 
Ono jezdit kolem řadových domků není zrovna, * 
velká legrace., 
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The Getaway 2 by mělo 
být opět město Londýn. 


Bez ostatních postav město 
zatím vypadá opuštěně jako 


„Kdybys nebyl takovej vůl, tak teď 
nemusíme chodit kanálama.“ 


Takže co se týče 
prostředí, budeme 
v podstatě okamžitě 
jako doma, a to 
i přesto, že průjezd 
hlavními londýnský- 
mi bulváry bude v lecčems jiný. Koukněte na okolní obráz- 
ky a hned si povšimnete zvýšené úrovně detailů jak na 
ulicích, tak v interiérech. Samozřejmě se můžeme navrch 
těšit na zcela nové konkrétní lokace a budovy, ve kterých 
se budou odehrávat jednotlivé „pěší“ mise. Co určitě potě- 
ší některé kritiky 7he Getaway (zejména ty, kteří hru srov- 
návali s Vice City), je zdůraznění vyšší volnosti pohybu 
a nové možnosti prozkoumávat okolí. Ovšem s přihlédnu- 
tím k (zatím) relativně rychlému vývoji "dvojky" můžeme 
skutečně očekávat výrazně zlepšenou grafiku? 


Největší hvězdou 


áDRO * 


NOVÝ KV 


ího dílu se oblékalo 


o první i 
; o řetězd obchodů Teda zo 
“ Během dvou let ale 1 Ko dor 
ákova, jakým je 10 „d 
a pm světových 
Doufáme, že bychom př 
od Armaniho mohli 
třeba držáky od ca 


jnY o ic- 
Pustili jsme se do masivního restaurování původního grafi 


í žňuj i n lepší 
i žná ožňuje navodit mnohem 
kého enginu, což nám nyní um. A 
atmosféru a lépe zpracovat scény py 8 M 
ovali na několika novinkác k 
p jsou nyní unikátní pro danou postavu nebo i zo z 
VI Renee = bylo naším hlavním cílem prohloubit ce n 
n zážitek, od hereckých výkonů přes umělou inteligen. 
policie až po rozlohu a velikost lokací. 


Tvůrci slibují nové a účinnější 
stealth pohyby. Tenhle je ale 
nějak povědomý. 


Prozkoumejte o něco pozorněji screenshoty a všim- 
nete si, co má možná Hirani na mysli. Prostředí jsou 
očividně komplexnější a mají přirozenější textury. Policie 
by nyní měla být natolik při smyslech, aby praktikovala 
nahánění na základě skupinové koordinace. Za pozor- 
nost rovněž stojí, že se akce nebude odehrávat 
pouze v úrovni ulice. Screeny ukazují i jednoho 
z charakterů, kterak se snaží utéci policii po stře- 
chách domů. Hratelnostní vývoj této možnosti 
ovšem zatím zůstává utajen. 

Doufáme, že tentokráte bude lépe vyladěn 
ovládací systém, pár kapek intuitivity by mu roz- 
hodně prospělo. Nesmíme zapomenout ani na ste- 
alth prvky, které se dle Hiraniho slov vrátí v ještě 
větší míře. Koneckonců můžete sami vidět Eddieho 
0'Connora kradmě se plížícího stokami. Doufejme, že 
si tvůrci tentokrát dali opravdu záležet, jelikož stealth 
mise patřily k nejslabším stránkám první hry. Když už 
nic, měly by tyto úseky být do hry alespoň mnohem 
lépe a plynuleji zakomponovány. Dozvěděli jsme se 
jen, že k dispozici budou pohyby, které sledují nové 
trendy v žánru - tiché připlížení k nepříteli zezadu, 
skrývání ve stínech a podobně. Dosti zajímavě zní 
nápad s používáním speciálních technik jednotlivými 
postavami, případně na příslušných místech (tzv. 
pohyby vyplývající z kontextu). Ovšem ani zde se nám 
nepodařilo vypáčit z Teamu SoHo jakékoliv další 
podrobnosti. Naprosto nejméně sdílný byl pan Hirani 
ve věci jízdy v autech, případně jiných vozidlech. 
Posuďte sami: 


„Rekl bych, že lidé budou velmi příjemně pře- 
kvapeni širokou paletou vozů, které jsme do 
hry zařadili. Tvrdě jsme zapracovali na, fyzi- 
kálním modelu a myslím, že jsme dosáhli 
výrazného zlepšení v celkové hratelnosti při 
automobilových honičkách. Podařilo se nám 
dosáhnout mnohem větší rozmanitosti 
v oblasti různých struktur venkovních misí 
a způsobů, jakými se budou hrát,“ 


V honičce na střechách 
se uplatní řada nových 
prvků v ovládání. 


GETAWAY 2 


AONE NNN NNN NNN 


HODNEJ POLDA 


Vždy má po ruce příručku a košile mu 


každé ráno žehlí vzorná manželka. 


L „0"Connora by měl namluvit Jason Statham. 
Možná se už Sony podařilo ho zlákat. 
Po Carpenterových Ghosts Of Mars 
určitě potřebuje nějakou práci.“ 


„Nové postavy, nová grafika 
a stále ještě plno tajností. 
To by mohl být případ roku!“ 


„Běhání a přestřelky na střechách 
jsou pro mladší, já tyhle metody 
moc neuznávám.“ 


„Příběh? Věřím, že si chlapci ze Sony 
tentokrát nechají víc záležet na 
morálním ponaučení.“ 


Doufáme, že se nejedná jen o plané řeči. V prvním 
dílu se totiž v misích na čtyřech kolech jednalo v zásadě 
jen o klasické přesuny z místa A do neméně profláknu- 
tého béčka. A honičky s mafiány či policisty se jedna 
podobala druhé jako vejce vejci. Rozhodně tedy vítáme 
snahu tvůrců něco s tím dělat. 0 ambicích hry The Geta- 
way 2 by ale leccos mohl naznačit rozhovor s vedoucím 
vývoje prvního dílu Brendanem McNamarou, se kterým 
jsme poklábosili již v předminulém roce. Tehdy se zmínil 
mimo jiné o tom, že původně chtěl ve hře mít plně 
funkční model londýnského metra, ale že se na jeho 


Případy zásadně na místě a řídí se 
heslem: „Mrtvej grázi, dobrej grázi.“ 
„Mafiáni si myslí, že na ulici vládne 

zákon džungle a já jim to neberu. 

Klidně se přizpůsobím.“ 


„Střílel jsem jen výstražně do 
vzduchu a ten syčák mi před 
hlaveň schválně strčil hlavu.“ 


„Na co by hoši ze Sony neměli 
zapomínat? Řeknu to stručně: 
když se kácí les, lítají třísky.“ 


„Stealth? To je pro poseroutky. 

V tomhle mě The Getaway docela 
štval, od dvojky očekávám, že se ke 
kriminálním živlům postaví čelem.“ 


Netušíme, co dělá Eddie v tunelu 
metra. Chtějí nám tvůrci lehce 
naznačit možnost využití městské 
hromadné dopravy? 


tvorbu již nenašel další čas. Že by se to objevilo v dílu 
druhém? Pro vaši představu: londýnská podzemka je asi 
tak desetkrát rozsáhlejší než ta pražská! Jednalo by se 
ale zcela určitě o vylepšení, které by z The Getaway 2 
opět udělalo jedinečnou hru. Ostatně to si samozřejmě 
všichni přejeme, další klasickou městskou akci, které se 
dnes chrlí jako na běžícím pásu, už nepotřebujeme. 


EXKLUZIVNÍ INFO O HŘE DRIVER 3? 
OTOČTE LIST 
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i Zápis z výsle 


Přestože si série Driver d ší 
sr ala delší pauzičku, stále ji má s 
z nejleps ích zážitků uzičku, stále ji máme v jvé šti jako j 
as pá hačně podá oo Po poněkud rozporuplném mons v o 
za nos a pustili se do vzkříšení antihrdinského zadne m 
an- 


padu Driver 3. 


we 


U 


nera. A jsou nejnovější skutečnosti, jež vyplynuly z vyšetřování 


vým označením Hlavoun, zdroje zevnitř 


firmy Reflections podílejícího se na přípravě akce Driver 5, V prostorách 
baru Oáza v Praze-Dej ý i a zápis zhotovili policejní důsto- 


níci utajené šarže Polda Hodný a Polda Zlý dne 5. l. 2004. 


J 


tom, aby disponovaly podobným přístupem k jízdnímu 
modelu jako automobily, ale zároveň aby disponovaly 
vlastnostmi pro motocykly typickými. Bylo dokonce 
nacvičováno řenášení hmotnosti za jízdy (údajně pro- 
střednictvím levé páčky na řídítkách), což by mělo v akci 


ZBRANÉ 
Navzdory protestům, 
cat takhle těsně před spuště 


že by byla „sebevražda něco rozke- 
ním celý akce“, souhlasil 
oj (označovaný jako Hlavoun) s tajnou 


nakonec náš zdr. 


schůzkou a prozradil nám několik skutečností ohledně 

nových Tannerových plánů a příprav. Zpočátku se snažil umožňovat rychlé obraty, smyky, j ízdu po zadním kole či 

točit řeč kolem nepodstatných věcí. Pod tlakem (samozřej- gumování silnice. 

mně zcela V mezích přípustných metod) nám Hlavoun pro- n B la 5 

zradil, že se mu V Tannerově doupěti (bohužel za žádnou PĚSÍ PŘESUN 

cenu není ochoten prozradit jeho polohu) podařilo zahléd- Dle instrukcí jsme poté Hlavouna. podrobili křížovému 
výslechu na téma pěších přesunů a kontaktního boje. Hla- 


nout zbrojní arzenál připravený do další akce. Dle zběžné- 
aní asi tak na něco 


ho pohledu odhaduje počet typů zbr: 

kolem deseti - mezi nimi samozřejmě pistole, škorpióny, 

samopal včetně extrémně rychlopalného typu MAC 10. 

Rovněž tvrdí, že zahlédl i granátomet. Informátora (i nás) 

ovšem polil pot V době, kdy se rozhovořil o zásobení střeli- 
vem. Rozhodně nebude hrozit, že by znenadání došly 


náboje, vzniká i podezření na neomezené zdroje munice. 


voun bezprostředně po dotazu sdělil, že by Tanner měl 
být ovládán ve first perso: ktivě, ačkoli je samo- 
zřejmě možné přepínat si kdykoliv mezi ní a third person 
ohledem. Po dotazu na loakce a prostředí zdůr aznil, že 
většina akce se bude odehrávat venku, ale připomněl, že 
se Tanner bude pohybovat kupříkladu i uvnitř 60 metrů 
dlouhé jachty. „Styďte se, tuhle akci už stejně nepřekazí- 
te a mě to může stát krk,“ dodal. To by mohla. být i prav- 
da. Po dotazu na způsob kontaktního boje a případnou 
podobnost S některými jinými případy jsme samozřejmě 
očekávali srovnání s GTA. Hlavoun ovšem na chvíli odmí- 
t1 komunikovat a vypadal velice rozrušeně. Po dalším 
nátlaku vysvětlil, že co se týče střelby v third person per- 
spektivě V kombinaci s first erson ovládáním, je ke srov- 
nání nejlepší kauza Max Payne. To nezní zas tak špatně. 
ONLINE 
V tomto bodě začal být náš informátor již velice nervóz- 
ní a v podstatě se psychicky zhroutil, takže nezbývalo 
než naše setkání ukončit. Těsně před koncem jsme se 
stihli ještě zeptat, zdali Tanner pro svou akci počítá 
i s online podporou, načež jsme zjistili, že tato věc je 
stále ještě ve stadiu projednávání. Rozhodnuto bude až 
ve chvíli, kdy bude jist 
livců bude či nebude schopna dosáhnout takové úrovně, 
aby nebylo (případně bylo) nutno využívat online pro- 
středků. Hlavoun Se pak nějaký čas dával dohromady, 
vypil asi 54 decilitrů čisté vody a 


DOPRAVNÍ PROSTŘEDKY 

Výslech byl dále směřován k dopravně-ogistickému zajiš- 
tění celé záškodnické akce, zejména jaké prostředky osob- 
ní, případně i nákladní dopravy má Tanner k dispozici. 
Podle Hlavouna slouží masivní nákladní automobil, spatře- 
ný již v souvislosti s Tannerem na dřívějších snímcích, 

v první fázi akce pouze jako jakýsi taxík. Tanner bude 
chvíli jezdit po městě a hledat místo, kde mu budou připo- 
řívěs. Na dotaz, zdali budou přítomny i další 


jeny návěs a p 
překvapivé dopravní prostředky, mluvil informátor nesro- 
íku, ovšem následně 


zumitelně o vysokozdvižném voz 

odhalil velice cennou informaci. Ta kci bude 
SRB: na prostředky vodní přepravy. 
model Cigarette Powerboat 


Gjné míře spo 
Aroun zmínil zejména výkonný 
ge dvěma velmi silnými motory, každý o výkonu 1200 
koňských sil. Toto platí ovšem pro oblast Miami, zatímco 
v přípobřežních oblastech v okolí Istanbulu jsou připrave“ 
jak luxusní jachty, tak i kamuflážní remorkéry, 
Posléze byl Hlavoun konfrontován S myšlenkou využí- 
vání motocyklů, zejména proč je na ně dále spoléháno, 
přestože se V minulosti jejich použití neosvědčilo. Již 
zklidněný informátor vypověděl, že se po celou dobu od 
poslední akce pracovalo na jejich vylepšení, zejména na 


„A to víte, že do toho 
Ving Rhames, Michelle Rodri: 
Tentokrát to asi zase bude velký.“ 


guez a Mickey Rourke? 


» 
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é, zda. perfektní výkonnost jednot- 


při odchodu ještě řekl: 
s Tannerem jdou i Michael Madsen, 


MODUS 
OPERANDI 


Sice si tu mneme ruce n žhavými 
novinkami ohledně 3, Ala. 
neměli bychom zapomínat na jeho 
kořeny. Dva předchozí díly patří do 
pokladnice nejlepších PSone her. = 

je F / 


(911. DRNEŘ 


Sice se od té doby objevila pěkná řádka 
napodobenin, ale Driverovi už prvenství 
nikdo vzít nemůže. Jako první se totiž 
dokázal oprostit od čistě závodní tematik 
a použil auto jako prostředek k plnění ň 
mnoha misí v rámci uceleného příběhu 
A učinil tak uvnitř (na svou dobu) obrov- 
ských a volně přístupných městských loka- 
c. V tomto titulu bylo všechno naprosto 
převratné jak z hlediska hratelnosti, tak 
z hlediska technologie. Tvůrcům se mimo- 
řádně podařily hlavně dvě věci: umělá 
inteligence protivníků a především neuvě- 
řitelně propracovaná jízdní fyzika! 


2000: DRNER Z 


Druhé setkání s Tannerem se neslo ve 
znamení nebezpečí vykrádání vlastních 
úspěšných konceptů. Driver 2 se na jednu 
stranu ve všem možném zlepšil (oblé 
zatáčky, věrohodnější design měst), ale 
na stranu druhou bylo očividné že mu 
sláva stoupla do hlavy. Tanner vystoupil 
ze svého vozu a vydal se po dvou. Tím 
trochu ztratil koncentraci a spád. ; 
Komerčně se ale rozhodně nejednalo 

o žádný propadák, právě naopak. 


2004: DRIN3K 


První zmínku o tomto pokračování j 
zaznamenali již v minulém rouře pod b 
o tom, že Tanner se na svou další akci důklad- 
ně připravil, času na to měl dost. Ve třetím 
dílu se hrdina vydá do tří měst: do Miami 
(návrat do prvního dílu), Nice a Istanbulu 
Pochopili jsme, že zápletka se bude točit okolo 
mezinárodního kartelu, který pašuje kradená “ 
auta přes Evropu do Ruska. Bylo potvrzeno, že 
i po experimentu v Driveru 2 se vývojáři nene- 
chali odradit a že i ve trojce půjde o mix auto- 
mobilové a pěší akce. Poměr by měl být jed- 
noznačně ve prospěch líných vyžraných zad- 
nic. Jak to nakonec dopadne, je zatím těžko 
soudit. Optimisti vidí jeden z největších hitů 
nového roku, pesimisti neustále připomínají 
těžkopádný Stuntman... : 


DRIVER 3 NABICI PŘEDEVĚM 
AUTOMOBILOVÉ HONIČCY 
INGPIZOVANÉ 
HOLYWOODSKÝMI FILMY. 


„= =. 
ITATERIÁLY/POVRCHY 


Hra se odehrává ve třech velkých městech: v Miami, Nice a Istanbu- 
lu. Tato města jsou totiž údajně základnami nadnárodního kartelu 
profitujícího z pašování kradených automobilů do Ruska. Na Tanne- 
rovi je, aby zakroutil krkem čelným představitelům zločinné organi- 
zace. Hlavní důvod k výběru zrovna těchto lokací je ovšem zcela 
jasný. Každá z nich nabízí zcela odlišný architektonický ráz, jiný 
systém ulic, jež se jistě promítne do jízdní akce. Zohledněny samo- 
zřejmě budou rozdílné povrchy silnic, šířka ulic a zejména různoro- 
dá nabídka dopravních prostředků. V každém z měst by mělo být 

k dispozici zhruba osmdesát čtverečních kilometrů k volnému pohy- 
bu. Na takové ploše se již dá vyblbnout dosti slušně. 


ŘÍDENÍ/FY2IkA 


Základem úspěchu Drivera byla zatím vždy skvělá jízdní fyzika 

a výborně zvládnuté řízení. Driver 3 chce samozřejmě na tuto tra- 
dici navázat, a to za pomoci vylepšeného enginu ze hry Stuntman. 
Ultrarealistický model byl přetvořen k obrazu Drivera, čímž se chce 
dosáhnout klasicky přímočarých, přehledných, ale zároveň 

i nesmírně dramatických akčních situací. Tvůrci sází na lehce pře- 
táčivé vozy, které se ochotně pustí do efektních smyků, což je alfa 
a omega řádné městské honičky. Stejně jako jeho předchůdci má 

i Driver 3 velmi realisticky zpracovaný model poškození, rozhodně 
čekejte více než jen pár ohnutých plechů. Holt bourat se dnes 
nevyplatí už ani ve videohrách. 


HODNEJ POLDA 
Věčný optimista věří všemu, 

co Reflections slibují. Bezelstně 
předpokládá, že Driver 3 bude 
totální nářez... 


Automobilová akce bude na jednič- 
ku, to je jasňačka. Pěší akci kluci 
určitě taky zmáknou, přece neudě- 
lají dvakrát tu samou chybu. Trochu 
jsme po Driveru 2 měli z opětovného 
zařazení chodících misí na stanici 
strach, ale ukazuje se, 
že hlavně díky FPS 
pohledu to tentokrát 
bude o něčem jiném. 
Jestli tam síťový multi- 
player bude, nebo ne, to je 

mi celkem fuk, slušnej člověk stejně 
A nemá přístup na online, tak co... 


v 


PŘECTOČE CE JEDNÁ JEN 
O MAPODBOBENINY, VOZY 
VDRIVEROU 3 JSOU VEUCE 
PEČUVĚ ZPRACOVÁNY. 
TŘERA TENHLE „CT2OEN“ 


DOPRAVA 


V dosud zveřejněných video upoutávkách jsme mohli zahléd- 
nout slušnou řádku vozidel. Při bližší inspekci jsme ovšem zji 
stili, že všechny ty sporťáky, bouráky ze 60. let, hatchbagy, 
náklaďáky i motorky jsou pouze velice umně a detailně 
provedenými napodobeninami, jinými slovy: na licencích 
se ušetřilo. Motivem však zdaleka nemusí být jen hlídání 
rozpočtu. Tvůrci tak dostali naprostou volnost roztřískat 
každé auto třeba na tisíc kusů, aniž by se museli obracet 

s prosíkem o laskavé svolení na navoněné kravaťáky 

z automobilového průmyslu. Když se vám zachce, budete 
moci vystoupit z vozu a udělat pomocí těžkého kulome- 
tu z auťáku řešeto. To za ty licence rozhodně stojí. 


a 


*ODEL POŠKOA, ENRYL uč 

V PRWCH DVOU DECH 
MMOŽADNĚ SCVĚLY 
POČKEJTE Ač WTE; 
CO SE DĚJE VE,Te V 


MOTORKY NEJSOU 
JEDINOU NOVINKOU, 
ČASEM SE DOPRACUJETE 
i€ ČIBENÍ MOTOROVÝCH 


ČLUNŮ 


i 


ZLEJ POLDA é 


Kolega-svatoušek podle mě Reflections 
skočil na pořádný špek. Já se držím 
hesla: „Dokud neuvidím na vlastní 
oči, neuvěřím.“ 


Odkdy platí, že realismus rovná se dobrá 
zábava? Fyzikální model Stuntmana je hoto- 
vá noční můra, jak je mohlo napadnout to 
použít do Drivera 3? Zatím neukázali vůbec 
nic průkazného - jenom na všechny stra- 
ny křičí reklamu na sebe. Klidně to může 
dopadnout jako nepovedený klon GTA. 
Krucifix, nakonec přece i ten pitomej 
Starsky e7 Hutch má solidní jízdní fyzi- 
ku, takže nechápu, čím se to ti lidi od 
Reflections furt oháněj. A to že se tam 
bude chodit i po svých? No nazdar, to 
se už jednou zkoušelo a všichni víme, 
jak to dopadlo. H 
| PRVNÍ DOJMY Z HITMAN: CONTRACTS? [E 
E OTOČTE LIST 
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: Hitman: Contracts má 
$ všechny předpoklady, 
E le = i m m B . aby navázal na 
x ň ž úspěšného předchůdce. 
Na jatkách se nikdo 


S mytím podlahy neobtěžuj 
Taky dobře, : VVN 


Do veselé společnosti 
na jatkách náš plešatý 
introvert moc nezapadnul. 


Neven se PA Král Maso 


UMENÍ VRAZDY 

Myslíte si, že jste doma v bezpečí? Zde 
je jen pár příkladů, co všechno by vás 
mohlo stát život, než byste stačili říct 
„nejkulaťoulinkatější“.., 


FÉN 
Agent 47 sice tento vynález 


v běžném životě zcela jistě nepo- 

třebuje, ale věci s ním umí pěkné. 

Co takhle připojit přístroj do sítě a pokusit se 
usušit ve vaně se bahnící oběť? Garantujeme, že 
zbude pouze vyprahlý škvarek. Výrobce poskytuje 
měsíční záruku vrácení peněz bez udání důvodu. 
PROPISKA k: 


Hmm, že by vás hodlal upsat k smrti? Spíš bychom to 
Agent 47 je znovu povolán do akce. Plešatému vrahovi se holt "halo nozktšal psát poiělnío ak dlouho, dot 

plány na klidný důchod opět vzdálily. 
KEKSÍK 


nikdo nezkoušel psát po někom tak dlouho, dokud 
Říkejte si, co chcete, ale každý člověk má někde rumunském venkově masu vyhýbejte, případně se spoléhejte Přejíst se můžete úplně všeho. Že by ale někdo 


by nepošel na otravu inkoustem. Každopád- 
ně doporučujeme klasická plnicí pera. 

v sobě nesmazatelně zapsanou vlastní náturu tak pouze na vlastnoručně ulovenou zvěř. někdy někoho ubil třeba salátovou okurkou, to 

dobře, že tesání do kamene je proti tomu fušeřina. Klíčem k úspěchu Agenta 47 při nových úkolech bude jsme zatím neslyšeli. Rozpálit na maximum toast 

a v kombinaci s vařícím džemem tak nebohé 


Svému osudu prostě neujde nikdo. A už vůbec ne profesio- © využívání netradičních zbraní, které mnohdy budou specifické oběti přivodit hrdelní popáleniny smrtelného 


nální zabiják známý pod kódovým označením Agent 47. pouze pro tu kterou misi — jmenujme třeba k dušení velmi stupně, to by už šlo. Azbestové rukavice zdarma. A 
Ten se proti všemu očekávání vrací na scénu poté, co se již vhodné polštáře nebo igelitové tašky. Hitman 2 dal všem DOMÁCÍ MAZLÍK 
„definitivně“ rozloučil s aktivní kariérou a měl hlavu plnou © nájemným vrahounům solidní volnost v konání a možnost Škorpióny nechová jen tak někdo, ale pokud je 
pokojného stáří ve společnosti vnoučat. Ale ruku na srdce, © různých přístupů k dané problematice, ovšem Hitman: Con- 6“ terárium vaše hobby, připravte se na to, že 147 

i i ace R 5 > AYS c 49 síz A - by jeho obyvatele proti vám použil. Nekazil 
koho by již po jeho poslední misi v Silent Assassionovi tracts chce jít ještě dál, zejména co se týče možných způsobů by si ovšem reputaci nějakým trapným 


nenapadlo, že jej jeho tvůrci v klidu nenechají? Když se „řešení problémů“. Další zprávy z Agentovy bodnutím. Vytrénoval by škorpíka, 
> 


kvůli pokračování úspěšných filmů oživují i mrtvoly, proč průpravy na novou akci se budeme samo- Van ee o ap ee 
by měl někdo brát ohled na penzistu? Jak už pravidelní zřejmě snažit přinést co nejdříve. SN uměleckou duši... ; 


čtenáři 0PS2 VÍ, 47 přezul papuče za lakované italské polo- 


Mě 
HODNEJ POLDA © ZLEJ POLDA 


P" 


Bude Hitman: Contracts ještě lepší a komplexnější než jeho 
! předchůdce, nebo ztráta času? Nabízíme dva různé pohledy: 


Není náhoda, že je Agent 47 znám po © Možná že to je tou levnou skotskou, ze včerej- 

celé Evropě. Jeho předchozí vystoupení — ška, ale jak tak koukám na ty obrázky, tak se 
"poskytuje silnou naději, že Contracts mi zdají trochu rozmázlý. Hergot, kam se 
+ > budou ještě lepší, vyváženější a propra- podělo ostré a jasné grafické zpracování 
covanější a přesně zasáhnou širokou z Hitmana 2? Teď to vypadá, jako byste si při 
cílovou skupinu hráčů. Pokud v květnu © hraní Contracts na obrazovku naplácali kelí- 
tahle hra nezmasakruje konkurenci mek sádla. Takže chápete, jak to myslím, že? 
v hitparádě, tak vrátím odznak a pistoli. Ne? No, to je jedno. A laskavě už neotravujte. 


Jednou z nových Hitmanových obětí bude legrační tlus- 
ťoch s neodmyslitelnou šampuskou v ruce. Jedná se 
o rumunského bossa podsvětí, který si nechá říkat Král Maso. 
Hitmana si najala zatím neznámá organizace a poskytla mu Ji 
potřebné informace. Náš hrdina byl instruován, kterak 
dosáhnout svého cíle v průběhu soukromého večírku kona- 
ného -— jak jinak — na jatkách. Všude kolem jsou snadno 
omyvatelné kachličky a hadice s vodou je rovněž při ruce. To 
se bude jistě hodit. 47 má ve své výbavě praktický drát na 
škrcení, ale kdo by odolal různým hákům, sekyrám a vůbec 
všemu tomu vražednému vybavení, co se povaluje na jat- 
kách, že? Každopádně se na dovolené na malebném 
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maeeerecačee HITMAN: CONTRACTS/2004+-. 
ROK ZLOCINU 


Jak to tak vypadá, v roce 2004 připadne na každý den minimálně jedna úkladná 


ZLEJ POLDA | 


Teda to je vrchol! U Midway už neví, čeho 
se chytit, a tak se pustili do vyžírání svýho 
katalogu pravěkých her. Než udělají remaky 
všech vykopávek, bude už pomalu čas začít 
dělat předělávky předělávek. Zatím vůbec nic 
nenaznačuje, že by NARC měla být kdovíjak skvělá pařba. 


HODNEJ POLDA 


Midway se s předělávkou arkádové klasiky SpyHunter celkem 
trefil, takže obdobný úkon v případě hry NARC bude pro ně 
určitě hračka. Je už načase, aby se objevila solidní krimi 
hra, která se nebude brát smrtelně vážně. Taky potěší fakt, 
Že se v ulicích bude vyskytovat široká škála zločinů, což 
poskytne prostor pro kupu nepovinných misí. 


NARC — Midway — srpen 
Midvvay vzkřísí automatovou krimi 
klasiku z roku 1988, kde agenti Hit- 
man a Max Force bojovali proti síti 
kšeftmanů s drogami a hlavně jejich 
vůdci Mr Bigovi. 


MAFIA — Take Two — únor 
Cosa Nostra řádí ve věrných kuli- 
sách abstinující Ameriky. Době 
odpovídající zbraně a zejména 
auta jsou samozřejmostí. 


Svět je vzhůru nohama! Do Stejšna už začaly fušovat 
už i gumy z Východu. No to bude trapas... Co má jako 
být, že se to líbilo PCkářům? To je spíš další hřebík do 
rakve. A vůbec, koho vlastně zajímají sto let starý tra- 
kaře a frajeři v proužkovaných oblecích? 


Mafia už prokázala svoje kvality na PC, takže se 
vůbec není čeho bát. Chlapci z Illusion Softworks 
hru jistě zkonvertují se vším všudy a bude vymalo- 
váno. Co dokáže navodit lepší atmosféru zločinu 
než gangsterská Amerika 30. let? 


RESERVOIR DOGS — SCi — listopad 
Tvůrci slibují, že se budou věrně držet 
Tarantinovy klasiky. Znamená to tedy, 
že budeme po většinu hry krvácet ve 

špinavém skladišti? A budeme disku- 
tovat, zda spropitné ano, nebo ne? 


Milé SCi, zdalipak víš, proč byli Reservoir Dogs 
jako film úspěšní? Díky dialogům. A ty z toho 
děláš akční hru. Honička v autě? No dobře, 
ale kam se poděla původní myšlenka? Člověk 
nemusí být génius, aby pochopil, že vaříš 

z vody. 


Tleskáme SCi na otevřené scéně. Co hra, to hit. 
The Great Escape udělali moc pěkně a svoje 
bohaté zkušenosti s licencemi starších filmů 
jistě zúročí i v Reservoir Dogs. Šíří se zvěsti, že 

hra umožní ujmout se kterékoliv z hlavních 
postav. Já bych chtěl být pan Růžový! 


Ó, pánové z Rockstaru, račte dále, vážení. (POKRAČOVÁNÍ) GTA — Rockstar — zima | Hravě, pane Hodný, hravě. To chtějí Rockstaři 


Momentík, jenom ještě v rychlosti přeleštím Víme, že na hudbě pracují největší už potřetí otravovat tím samým enginem? 
židle a přeluxuju křesla, abyste si nezaprášili hiphopové hvězdy. Víme, že si Rock- | A už jste slyšeli, že pokračování bývají obvy- 
ty skvěle ošoupané jeansy. Nedávno jsme se star zaregistroval internetovou kle slabší než původní hry? Nikdo není doko- 
s chlapama na okrsku bavili o hrách a normál- | adresu www.gtasanandreas.com. nalý, každý někdy zakopne, ale až budou 

ně jsme zjistili, že nové GTA bude asi zase nej- Že by byl hrdinou hry poprvé čer- Rockstaru všichni nadávat, to bude teprve 


hlína. Už se těším jak malej. 


lepší. Proti tomuhle nezmůže nic ani Zlej polda. noch? 


3. DETAIL 
Poznáte, z které hry pochází 
detail screenshotu? 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Kterým hercem byla inspirována podoba 
hlavní postavy Ghosthunteru? 


a) Jan Tříska, a) Jak II: Renegade, 
b) Brad Pitt, b) Rayman 3, 

O Harrison Ford, ©) Maximo, 

d) Robert Redford. d) Ratchet A Clank. 
2. SILUETA 

Poznáte, z které hry je tato postava? 

a) Tekken 4, 4. SHOTFX 


Z jaké hry pochází 

pozměněný screenshot? 

a) Ace Combat 04, 

b) SSX 3, 

O Medal Of Honor: Rising Sun, 

d) Secret Weapons Over Normandy. 


b) Devil May Cry, 
O StarCraft: Ghost, 
d) Headhunter. 


5, PROLÍNAČKA 

Ze kterých dvou her pochází 

prolnuté screenshoty? 

a) Dead Or Alive 2 a Tekken Tag Tournament, 

b) Tekken 4 a Soul Calibur II, 

O Bloody Roar 4 a Crouching Dragon, 
Hidden Tiger, 

d) Mafia a Vice City. 


= 


ÍLEJTE NA: 
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klakka: If Auror u I around, he'd give 
i mea good t p-lashing, I běte | 
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Jassu: Hey, you know you look pretty 
Aly im that new outřit. k 
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svléká KŮŽI 

Toho svlékání a převlékání je v nové Final Fantasy mnohem více, P% "4zwe 

než by se na první pohled mohlo zdát. Stačí se podívat na obleč- 

ky tří sexy představitelek a bude vám jasné, že Final Fantasy 

X-2 je tak trochu jiná. Série, které se prodalo více než 22 

milionů kusů jednotlivých her, navštívila za 16 let 

sedm různých platforem a dokonale ovládla 
RPG žánr, nyní riskuje přízeň fanoušků 
odvážnou proměnou obsahu i formy. 


Kromě toho, že hry ze série Final Fantasy 

představují vrchol grafické evoluce již od 

dob sedmého dílu na PSone, jsou také 

známé silným vztahem, který si k nim 
budují jejich fanoušci. Přesto je pořád hodně hráčů, 
které RPG odpuzuje, nehledě na grafiku nebo superla- 
tivy. Možná to jsou tuny dialogů v angličtině, možná 
samotný herní systém, ve kterém hráč musí většinou zvlá- 
dat komplexní vývoj postav a jejich schopností, anebo za 
to možná mohou přečasté na taktiku náročné boje. Právě 
takoví „odpůrci“ by se ale na FFX-2 měli zajít podívat, 
protože právě tento atypický díl jím vychází nejvíce 
vstříc. 


Kromě toho, že na vás nebude ani zdaleka klást tak vyso- 
ké jazykové nároky jako jiné díly Final Fantasy, nebudete 
se muset zabývat ani nekonečnými obrazovkami statistik 
a nákupů. Ovšem hlavně: místo spletitého netradičně 
vyprávěného příběhu a řady zasmušilých hrdinů na vás 
čeká trojice sexy děvčat, na která je radost pohledět, 

a mnohem přímější plnění relativně krátkých misí na 
pozadí výrazně jednodušší zápletky. Hra se tak stala při- 
tažlivější a navíc z hlediska hratelnosti přístupnější 


jiná odvětví herní produkce. 


POKRAČOVÁNÍ MÍSTO NOVÉ FANTAZIE 
Fanoušci Final Fantasy se možná po předchozích 
větách chytli za hlavu a teď pobíhají po míst- 
nosti, proklínajíce vznik filmu Charlieho andílci 
(jelikož inspirace je nepopiratelná). Přesto by ale 
měli číst dál, aby se dozvěděli, jak moc je nebo 
není nová FF jiná. Jednou z jejích největších 
zbraní je totiž skutečnost, že jde o první oprari 


„= oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 051 


Fantazie tvůrců se nezapře 

1 anive FFX-2, opět jenac 
se dívat od začátku do 
konce. 


Jednotliví protivníci mají různý 
módní vkus — na některé je 
lepší obléci se jako mág a na 
jiné zase jako válečník. 


P Attack 


= Swordplay 


Yun: DL 
Ríkku 
Paine 


Originální dopravní 
patří k Final Fantasy stejně 


roztomilá zvířátka — tady bylo 
spojeno obojí dohromady. 


=, 
Éx 


=je vdové pokračování Final Fantasy — poprvé se nová hra vrací 
ke starému příběhu a postavám, které jsme se naučili milo- 
vat (nebo nenávidět) ve Final Fantasy X. A málokterý 
fanoušek nebude chtít vědět, jak to bylo dál s Yunou 
a Tidusem nebo dějinami světa Spira. 

FFX- 2se soustředí právě na vztah hlavní dvojice, která 
se.na konci desátého dílu rozešla. Yuna se mezitím stala 
součástí skupiny dobrodruhů známé jako Gullwings, cestuje 
po celé planetě a v různých (často nebezpečných) lokacích 
hledá tzv. „spheres“, magické koule, z nichž je možné 
vyčíst záznam události, nebo dokonce vyvolat zaznamena- 
nou osobnost určitého člověka. Jedna z těchto koulí obsa- 
huje záznam, díky kterému Yuna zjistí, že Tidus zřejmě ještě 
žije, a tak jej začne — navzdory mnoha zrazujícím kompli- 
kacím — hledat. 

Pro fanoušky FFX je právě tato cesta za nalezením hlav- 
ního hrdiny předchozího cílu ústřední motivací, protože 
silný příběh a prokreslené postavy desátého dílu zajistily, že 
každý chce vědět, zda láska hlavní dvojice dojde šťastného 
naplnění. K tomu prozradíme jen tolik, že FFX-2 má několik 
konců (poprvé v historii Final Fantasy!), takže výsledek 
tohoto snažení do značné míry záleží na vás. 

Na druhou stranu je ale tento aspekt příběhu, odkazují- 
cí na předchozí díl, pouhým hnacím motorem v pozadí hry V 
= v popředí je potom řada nových situací souvisejících 
s obnovou světa poničeného předchozími událostmi, takže 
hráč, který FFX nikdy neviděl, bude poznávat nový svět, 
jeho obyvatele a rozdělení — stejně jako zkušený fanoušek. 


„Příběh není nejvýraznější, možné užísi pří- 


FFX-0 je v první řadě PěhiVtom pří- 


é a padě, že je Final 
o zábavě. Fantasy X-2 prv- 
ním dílem série, 
na který jste narazili. S tím tak trochu souvisí skutečnost, že 
příběh tentokrát není tím nejvýraznějším, co tvoří náplň 
hry. FFX-2 je v první řadě o zábavě. 

0 pravdivosti předchozí věty vás snadno přesvědčí již 
intro, ve kterém se trojice dívek, představující hlavní hrdin- 
ky a vámi ovládanou skupinku, účastní popového koncertu, 
ma kterém Yuna zpívá a tančí, Rikku povzbuzuje a Paine 
matrixovským stylem zpomalených záběrů a akrobatic- 
kých soubojů řeší spory s ochrankou. Vše přitom půso- 
bí hravě a moderně, především ale velmi vzdáleně 
klasickému RPG plnému mečů, magie 
a. nestvůr. Sguare to zkusili již dvakrát 
(Parasite Eve 1 a 2 pro PSone), a jak se 4 
ukázalo, zasadit klasické RPG do kulis moderního světa při- M 
náší mimořádně osvěžující zážitek. a 

Po světě Spiry se tedy pohybujete v letadle, budete sle- 
dovat politické nesváry nově vzniklé dvojice vládních orga- č ř r T 
nizací (Řád nového Yevona nebo Liga mladých, v první tře- SATY DELAJ ČLOVEKA 
tině hry si musíte vybrat, ke komu z nich se přidáte, a to 


ča 


Magic REBIĚ 


(BRR 


RANSKO zkaaí ja LR 5 Povolání zlodějky Rikku usnad- © Kdo by řekl, že tancem a zpě- Melancholická Paine upřed- 
pak ovlivní příběh po zbytek hry- minimálně dvakrát sl ňuje přiléhavý kostým. Chvíli se © vem se dají mordovat nepřáte- © nostňuje černou. V tomto 
tedy FFX-2 určitě zahrajete) a hlavně budete hledat další zadíváte na její pupíček a máte | lé. V tomto kostýmu to Yuna kostýmu se zdatně ujímá role 
magické koule, které pro trojici hlavních hrdinek představují © po šrajtofli. svede hravě. tvrdé válečnice. 


né Dředevším nové kostýmy a povolání, jelikož speciální druh =; 
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Baralai je jednou z nejzajímavějších nehratelných postav Final Fantasy X-2. 
Víc prozrazovat nebudeme. 


koulí nazývaný „dresspheres“ umožňuje vyvolání schop- 
ností jejich původního majitele (válečníka, kouzeln 

váka, atd.). 

Vaším cílem pak bude najít vyváženou kombinaci kos 
(povolání), kterou budou vaše dívky nosit. Třeba Yt 
začátku zpěvačka (její zpěv v bojích zvyšuje schopnost 
skupiny a zhoršuje schopnosti protivníka), ale můž 

vléct do kostýmu pistolnice a podpořit tuhý boj vla 
střelbou. My jsme si oblíbili kostým léčitelky (bíléh 

ale každopádně je pouze na vás, abyste procestova 

lehlý herní svět a našli jednotlivé kostýmy, vyzkouše 

a rozhodli se, které budete nejčastěji používat. Vyplatí se 
mít v tom systém a nepřevlékat se náhodně — čím déle 
totiž jeden kostým nosíte, tím více jeho zvláštních schop- 
ností odhalíte (například mág nošením svého kostýmu 
postupně získává silnější kouzla). 


OBLEČTE SE DO BOJE! 

Systém převlékání je přehledný, jednoduchý a 

vypadá. Určitě podlehnete touze najít všechny kostý 

a vyzkoušet je na jednotlivých postavách, tím spí 
vlékání během boje doprovází povedené animace n 

jící vyvolávání rozličných monster na pomoc z př 

dílů FF (Aeóni vymřeli ve Final Fantasy X a zde se vracejí ze 
záhrobí pouze jako nehratelné postavy). Ti z vás, kterým 
bude chybět převlékání postav do zbrojí vybíraných 

a nakoupených v obchodech, mohou alespoň strávit čas 
hledáním a zkoušením různých náramků, tzv. „garment 
grids“, do kterých se jednotlivé dresspheres zasazují — 
každý náramek má pozici na určitý počet koulí a přidává 
k nim nějaký bonus (větší sílu, více magie, větší ry. 
jakmile v jednom boji vyměníte všechny kostýmy na 
náramku, otevře se vám možnost obléci kostý 

který je daný pro každou postavu zvlášť — samo 

s ním lze provádět ty nejdivočejší útoky. 


+ 
Att ack one enemy. 


„Oversoul“ je nepříjemná 
schopnost protivníků; díky 
které dočasně výrazně 
zlepší svoje statistiky, 
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FINAL FANTASY XI 


Kdy a v jakém balení dorazí online Final Fantasy do Evropy, 


stále není rozhodnuto. 


PC hráči mají plná ústa 

slůvka „online“, Skuteč- 

ností je, že kdo nezažil 

hraní v mnoha lidech po 
internetu, má jen chabou představu 
o zábavě, kterou mnohočetný lidský 
element poskytuje (ano, je to, jako 
když se ve čtyřech řežete u TimeSp- 
litters, ale místo rozdělené obrazov- 
ky ji máte celou pro sebe a může vás 
hrát mnohem víc). Těžko popsatelný 
zážitek pak nabízí takzvané MMORPG 
= hry, v nichž nejde jen o střílení po 
sobě napříč několika místnostmi s 
desítkou protihráčů, nýbrž o skuteč- 
ně propracovaný virtuální život v 
obřím světě, plném stovek a tisíců 
různorodých postav ovládaných 
lidmi, jako jste vy. 

Oč přitažlivější je takový ohrom- 
ný a živý svět pro fanouška Final 
Fantasy, jestliže nese stejné jméno 
jako jeho oblíbená série, a logicky 
tak nabízí rasy, kouzla a další 
nezbytnosti se světem FF spojené. V 
takové hře bychom byli schopni strá- 
vit dny a noci, stovky hodin ohro- 
mující zábavy v doprovodu stejně 
smýšlejících lidí. 


z celého světa, 


Shiroro : jt65 
back on asap 
Shiroro ; target me 


Final Fantasy XI, často zmiňova- 
ná pod jménem „FF Online“, má 
svoji premiéru v Japonsku nějaký ten 
rok za sebou, aktuálně vyšla v USA, a 
to jak pro PC, tak nyní (s přibaleným 
harddiskem) také pro PlayStation 2. 
V Evropě si na tuto hru budeme ještě 
muset počkat (stejně jako na doře- 
šení odpovídajícího internetového 
připojení), pár domácích nadšenců si 
ji ale obstaralo pro PC a jejich 
autentické dojmy z hraní i vysvětlení 
pravidel hry můžete nalézt na strán- 
kách herního magazínu 
Wwvwwy.doupe.cz. 

Final Fantasy XI navíc nabízí uni- 
kátní možnost společného hraní 
majitelů PC i PS2 na stejném serveru, 
což znamená, že se poprvé v historii 
her mohou dvě platformy, počítačo- 
vá a konzolová, setkat a potřást si 
rukou ve společném herním světě, 
PS2 hráčům z Evropy nicméně 
nezbývá než trpělivě vyčkávat, až se 
na náš trh FFXI dostane. S trochou 
štěstí by to už nemuselo trvat déle 
než pár měsíců. Internetové připoje- 
ní se pak nepochybně stane pro 
fanouška Final Fantasy nezbytností. 


stilt dark sojust try to come 
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v = ) > A Rikku by se svými póza- 
rá x mi a kostýmy mohla 


k Ja nn MÉ i. rovnou přebr ísto 
= TN — Lary Croft na stránkách 


au v módních časopisíů, 


DHLE NEJSOU 


Sphere waves coming from (% = Zářící kouzelné koule nevidíme 
i ve Final Fantasy poprvé. Tyhle 


však fungují trochu jinak... 
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> 4 Rikku 4 188 „292 Nejprve je potřeba najít macicé 


„dresspehres“ roztroušené po různě 
nebezpečných a těžce dostupných mís- 
tech Spiry. 


Painé 94: 


Kromě převlékání kostýmů, které elegantně nahradilo slo- 

žitý management různých částí oblečení nebo stovek různých 
materi, se zjednodušily také ostatní složky h 
mapě se pohybujete jednoduchým výběrem d 
z nabídky pilota vašeho letadla (na druhou st 
svět obejít po svých, ale proč by se někdo tak 

čil?), takže žádné zdlouhavé prohl 

mapy kvůli tajným lokacím net 
nekoná, nicméně je HS Je Nový nález posléze umístíte do náram- 
budete prohledávat samotné he ku, který právě nosíte. Tak jej budete rr 


k ň , 4 Attack one enemy. 
ce, takže pro fanatiky a S mít v boji hned po ruce. Souboje ve Final Fantasy 


opět desítky skrytých překvapí elá FF No jsou mnohem zajímavější 
je uzpůsobena tomu, aby se nováčke než návštěva zpar 


w « vw W. v KA ( 
Mahou klidně sekal či střílet všech- 7 
4 
svátečnímu hráči hrála co nejsnáze, ale PE Y p , f 
přitom dokázala nabídnout komplexnos Dochází vám lékárničky? Snadná 
kterým bývají Final Fantasy tak obdivova pomoc, stačí se převléci do kostýmu 
zlodějky a „půjčit si“ jich pár od pro- Attack n 
AKCE JAKO NIKDY PŘEDTÍM tivníka. ea i S T= 
i asfs : : Z r naka =: Swordplay ze 
Souboje jsou srdcem celé hry — náhodné a časté, jak je z AED E Arizná RÍRKU 1200 
z dřívějška. Některým je sice možné se vyhnout, jelikož příšery a PRIDE a nná5 


(CT 


Sphareczhanye 


vidíte už zdálky, ale většinou budete do bojů padat nekontro- 
lovaně při průchodu každou neobydlenou oblastí hry. Bojový 
systém vychází z klasického modelu útok-kouzlo-předmět, ale 
díky kostýmům a jejich schopnostem je zde nový element 


změny povolání během boje a hlavně: boje jso ; | + 
rychlejší, i když si v jejich nastavení zapnete pi = h 
vací (wait) verzi, stejně se čas v boji zastaví jen p M č n s p 
činnosti (převlékání kostýmu například). Když to nejde po dobrém, převlečte se : i 
Tohle společně s rychlejším nabíháním t ý do něčeho méně pohodlného, jako je z = zRY 
třeba brnění válečnice, a rozsekejte je TIT sy "% 


KASL MBR Sova ed o pězfesn je upon na kusy. 
a rychlejší, což je činí zábavnějšími, a jestližé 


postav způsobuje, že jsou boje ve FFX-2 mnohem di ú 
© e 
te postavy a nastavíte zapamatování posled e 


4 © 12 


automaticky opakoval), stačí v boji držet neb ivě Cast bláck mágic spells, P Heavily damage one enemy, Often fails 
jedno dvě tlačítka a vaše postavy se sesypo i . (GRE || Proti skupině útočících je 
intenzivním způsobem, jak jste to ještě neviděli - mohou 4 W" nejlépe použít kouzla 
re 6 RR o oi ba : 9 s plošným účinkem. 
klidně sekat či střílet všechny tři zároveň a často svými rychlý- 
mi útoky přeruší útok protivníka. Adrenalinově rychlé a inten- i: ny G “ 
zivní souboje FFX-2 jsou díky tomu s klasicky vzrůstající obtíž- : n 
ností maximální zábavou a snadno člověka strhnou i pobaví. m hJ P 
Z hlediska bojového systému a vývoje postav se zjedmo- : „z Otath Blast i 
dušení formy nedotklo obsahu hry, ale naopak je načně s '* 
zpřístupnilo všem hráčům a učinilo z těch tů kčn c k 000, o aj 
zábavu v pravém slova smyslu. Na druhot stra nodt k n = ; i : 
šený příběh plný módních přehlídek (převlékání ko „ V o * : o 
avšak postrádající pořádnou zápletku, zvraty ne ala he. Black Magic kan oo oo nás UL 1115 5. Mr iz 5 kk 
jistě zklame nejednoho skalního fanouška série: 0 TE Jtem : x Cripple 63=“ Mad Rush 6 
Fantasy X-2 nabízí hodně všem hráčům bez rozd ozh 3 YP 447 re 123 « Črackdoun 6  *Éject 8 má 
ně byste jí měli v únoru věnovat náležitou pozorn B Říkku „r 726-Mmrs 74 <. 
příjemně překvapeni japonskou originalitou a grafickým A SE Palné jr.. 2360.,vr. 82 9, 


výkonem PlayStation 2! 
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„Ne že by ti modrá neslušela, ale 
měl bys taky někdy zkusit jiný 
kostým. Víš, já se teď v módě 
docela vyznám..." 


rá“ 


| sv 
| Bvuna: kimatfri: 
j © „“ + h 


PŘÍŠERY VŠECH VELIKOSTÍ 


Bestiář FFX-2 zahrnuje nebezpečnou řadu monster. Namátkou... 
: AL 


aa : m 
Drsný a ošklivý obr vám zkazí 
náladu. Čas vzít na sebe 
kostým kouzelnice. 


Věděli jste, že vosí bodnutí 
způsobuje spánek? Sežehněte 


je plameny. palce. 


Ústředním tématem 
FF XII bude zřejmě válka. 


Po tomhle setkání vás přejde 
chuť na krabí koktejl. Držte si 


B: Takouba 


FINAL FANTASY XII 


Rikku HP 
Painé 


Jediné opravdové pokračování ságy nese číslovku XII 


Uplynuly čtyři roky a je nejvyšší čas 
pro dokončení dalšího plnohodnot- 
ného dílu Final Fantasy. Na hráče 
čeká opět úplně nový svět, ve kterém 
prožijí monumentální dobrodružství s mnoha 
hluboce propracovanými postavami, což pod- 
poří převratné technické zpracování (na inter- 
netu kolují zvěsti o možnosti přepnout se do 
pohledu z vlastních očí!). Po FFX-2 jsme samo- 
zřejmě hodně zvědaví, co „dvanáctka“ přinese 
navíc a zda jí nebude chybět některý z aspek- 
tů, díky kterým si FF získala naše srdce. Přizne- 
jme si, že od ní čekáme víc, než může nabíd- 
nout o komplexní a vážný příběh „odlehčená“ 
a na nalákání masového trhu zaměřená FFX-2. 
Nový díl se má soustředit na příběh Ashe, 
princezny — dědičky trůnu a Vaana, svobodo- 
myslného mladého bojovníka. Téma rozdílných 
společenských tříd a jejich vztahu bude pro- 
zkoumáno na pozadí velkých nepokojů, které 


zřejmě v určitém bodě vyústí ve válku. S tímto 
nápadem se v sérii nesetkáváme poprvé, ale 
vzhledem k faktu, že na hře pracuje tým zod- 
povědný za Final Fantasy Tactics nebo Vagrant 
Story, lze doufat, že tentokrát uvidíme mno- 
hem vážnější a realističtější příběh než kdy 
dříve. 

Firma Sguare Enix tentokrát bedlivě hlídala 
počet polygonů na postavu, aby ušetřený 
výkon vložila do světelných efektů a 3D engi- 
nu, který by měl umožňovat značnou volnost 
pohybu postav a kamer. Dále bylo upřesněno, 
že reálie herního světa byly inspirovány zážitky, 
které si tvůrčí tým přivezl z cesty do Turecka 
(podrobněji o světě Ivalice se můžete dočíst v 
minulém čísle 0PS2 v rubrice TNT). Nezbývá než 
se těšit a doufat, že se FF XII dostalo v průběhu 
uplynulých let zasloužené péče, takže nebude 
postrádat nic z toho, co na ní fanoušci tak 
milují. 


Teď je předlnámi, FFX-2/ ale 
horečka kolem FF Xil|se rozbíhá 


naplno, 


FT 12252 


U 
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SOCOM II: US NAVY SEALS 


m Mokré kalhoty jsou preví 


Civilistů si nevšímejte. 
Nikdy nevíte, co jsou zač. 


JESTER 
WARDOG 


SPECTER 
JESTER 


30/30 5 MAGS 6/30 5 MAGS SPECTE 


FOLLOWING m 


FOLLOWING 
FOLLOWING 


WARD0G 
YANDAL 


VYDAVATEL SONY | VÝVOJ ZIPPER INTERACTIVE | DATUM VYDÁNÍ BŘEZEN 2004 
Existuje desatero božích přikázání, skautské desatero, desatero správného redaktora, dokonce 

i desatero dokonalého muže. My tuhle kulatou rodinku rozšíříme o další přírůstek — deset důvodů, 
proč byste si měli na březen připravit headset a naleštit kanady. Vojáci, pozor, přichází SOCOM IN 


RANGE[m): 2 


HAD HIS CHIPS 
Enemies can hear 
too. No running in 
the corridors, 4 : 


Is that you? Did you bring the food? 


SPECTER 
JESTER 


REAVER 
SABRE 


5 MAGS 


10/30 


—— — 


Kryjte se vždy a všude. 


FOLLOWING 


OPENING 
OPENING 


HRA ZAČÍNÁ V BORDELU 
Jestli se těšíte na záběry 
dovolenkujících vojáků SEALs, 
musíme vás zklamat (i když 
pořád lepší vojenská dovole- 
ná bez vykřičených domů než 
vojenská dovolená ve městě, 
kde právě přistál spojenecký 
výsadek — Němci v Arnhemu 
by mohli vyprávět). V bordelu sice hra začíná, ale jenom 
proto, aby ve správném duchu představila protivníky. Tušíte 
správně, bude to banda špinavých, amorálních teroristů, 
kteří utrácejí své lehce vydělané dolary v náručích neméně 
lehkých děv. Hned se vám do nich bude střílet s klidnějším 
svědomím, když budete vědět, co jsou za póvl. 

Příběh je na poměry taktických akcí překvapivě propra- 
covaný. S tím, jak váš tým získává nové a nové informace, 
se musíte přesouvat na různá místa ve světě a pokaždé na 
vás čeká něco nového, neotřelého. Není to jenom globální 
honička s jistým teroristickým megabossem, ale propraco- 
vaný sled misí a úkolů, které pomalu rozplétají složitou síť 
hádanek a tajemství. Často se stane, že musíte na poslední 
chvíli měnit bojové plány a priority, protože se věci vyvinou 
jinak, než všichni čekali. 

Kupodivu se v příběhu našlo místo i pro humorné scén- 
ky. Nebojte se, nebudou na vás zpoza dveří vyskakovat 
klauni ani rukojmí v populárních jugoslávských tričkách 
„TARGET“ (mimochodem, už někdo spočítal, kolik by 
podobná kampaň na CNN stála stejnojmenný americký 
řetězec supermarketů, kdyby žádná válka nebyla?), humor 
SOCOM II je čistě vojenský. Představte si, že ležíte s kolegy 
v hustém křoví a posloucháte, jak si dva znudění vojáci na 
stráži povídají a jen tak mezi řečí trousí důležité informace. 
„Tak nám ten rychlokurz albánštiny přece jenom k něčemu 
byl,“ ozve se váš kolega ve vysílačce, „fakt jsem si myslel, že 
to bude jenom ztráta času.“ 


MAPY JSOU MNOHEM VĚTŠÍ 
Spousta pokračování nabobt= 
nává do délky. Více místností, 
více úkolů, více zombíků, více 
kostýmů pro ledva odrostlé 
bojovnice... To ale není pří- 
klad SOCOMu II. Tahle hra 
vyrostla do výšky. Pokud 
bychom původní mapy při- 
rovnali k Českomoravské vrchovině, druhý díl by byl... asi 
jako Vysoké Tatry i s observatóriom na Lomnickom štítu. 
Nejlépe je to vidět na obydlených oblastech — nejenže 
můžete vystřílet vesnici na kopci, ale také sestoupíte do 
údolí, kde jsou podél otrávené řeky roztroušené zaplavené 


R 
JESTER FOLLOWING 


REAVER FOLLOWING 
SABRE FOLLOWING 


TAKÉ $mm Sub 


chatrče a opuštěné ruiny. Budete se schovávat za kameny, 
pozorovat okolí ze skalních výstupků, proklínat terénní vlny 
nebo obdivovat kolosální velikost přehradní hráze. Výsled- 
kem je samozřejmě pestřejší náplň misí a více taktických 
možností. Jenom nesmíte zapomenout, že terén dokáže 
využívat i nepřítel. Chce to rozum do hrsti, flintu do rukou 
a pevné nervy při plazení se nepříjemnou vegetací. V záho- 
nu begónií vás nikdo hledat nebude... 


SPOLUBOJOVNÍCI NEJSOU 

ŽÁDNÉ GUMY 

Skuteční příslušníci speciálních 

jednotek jsou nadprůměrně 

inteligentní (no dobře, univer- 

zitní profesoři to nejsou, ale 

který uprděný univerzitní pro= 

fesor přežije dva měsíce sám 

v džungli) a to si samozřejmě 
uvědomují i vývojáři. Proto se nebojí sebekriticky přiznat, že 
v prvním dílu měli s umělou inteligencí „drobné“ potíže. 
Popel na hlavu si však nasypali s grácií a noblesou. Kdo hrál 
jedničku, určitě si hned v první misi SOCOM II všimne, jak se 
kolegové snaží automaticky dostat pryč z hráčovy palebné 
linie (možná až nepřirozeně — soudě podle „friendly fire“ 
ztrát skutečné americké armády). Pořád nechápete, kde je ta 
noblesní sebekritika? Inu, brzy dostanete informaci, že se váš 
předchozí parťák z týmu Able, Boomer, dostal do nemocnice 
právě kvůli tomu, že proběhl palbou svých kamarádů. Inu, 
V Zipper Interactive mají smysl pro sebeironii i černý humor... 


ŘESOUVÁTE SE NA RŮZ“ 
NÁ MÍSTA A POKAŽDÉ NA 
VÁS,ČEKÁ NĚCO NOVÉHO 


To kouří dýmovnice, 
nebo polní kuchyně? 


2/0 
— 8 


2 MAGS JESTER 


REAVER 
SABRE 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 057 


věže 


SPECTER © 


FOLLOW 


FOLLOW 
FOLLOW 


ne 


SOCOM II 


E Hele, co nám to lítá nad 
hlavou! 


dí 


I KDYŽ NĚCO ZKAZÍTE, 
MŮŽETE MISI SPLNIT 
Pokaždé dostanete nějaký 
úkol, který je nutné dokončit, 
abyste se dostali dál. Napří- 
klad máte za úkol nepozoro- 
vaně proniknout do nepřátel- 
ské základny, aniž byste zaú- 
točili na všudypřítomné hlídky. 
Jenže máte smůlu, nepřátelé vás zmerčí a nezbude nic 
jiného než je v rámci sportovních pravidel pokropit. Díky- 
bohu to ale neznamená okamžitý game over jako ve 
spoustě jiných her. Hlavní úkol — dostat se do útrob 
základny — stále zůstává, 

Je tu ale jeden problém — teď už o vás vědí. Určitě 
vyhlásili poplach a postavili stráže ke všem vchodům i 
východům. Možná už se kolem vás pohybují odstřelovači, 
možná po vás jde další ozbrojené komando. Ať už se ale 
chystá cokoliv, díkybohu nebudete muset misi restartovat, 
ale můžete klidně zkusit, jestli se dostanete dál po zlém. 
Tahle hra totiž nějakou tu chybku toleruje. 


KONEČNĚ FUNGUJE ŠPIONÁŽ 
Jestli patříte k lidem, kteří po 
vzoru kalifornského guvernéra 
střílí po všem, co se hýbá, 
popřípadě jste se zhlédli ve 
sniperech, kteří zabíjejí na 
stovky metrů, přijdete o spous- 
tu zábavy. Znuděné stráže totiž 
můžete poměrně snadno 
odposlouchávat. Někdy se sice dozvíte jenom to, že práce 
teroristy není žádný med (riziko pracovního úrazu nevyváží 
ani,služební zbraň, natož sebelepší životní pojištění), ale 
čas od času se k vám dostane zajímavá informace, která 
vám v mnohém usnadní plnění mise. Člověk má při hraní 
pocit, jako by skutečně infiltroval dobře (nebo spíš realistic- 
ky) fungující vojenskou organizaci. A kdyby vás po nějaké 
době přestalo špiclování bavit, vždycky můžete vytáhnout 
pistoli s tlumičem a seznámit pány teroristy s poctivým 
demokratickým olovem. Tenhle systém je šitý přímo na 
míru všem milovníkům stealth akcí (nebo sadistickým vra- 
hům - vyberte si). 
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VÍC ZBRANÍ 
Stává se zlatým pravidlem 
všech pokračování, že nabíd- 
nou více zbraní. Tentokrát 
půjde o brokovnice, samopa- 
ly (kdo nechápe rozdíl mezi 
samopalem a útočnou puš- 
kou, ať se před kalašnikovem 
neschovává za cihlovou zdí), 
a dokonce i statické zbraně těžkého kalibru (klasika — 
u kanónu stál a pořád ládoval...). Nové zbraně si můžete 
navolit v přípravné fázi mise, ukrást je mrtvým teroristům 
nebo k nim jednoduše přijít, otočit správným směrem 
a začít plivat oheň. Nové zbraně -budou mít také novou 
obsluhu — poprvé se objeví ženy-vojandy a některé cizí 
speciální jednotky (např. ruské Specnaz nebo elitní oddíly 
britských SAS). 


NEPŘÁTELÉ SE DAJÍ 
ZASTRAŠIT 

Znáte to, potichu se připlížíte 
k nic netušícímu strážnému, 
dáte mu pistoli k hlavě a — 
stiskněte spoušť, protože nic 
jiného udělat nemůžete. Nelí- 
bí se to hráčům, nelíbí se to 
ani vývojářům. Snad proto 
přidali do taktického menu 
možnost „přesvědčit“ nepřítele, aby se vzdal. Naneštěstí se 
tahle volba nedá zkombinovat s headsetem, takže nemů- 
žete na chudáka protivníka řvát: „Koukej se vzdát, jelito, 
vydělávám třikrát tolik, mám rychlejší auto a chodím s hez- 
číma holkama!“ | tak se ale můžeme těšit na spoustu 
humorných (a pro mnohé velmi ponižujících) situací. ná 


VANDÁL 


WARDOG 


Zničit krabice plné drog? 
Přineste plamenomet 
a snažte se nedýchat! 


> 
JV 


Kdo je výš, má vždy 
taktickou výhodu. 


Nepřítele 


kosí jeho 


vlastní kulomety, Smůla. 


E Mapy jsou sice obrovské, ale dost akce si užijete i při 
pomalém pohybu. 


M1642 
MARK 2350. 
2 AMMO 


FRAG 
FLASHBANG '4 
DOME , 


LS 


SPECTER 
JESTER 
WARD0G 
VANDAL 


FOLLOWING 
FOLLOWING 


DISMOUNT TURŘET FOLLOWING 


W u Select a primary weapon for Specter. 


VOLUME 
ACCURACY 
RANGE 

FIRE RATE 
HRE MODES 


SELECT DEFAULT WEAPONS 


SPECTER 
JESTER 
WARD0G 
VARDAL 
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TAKTIKA HRAJE VĚTŠÍ ROLI 
Máte rádi střílení? Rádi pře- 
mýšlíte? Rádi přemýšlíte 
o tom, jak někoho nejlépe 
zastřelit? Pak budete v novém 
SOCOMu jako doma. Tohle není 
jenom obyčejná akční slátani- 
na, ve které můžete napěcho- 
vat bezedné kapsy, pistolí 
počínaje a plazmovým akcelerátorem konče. Začínáte se 
dvěma zbraněmi — jedním typem pistole a jednou puškou. 
Když například chcete sebrat novou flintu, musíte tu starou 
položit. A teď, babo, raď — vezmete si raději ukořistěnou 
sniperku, nebo zůstanete u staré dobré útočné pušky? Stojí 
vám skvělá optika.za krutou smrt při boji zblízka? 
Co takhle sebrat brokovnici povalující se v rohu dílny 
a vystřílet stráže, které hlídají dveře opodál? Nebude vás 
potom nedostatek dalekonosných zbraní omezovat? 
Dobrým pomocníkem může být taktický displej, který 
zobrazuje jednotlivé úkoly a waypointy, ale nikdo netvrdí, 
že musíte postupovat přesně tak, jak vám to velitelé 
naplánovali. Co když.se dá do základny dostat ještě jinudy 
než hlavní branou? Hlídá vůbec někdo vzadu? Můžete 
zničit odpor a překvapit teroristy jejich vlastním únikovým 
východem? Nebo raději necháte stráže naživu a donutíte 
je, aby vám ukázaly cestu do tajné podzemní továrny na 
drogy? Aby toho nebylo málo, pořád je tu ještě tým Bravo, 
který vám může pomoci s útokem, nebo spustit svoji 
vlastní akci na odlákání pozornosti. Tady velíte vy — 
a všechny ty terénní vlny, stromy, baráky a dokonce 
i kamarády na příjmu můžete využívat dle libosti. 


bo 
| Teď už jenom zmáčknout 


V 
f spoušť a chlapec má dnešní 
šichtu za sebou. 


m Nepřátelé se někdy objevují na nečekaných místech, 


NEMUSÍTE VŠECHNY ZABÍJET 
Jasně, komu by se nelíbilo 
vystříleť všechny kontakty na 
mapě, zvlášť když vojáci umírají 
S ok SPECTER v nádherně rozanimovaných 

5 nová Zpošoe pohybech — místy budete mít 
VANDAL M6 


Někdo zaparkoval dodávku 
vedle přehrady. Asi terorista... 


Honem, ta 
dodávka bude 
někde poblíž.“ 


SPECTER 
JESTER 


SPECTER 
JESTER 


WARD0G 
VANDAL 


WARD0G 
VANDAL 


DOKONALOST JE V DETAILECH 


„Hele, támhle v tý tmě se něco hejbe!“ 


Když chcete navodit sugestivní atmosféru, musíte umět 
pracovat i s těmi nejmenšími maličkostmi. Už jednou 
jsme napsali, že prostorový zvuk je důležitější než 
kdovíjak detailní grafika, ale pak jsme objevili jednu 
fantastickou grafickou vychytávku, která nejenže dobře 
vypadá, ale dá se také skvěle využívat během akce. 
Stačí třeba vejít to potemnělého skladu nebo rozstřílet 
světla v bunkru a obraz — ztmavne. Většina hráčů by 
ihned zapnula noktovizor, ale vy ne. Vy si pěkně 
počkáte. Za chvíli si oči přivyknou na tmu, obrazovka se 
trochu zesvětlí a vy zřetelně rozeznáváte obrysy 
předmětů a postav. Tak to vidíte — nepotřebujete žádné 


Mamíií, pomóóóc, tady 
je hrozná tma! 


v 


nepříjemným oslněním ve chvíli, kdy se objeví 
světlo.Trpělivost přináší růže... 


Jestli někdy uvidíte utíkat 
armádního pyrotechnika, 
snažte se ho předběhnout! 


VANDAL 
* 


WARDOG 
D * % 


k, k 
SPECTER 
JESTER 
WARDOG 
VANDAL 


pocit, že sledujete nějaký dramatický kus a ne obyčejnou 
střílečku (záleží dokonce i na ráži té které zbraně — po ráně 
z menšího kalibru padají vojáci dopředu, kdežto u velkých 
ráží dozadu). Nejvíc zábavy si ale užijete ve chvíli, kdy vám 
nic netušící nepřátelé budou procházet doslova pár metrů 
kolem hlavy, vy jim proklouznete za zády, pistolí s tlumičem 
odpravíte jenom dvojici nejodhodlanějších bodyguardů 

a milého teroristického vůdce vezmete jako rukojmího. Právě 
neviditelný pohyb dokáže z obyčejné rutinní mise udělat 
doslova umělecké dílo, pravda, bez impresionistických 
cákanců na zdech. 


ONLINE, ONLINE, ONLINE 
Pro spoustu lidí je SOCOM 
synonymem slova online, 
koneckonců první díl vyšel 
souběžně se síťovým adapté- 
rem a jeho popularita překva- 
pila nejednoho kritika. Stejně 
jako singleplayer by i multi- 
player měl být v druhém dílu 
o třídu propracovanější. Zatím jsme si ho sice nemohli 
vyzkoušet v akci, ale o to důkladněji jsme vyzpovídali lidi ze 
Sony. Po kratším mučení (ty příručky Specnaz se přece 
jenom k něčemu hodí) nám prozradili zajímavé novinky: 


Konečně půjde chatovat v hlavní lobby. 

Přibyla identifikace osoby, která právě hovoří. 

Bude možné odblokovat pitomce, kteří používají vysílačku 

namísto telefonu. 

Každý si může vytvořit seznam kamarádů podobně jako 

třeba na ICO. 

Celkový počet misí bude 22 (12 nových, deset předěla- 

ných starých). 

Pět nových eskortních a průnikových misí (escort 8 bre- 

ach). 

Možnost přivolat dělostřeleckou nebo leteckou podporu. 
Jestli se vám TOHLE nelíbí, tak mazejte na civilku a nepleťte 
se opravdovým vojákům do cesty! ii 


EVIDITELNÝ POHYB 
DOKÁŽE Z RUTINNÍ MSE 
UDĚLAT UMĚLECKÉ DÍLO 


S FOLLOWING 


FOLLOWING 
Fn 0M 
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PLNÁ HR 


RECENZE: DEUS BA 2- FIREST 
PREVIEW NA PŘÁNÍ: 
HARDWARE: JAK NA DOMÁCÍ 


A ná 


> HORSKÉ KOLO AUTHOR 
v 


ORIGINÁLKY, 
TRIČKA, ČEPICE 
M 


109:DVD zDARMA 3D AKCE 


toz 2004 


V. PO SVĚTĚ STÁLE CHODÍ PŘEKVAPIVĚ 
MNOHO DÁRCŮ KRVE 


Jj EL PRAVIDELNĚ 
MĚNĚNOU CENU 


DIABLO 2 KONEČNĚ POKOŘENO! 


| Bladed,5worf 


ZA PRODE NPN Ao O Z 
) N ejvětší průšvi ihy //AFRIKA KORPS 
v herních dějinách KM 

EL . FIRESTARTER 


DEUS EX 2 

SCHIZM 2 LIFE FOR SPEED (CD B) 

pracky SPELLFORCE 

= = TAXI RACER LONDON 2 (CD B) 

PA ově h WORLD CHAMPIONSHIP 
ATM A, SNOOKER 2003 (CD B) 
DET Ww2: PACIFIC HEROES (CD B) 


MEDA DANGEROUS (CD B) 
OMBAT MISSION: 


k ; Sh 
VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. 0., NASELORENCI 19 BD PRAHA, tel.: 


+420 225 018 944, fax: 


m 


TU PLNÉHRY 


TUROK 2: SEES OF EVIL 
DETERMINATOR 

DEVASTATION. 

FUNERAL CING © 
MAGICROSS 

STAR TREK: BLAZE OF GLORY 
STAR TREK: PONG 
SUPER SHIP WRECKERS A 
THE TETRAX 
WILMA TETRIS 


+420 225 018 9005 


RODÁVANĚJŠÍ HERNÍ ČASOPIS NA NAŠEM TRHU! 


TRAILERY 


DESERT RATS VS AFRIKA KORPS 
FAR CRY 

HITMAN 3 

PAINKILLER 


'SOLDNER: SECRET WARS 


UNREAL TOURNAMENT 2004 


EXTRA (CD B) 
JEDI ACADEMY - MAP PACK 


„MASSIVE ASSAULT - ADD-ON 


RISE OF NATIONS CZ 
RAILROAD TYCOON 3 - MAPY 
XIII- MAPA 

MAX PAYNE 2: MATRIX EDITION 


W.LEVEL.CZ 


NEGEV IZE 


VEDOUCÍ ÚSEKU: PETR BULÍŘ 


HORKÉ RECENZE OD VETERÁNŮ ČESKÉ PS2 SCÉNY :-) 
U s 
“ M 


POSLEDNÍ 
VÁNOČNÍ 
ZBYTKY 


Přecpali jsme se další dávkou her - 
a bolí nás z toho břicha. . 


V ) “ 
BAR? MPÁVNÉ 2: TŘEM 
HALL v MAX PAVNÉ“ 


s" DÍL TEMNÉ JVÍŘE PŘINÁŠÍ JEDNU ZÁSADNÍ 
BTÁZKU. PŘESTANEDĚNEČNĚ VE TŘETÍM DÍLU PRŠET? 


UO SECRET WEAPONS OVER NORMANDY 
Leteckých simulátorů na PS2 není mnoho, takže máme zase 
na půl roku dopředu vystaráno. 


US ARC: TWILIGHT OF THE SPIRITS 
Jednovaječná dvojčata v RPG, dvě příběhové linie a jeden zlý 
uzurpátor k tomu. 


Olo: ROGUE OPS 
Kdo uhádne míry nové sexbombičky Nikki, dostane od nás 
plavky s jejím monogramem. 


(OráBĚ MISSION: IMPOSSIBLE OPERATION SURMA 
Ethan Hunt nám nikdy nebyl moc sympatický, ale dvě tři 
hodinky v jeho kůži vydrží každý. 


(O2 VVWVE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN 071 
Pro všech osm fanoušků wrestlingu v ČR další díl výtečné série 
do sbírky. 


(Oyd/ DESTRUCTION DERBY ARENAS 
Normálně se nabouráte jednou a jste kaput. Tady se nabourá- 
te stokrát a teprve se dostáváte do varu. 


OA ASTÉRIX 8 OBÉLIX: XXL 078 
Chudáci Římani, zase dostanou přes hubu. Měli by požádat 
o zvýšení žoldu. 


[Orárá TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES 
Arnold si asi chtěl na stará kolena namastit kapsu, ale od nás 
nedostane ani euro. 


[O2 i HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER"S STONE 
Pouhá předělávka prvního Pottera z PSone, ale bez něj 


RUBÍN by přeci sbírka nebyla úplná. 
OyZ+JÍ CRASH TEAM RACING 
Crash už mele z posledního, skončil jako špatně 


placené zvířátko za volantem motokáry. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation,© 


PlayStation.© 


(oř310ji CURSE: THE EYE OF ISIS 
Z Londýna do Egypta po stopách zvětralého zla. v 
Z PC na PS2 cestou necestou... 4 a 


BATTLESTAR GALACTICA 


— Vesmírná kropenice nevyčuhuje ničím z šedivého © 5 A j 068 
PlayStation,© průměru. Pokud vás ale svrbí prsty.. 3 : 
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VYDAVATEL ROCKSTAR 
VÝVOJ REMEDY © 
Poč ů 


NA PULTECH 


GLIČTINA 


PRŮMĚRNÁ 

WEB 
WWW.ROCKSTARGAMES. 
COM/MAXPAYNE2 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND ANO 


REKAPITULACE 


Už první Max Payne 
byl o něco populár- 


nější na PC než na 


PS2, snad proto, že 
tam není v third-per- 
son akcích až taková 
tlačenice. Nicméně za 
vynález „bullet-time“ 
efektu v oboru video- 
her si zasluhuje čestné 
místo v dějinách všech 


platforem. 


THE FALL OF MAX PAYNE 


R, 


ax Payne prošel peklem. Přišel o všech- 

no, o co může člověk přijít — o práci, 

o ženu, o dítě. Jen jedna věc ho držela 

naživu. Pomsta. Obětoval jí všechno. 
Škrtl sirkou a spálil za sebou mosty. Vlastní život 
narval do komory pušky a stiskl spoušť. Jako stře- 
la dum-dum letěl zasněženým městem na kříd- 
lech odplaty a za ním zůstávala jen mrtvá těla. Je 
jasné, že tohle nemohlo skončit dobře. Na konci 
téhle cesty mohla čekat jenom smrt. Co taky jiné- 
ho pro člověka, který vyhlásí válku světu? 

Jenže Max Payne nezemřel. Mocní lidé roz- 
hodli, že se může hodit. Že dostane ještě jednu 
šanci. A tak se muž vyhaslý jako popel v urně 
vrací zpátky k práci u policie. Ovšem to, co by 
aspoň z větší vzdálenosti) mohlo připomínat 
normální život, nemůže Payneovi vydržet dlouho. 
Už brzy kolem něj začnou umírat lidé. | ti, na 
kterých Maxovi ještě záleží. Už brzy se zase ocitne 
uprostřed mixéru vytúrovaného na největší rych- 
lost, kde ostré břity osudu porcují všechny 
zúčastněné na krvavý koktej. 

Samozřejmě je za tím opět žena, jak jinak? Ale 
Payne si zato může sám. Když už se policista 
zamiluje, neměl by si jako předmět svých milost- 
ných tužeb vybírat zrovna nájemnou vražedkyni. 
Pád Maxe Paynea může začít. 


DEJA TARANTINO 


Zapomeňte na chronologické vyprávění. Příběh 
Maxe Paynea skáče z několika časových rovin tak 
rychle, že by se i Ouentinovi dělaly mžitky před 
očima. Poté, co se probouzíte v nemocnici, tak 
blízko smrti, že byste si od ní mohli připálit ciga- 
retu, se rychle přesouváte do toho, co vás ještě 
čeká, a teprve pak se dostanete na začátek celé- 


= Max právě zjistil, 
že si ráno zapo- 
mněl aplikovat 
deodorant. . 


ho příběhu, do chvíle, kdy jste šli na rutinní 
obhlídku skladu. 

Rozhodně je to způsob, jak hráče zaujmout 
a získat jejich plnou pozornost — pomalu si sklá- 
dáte dohromady mozaiku příběhu a postupně 
začínáte tušit, co se vlastně stalo, k čemu to 
směřuje a jak to asi skončí... 

Ale to už předbíháme. Vraťme se zpátky k té 
rutinní obhlídce skladu, která nakonec byla 
všechno možné jen ne rutinní. Sklad byl plný 
chlápků, kteří na sobě sice měli uniformy uklizeci 
čety, ale místo smetáků a kýblů drželi v rukou 
podstatně nebezpečnější předměty. Nebylo jasné, 
o co jim jde — tedy kromě toho, že vás chtějí 
oddělat. A už jste v tom zase až po uši, nasedáte 
na tobogan a za symfonie výstřelů se řítíte dolů. 
Na konci zběsilé přestřelky, nadopovaní prášky, 
díky kterým se udržujete při životě, potkáváte 
Monu Sax. Ženu, která změní váš život a udělá 
Z vás vraha. 

Vidíte, už zase předbíháme. 


KULKA V HLAVĚ 


To, co udělalo už z prvního Maxe Paynea legen- 
du, byl „bullet time“ — čili z Matrixu okopčené 
zpomalení přestřelek, při kterých si s elegancí 
woovských hrdinů baletíte pokojem a provádíte 
lobotomii mozků svých protivníků. Zpomalené 
skoky, při kterých střílíte obouruč a protivníci 
odletují v gejzírech krve — na ty se hned tak 
nezapomíná. A tak jsou samozřejmě i ve dvojce, 
byť mírně upravené. 

Přeskočme fakt, že ve dvojce tvůrci vypustili 
zpomalené záběry umírajících padouchů. Jestli 
proto, že jim to přišlo příliš sadistické, nebo 
proto, že to zpomalovalo hru, to už je jedno. 
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Mezi sekundární 
vrhací zbraně patří gra- 
náty či molotovův 
lahodný koktejl. Max je 
mistr v jeho míchání. 


Prostě jsou pryč. Podstatně důležitější ale je, že 
se změnil i bullet time. Když vtrhnete do míst- 
nosti a nahodíte ho, s hrůzou zjistíte, že se zase 
tak moc nestalo. Soupeři jsou stejně rychlí jako 
vy. Ovšem sejměte své první protivníky — a hle, 
adrenalin se vám vlil do žil a najednou jste už 
o pořádný kus rychlejší. Dostaňte další a náhle se 
čas táhne jako zcukernatělý med a vy plachtíte 
mezi nehybnými postavami a ukončujete jejich 
pozemskou existenci dobře mířenými ranami. 

A to už je paráda. To už se cítíte jako Neo s Chow 
Yun Fatem dohroma- 

dy. Jako anděl smrti, 

který slétl mezi ubohé 

smrtelníky. | když se 

o tohle pokoušely 

mnohé další hry (včet- 

ně Enter The Matrix 

a Prince Of Persia), tak 

v tomhle na Maxe 

žádná z nich nemá. 

Ale to není jediné vylepšení hry. Druhým 
extrabuřtem je dokonalý fyzikální model. V praxi 
to znamená, že když narazíte do hromady krabic, 
spadnou. Když odprásknete protivníka, odhodí 
ho kulka správným směrem a chlápek se složí 
tak, jak má, sesune se po schodech, spadne ze 
stolu a někdy taky dopadne na kolena, jako by 
usnul při modlení (to měl dělat místo toho, aby 
po vás střílel, a nemusel takhle dopadnout). 

V podstatě to skoro k ničemu není, ale vypadá to 
hezky a zvyšuje to atmosféru celé hry. 


MÍSTO SMRTI 


Když jde o zabíjení, je důležité, kde si hrajete na 


lidskou děrovačku? Tuhle otázku si položili i tvůrci 
Maxe Paynea 2 a hned si odpověděli hlasitým 
„Ne“ V podstatě většinu svého produktivního 
masakrování trávíte na místech, která důvěrně 
znáte z jiných her a kde máte každý metr označ- 
kován zaschlou krví rozstřílených nepřátel. Stave- 
niště, honosná rezidence, sklady, nemocnice, 
policejní stanice, prostě klasika. Jedinou světlou 
výjimkou je zábavní park věnovaný lynchovské 
detektivce Address Unknown. Jeho očividná laci- 
nost působí mnohem sugestivněji a děsivěji, než 
kdyby se tvůrci pokoušeli o velkolepost. Papun- 
deklové figuríny se pohybují na kolejničkových 
drahách a temný, vemlouvavý hlas vás vtahuje 
hlouběji do děje seriálu. Prostředí je tak deka- 
dentně umělé, tak démonické, že se na mysl 
vkrádá Twin Peaks a Černý vigvam. 

Proto taky možná autoři tohle prostředí pou- 
žili hned několikrát. Poprvé jím jenom prochází- 
te, když hledáte Monu. Podruhé tam svádíte 
bitvu s hordou útočících čističů a potřetí tudy 
prcháte před plameny a každý špatný krok může 
znamenat smrt. | když si tím tvůrci usnadnili 
práci s vymýšlením nových kulis, nevadí to 
a zábavní park vypadá pokaždé trochu jinak 
děsivě. Zvlášť je musíme poplácat po hrbu za 
scénu, ve kterém bojujete s útočníky. To už máte 
prostředí důvěrně prošlápnuté, zatímco protivníci 
tápou. Vy jste tady doma, plížíte se tajnými ces- 
tičkami a likvidujete zabijáky jednoho po dru- 
hém, aniž by vůbec tušili, co je dostalo. Geniální 
nápad, který jsme ve hře tohoto typu ještě nevi- 
děli. Už jen kvůli němu stojí Max 2 za zahrání. 

Některá prostředí jsou zase oživena tím, že je 
Max vnímá v halucinačním oparu. Všechno je 


NECE| ZE 


m Výběr zbraní se oproti prv- 
nímu dílu příliš nezměnil, ale 
ke-spokojenosti stačí. . 


€ lé 


Nepřátelé jedné z úvdoních úrovní jsou masková- 
ní jako pracovníci hotelu. Takže ne abyste jím 
dávali dýško. 


Fh ne 3 k řá B Střihové sekvence ve stylu komiksu jsou nesmírně 
zamlžené a prostor i čas se kroutí a natahují jako =; obrazotvorné a působí podobně jako tzv. černý film. 


Chladnokrevná vražedkyně stíhá mezi výstřely kulek svádět Maxe. Uprostřed hry dostanete šanci si jí vlastnoručně osahat... 


spíš jako dva krvelační supové? No, kaž- 


dopádně jim to sluší... time. 


Krásný páreček, jako dvě holubičky! Nebo Mona má v zásadě stejné pohyby jako 
Max, takže taky může využívat bullet- 


slečno Saxová... 


Do stran však skáče vlastním stylem - 
pěkná hvězda, tělocvik máme za jedna, 


Její osobitou zbraní je mocná ostřelovač- 
ka Dragunov. Užijte si, dokud můžete. 
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=" Ten člověk si 
prostě nemůže 


normálně stoup- 
nout a střílet jako 
každý jiný. 


| 
| 


+ 
Vzácný okamžik 
klidu. Nedáte si 
kávu, pane? 


"jr hadí žena v pračce. Jednoduchý trik, ale funguje 
stoprocentně. Nekonečné chodby, které se táh- 
nou kamsi do hlubin země, hlasy dávno mrtvých 
lidí — a do toho najednou někdo vpadne a střílí 
po vás. No nezabili byste ho? 


KAŽDÝ CHVILKU TAHÁ 
BROKOVNICI 


Tradicí současných her je to, že vám gamesa dá 
alespoň jednou za dobu svého trvání možnost 
vydechnout a zkusit si ozvláštnit život zase 
něčím jiným, zpestřit si sex, abychom tak řekli. 
Vtělíte se do jiného hrdiny, vyfasujete jiné 
zbraně, prostě se necháte ofouknout vichrem 
změny. Tady se na chvíli nasoukáte do vábného 
zevnějšku vražedkyně Mony, přiložíte k ořase- 
nému očku dalekohled ostřelovačské pušky 

a kryjete Maxovi záda i ostatní části těla. Je to 
opravdu jenom na chvíli, sejmete pár otrapů a je 
po srandě. Jako změna to ale stačí. 

Je fakt, že se dneska hry snaží o co největší 
pestrost, kdežto Max 2 se pevně drží kosení 
nepřátel a do jiných herních odvětví ani nepoku- 
kuje (když nepočítáme to, že občas budete muset 
přejít přes úzkou římsu), ovšem je taky fakt, že 
v kosení je Payneova síla a nějaké adventurní či 
plošinovkové prvky by jen zdržovaly děj. Je to tak 
naprosto v pořádku. 

Ale kdyby vás náhodou přestalo bavit střílet 
protivníky (podivíni), tak si můžete odpočinout 
u televizní obrazovky. Přímo ve hře, samozřejmě 
- stejně od Paynea neodejdete, dokud nebude 
úplně dohraný. Na televizích běží hned tři seriály, 
jeden šílenější než druhý. Lynchovský thriller 


Ve srovnání s Maxem 
naprostí burani. 


064 PlayStation.c oFICIÁLNÍ magazín-cz 


m Vždy se tváří se 
napróšto-chladno- 
krevně. 


o schizofrenním vrahovi Address Unknown už 
jsme zmínili. Pak je to ještě příšerná soap opera 
Lords e7 Ladies a tvrdácká detektivka Dick Justice. 
Je na co se dívat. 


A NAKONEC TA ŠPATNÁ 
ZPRÁVA 


Převod z PC na konzoli se zrovna moc nepovedl. 
Nejde o to, že je hra bledá, jako by na ni vybafl 
duch nejen Hamle- 
tova otce, ale 
i Hamletovy babičky, 
dědečka a strýčka 
Theodora. To by se 
ještě dalo skous- 
nout. Horší je 
u akční střílečky 
ovládání a kamera. 
Místo aby se automaticky natočila směrem, kte- 
rým běžíte a střílíte, musíte ji pokaždé sami 
natočit směrem, kterým se chcete dívat. U nor- 
málního FPS by to zas tolik nevadilo, ovšem tohle 
je hodně dynamická střílečka a každé zpomalení 
se rovná rozsudku smrti. Takováhle chyba je 
pořádná rána hratelnosti. 

A stejně jako jednička není ani druhý Max 
Payne zrovna moc dlouhý. Za devět hodin inten- 
zivní pařby ho máte dohraný a konec. Můžete si 
ho pak dát na vyšší obtížnost, čímž se to dá tro- 
chu natáhnout, a jsou tu ještě různé speciální 
módy, ovšem ani jeden z nich nějak zajímavý 
a bohužel ani zábavný. 

Přes problémy konverze a nedostatečnou délku 
je Max Payne 2 pořád dosti dobrá hra, při které 
vám stoupne adrenalin až do uší a vy, v efektním 
zpomalení, střílíte padouchy jako němečtí pracháči 
jeleny. Tak si to užijte. I Jiří Pavlovský 
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Grafika (07, Dobrá animace postav, jinak bohužel průměr. 
Zvuk (08 Špičkový soundtrack, standardní akční zvuky. 
Nebýt slabšího ovládání, je to devítka. 
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Ani školácké chyby v konverzi neza- 
brání tomu, aby nakonec nepřevá- 
žila adrenalinová řež, efektní pře- 
střelky a temný příběh. Akce 

imořádným tahem na b 


s mimořádi ranku. 


m Zpomalování čas 
prostě není fér. 


SECRET WEAPONS 
OVER NORMANDY 


Je tady další střílečka od LucasArts, veselme se. 
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DETAILY 


VYDAVATEL LUCASARTS 

VÝVOJ TOTALLY GAMES 
H 12 

NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA 
PRŮMĚRNÁ 


2 


WWW.LUCASARTS.COM/P 
RODUCTIONS/NORMANDY 
60 HZ NE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 


REKAPITULACE 
Firma Totally Games 
byla v případě SWON 
jasnou volbou, proto- 
že mají na svém 

kontě již nejeden 
úspěch s obrovsky 
populárními sériemi 
X-Wing a Tie-Fighter 
na PC. Dosud však 
nebylo jasné, zda se 
tým dokáže vyrovnat 
se změnou platformy 
a tématu. Přece jen 
druhá světová není 
volný vesmír a PS2 
(naštěstí) není PC. 


Zničte ponorku dřív, 


než se stačí potopit! 


d 


e to již nějaký ten pátek, co jsme se na 


stránkách 0PS2 prostřednictvím recenze Star 


Wars: The Clone Wars pohoršovali nad uni- 
fikovaností všech (tří) stříleček pro PS2 od 

LucasArts. Vedení firmy si evidentně náš článek 
přečetlo (autor zde použil nadsázku © - pozn. 
red.), neboť posun, který byl v rámci SWON uči- 
něn, je evidentní, avšak také víceméně pouze 
jednostranný. Jak jste jistě již minimálně 
z okolních obrázků pochopili, nevydáme se ten- 
tokráte k velmi vzdáleným planetám, ale zůsta- 
neme v podstatě skoro i nohama na zemi. Navíc 
si nezalétáme s moderními bitevními čluny, 
dokonce ani v dnes populárním grippenu se 
nesvezeme, jelikož ve druhé světové válce se 
ještě létalo v kožených kuklách a nějaká ta pár 
set metrů dlouhá šála by se možná také našla. 

Jinak se ale bohužel jedná o arkádu, jak ji 
v podání LucasArts již velmi dobře známe. To 
sice nemusí být nevyhnutelně na škodu, 
a v tomto případě ani není, ale v rámci prvního 
dojmu z hraní se to může vcelku rychle obrátit 
proti tvůrcům. Kolik hráčů by si chtělo již 
počtvrté zahrát v podstatě tu samou hru, byť 
v jiných kulisách? Naštěstí se ale časem ukáže, 
že přístup k hernímu systému je přece jen 
poněkud odlišný, takže se nejedná o ekvivalent 
ke zběsilému létání a žhavení laserometů. 

Jak již bylo řečeno, jedná se o čistokrevnou 
arkádu, ale samozřejmě se neomezuje jen na 


To byste nevěřili, 
i tahle stará plečka 


dokáže v rukou 
zdatného pilota 
divy. 


nekonečnou střelbu z nikoli bezedných zásob- 
níků (když vám dojde střelivo, musíte se pro 
nové vrátit ná letiště). Ke slovu přijde i lehčí 
element taktický, kdy zejména při skupinových 
misích dojde na využívání jednoduchých, chtělo 
by se říci až klasicky lucasovských povelů pro 
vaše wingmany, kteří vám tak mohou pomoci 
zneškodnit cíl nebo bránit střežený objekt. Vše 
ovládáno systémem známým již z prvního Star- 
fightera. Rovněž velmi podobná je koncepce 
míření na vzdušné a pozemní cíle, přičemž zde 
je k dispozici speciální bombardovací pohled 
shora, kdy sice můžete přesněji trefovat pozem- 
ní objekty, ale zase máte dost zhoršenou regu- 
laci výšky a rychlosti letadla. Je tu ale i pár dal- 
ších vychytávek, které vám hraní vcelku usnadní 
(viz infobox). 

Možná mohla být o něco pečlivěji zpracová- 
na grafika, možná si autoři mohli vymyslet 
i originálněji zpracované menu, layout hrubě 
připomínající Medal Of Honor skutečně bije do 
očí, ale v mnohém to dohánějí zvuky. Nejde 
ani tak o věrně zpracované motory, střelbu 
a výbuchy, vyloženě uneseni jsme ale byli 
z praskající vysílačky, kdy mnohdy sice nerozu- 
míte ani popel, ale zní to opravdu realisticky 
a uvěřitelně. Protentokrát tedy bereme Luca- 
sArts přechodně na milost, zejména díky velice 
příjemné a zajímavé hratelnosti, ale zároveň 
doufáme, že nebudeme muset v rychlém sledu 
čelit několika dalším téměř totožným pokračo- 
váním. B Michael Mlynář 


KEVEEN VERDIKT | 
M Znit jší 
[Buk JN Znám zvy rare] 


Hratelnost (MiTÁÍ V rámci možností tématu dostatečně rozmanitá. 


[HrA| Úkolů, letounů i upgradů je tu celkem dost. 


Útok na Pearl Harbor z japonské 
perspektivy se sice nekoná, ale 
i takový systematický bombing 
srbských hor má něco do sebe. 


EUET ZE 


Bnesl. Keep 


Bitva o Midway je v plném 
proudu a vy jste uprostřed váleči 
vřavy. Co víc si prostý hoch ze 
severu Moravy může přát? 


VALKA 

V PRÍMÉM PŘENOSU 
Realismus? Ale no tak, tahle hra je přece hlav- 
ně o jednoduchém požitku z létání a sestřelo- 
vání nepřátel. Zde je trio možností, jak si hru 
ještě více zpříjemnit. 


ENEMY LOCK 

Stiskněte da a nepřátelský letoun zůstane ve 
vašem palebném poli (respektive přímo uprostřed 
obrazovky) tak dlouho, dokud není doporučeně 
odeslán zpět k zemi. Je ale potřeba dát si pozor na 
srážky a pokud možno se při divokých výkrutech 
nepozvracet. 


== 


BULLET TIME 


Pokud se vám zdá, že se s támhletím skopčákem 
naháníte už nepříjemně dlouho, není nic jedno- 
duššího než stiskem © přepnout do zpomaleného 
režimu a následně to kropit jako z konve. Pokud 
tlačítko přidržíte, tok času tím naopak urychlíte. 


REPLAY i 

Kdykoliv během boje ťuknete na SB, přehraje se vám 
replay posledních zhruba 20 sekund hry z pohledu 
několika kamer, takže si můžete rozsévání zkázy užít 
ze všech směrů a dokonce i z kokpitu. 
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I am 
© Spirit...of the 


0 
120G 


Wind 


Orcon Girl 


-nsthens weapon 
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DETAILY 


VYDAVATEL SCEE 
VÝVOJ CATTLE CALL 
POČET Hl 1 

NA PULTECH 30. LEDEN 
ANGLIČTINA NÁROČNÁ 


WEB 
WWW.US.PLAYSTATION.CO 
MICONTENT/GAMESISCUS- 
97231/0GS 
60HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


REKAPITULACE 
Arc: Twilight Of The 
Spirits je nepřímé 
pokračování poměrně 
populární japonská 
série Arc The Lad, 
která se po mnoha 
letech dostala na 
americký trh ve formě 
nádherného pětidis- 
kového setu Arc The 
Lad Collection se 
všemi třemi díly 
a přídavkem Arc 
Arena. Na Evropu se 
myslelo až s dalším 
pokračováním Twilight 
Of The Spirits, které na 
předešlé díly v pod- 
statě nenavazuje, ale 
jinak stojí na totož- 
ných základech. 
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; Říkám ti, že 
večer do hospody 
ani nepáchneš!!! 


Podnětný roz- 
hovor o otroctví 


657 2 | Are you that hag Geedo's slave? 


Suskle Sguirrels. 


ARC: TWWILIGHT 
OF THE SPIRITS 


Evropská premiéra nejnovějšího pokračování 
populární japonské RPG serie 


bčas je zajímavé sledovat, co všechno se 
musí stát, aby se kvalitní herní série, jejíž 
první díl vyšel těsně po startu prvního Play- 
Stationu v roce 1995 v Japonsku, dostala na 
evropský trh. Setrvačnost božích mlýnů je někdy 
neskutečně pomalá, takže se k nám čtvrtý díl 
populární RPG ságy Arc The Lad dostal až půl roku 
po vydání v Americe, s podtitulem Twilight Of The 
Spirit. Ne že bychom z toho měli těžké spaní, ale 
občas je dobré si připomenout, že existuje i něco 
jiného než Final Fantasy. Nejnovější díl Arcu má 
naštěstí pro reálií neznalého hráče s předchozími 
díly pramálo společného, přestože se odehrává ve 
stejném světě pár let po posledních událostech. 
V něm už od nepaměti panuje nevraživost mezi 
rasou lidí a zvířecích deimos. Obě strany totiž proti 
sobě bojují o jediný zdroj energie reprezentovaný 
zvláštními spirituálními krystaly. Zatímco lidem 
slouží jako zdroj tepla a osvětlení za černočerných 
nocí, pro deimos představují magickou energii 
a podstatu jejich samotné existence. Pod tíhou 
nekonečného konfliktu mezi oběma stranami se 
odehrává i příběh, kde sice najdeme omletá klišé, 
jako třeba blížící se strašlivou zkázu světa nebo 
hrdinu, který si nepamatuje svoji minulost, což však 
nic nemění na faktu, že je hlavním příjemně moti- 
vujícím faktorem hry. Twilight Of The Spirits je rov- 
něž o vysilujícím boji dvou mladých mužů spoje- 
ných předivem rodinného osudu. 


KRÁLOVSKÉ POUTO 


V prvních několika hodinách staví hra zápletku na 
jednovaječných dvojčatech. Zatímco silný a zdravý 
potomek královny Nidelie, korunní princ Kharg, 
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v klidu vyrůstal opečováván na královském dvoře, 
jeho defektní jednovaječný sourozenec Darc, který 
byl tajně odstraněn, vyrůstal jako otrok pod dozo- 
rem deimoské čarodějnice. Jak už to ale v podob- 
ných případech bývá, osud nakonec spojí oba bra- 
try v boji proti novému nepříteli. Obě znepřátelené 
strany totiž začíná zotročovat militaristická říše Dilz- 
weld, jejíž nelítostný vládce Darkham hledá pět 
velkých posvátných spirituálních krystalů, které 
podle pověsti dají vzniknout nekonečné formě 
energie. Poměrně dramatický děj je zčásti smutným 
vyprávěním o lidské tragédii a zradě a skládá se ze 
dvou po dlouhou dobu zcela neslučitelných cest 
obou hlavních postav. Kdo nesnáší odporně čestné 
hrdiny bez jediného hříchu, ten jistě nebude 
nadšen z poměrně sterilní, nudné a snadno před- 
vídatelné dějové linie Kharga, která dostane trochu 
spád až po spojení s dějovou linií Darca. Ta je nao- 
pak jedním z hlavních důvodů, proč toto napohled 
nijak výrazně přitažlivé RPG po pěti úvodních 
seznamovacích hodinách nezahodit. Vývoj Darcovy 
osobnosti z ubohého otroka v uznávaného voje- 
vůdce a dobyvatele s věčným vnitřním bojem mezi 
eho přirozenými lidskými vlastnostmi a deimoskou 
nagií z něj dělají jednoho z nejklasičtějších RPG 
antihrdinů, které až dosud známe. Je to velmi 
aodobné morálnímu traumatu, které prožíval 
egendární Sephirot z FF7, jen s tím rozdílem, že to 


tikdy nebyla hratelná postava. Dlouho očekávaný = 


TEMNÁ STRANA 


should we do' 


v 


ň 
7 


v. 


» 


those 
+ 


Hlavní postavy 
jsou velmi detailní 


m Sympatická mapa pro 
přesun mezi lokacemi. 
Tady nám chybí jen 
sopka. 


Hrdinové se doha- 
dují, kdo naposled 


První setkání s Darcem není 
nic moc. Týraný chlapec trpí 
pod bičem odporné čaroděj- 
nice v podobě tlusté žáby. 


Deimosové vládnou hlavně 


řit pořádnou pecku i svým 
pěstěným pařátem. 


Darc je podle statistik hodně 
magií, ale Darc dokáže uštěd- rychlý a agresivní, ale postrádá 


defenzivní vlastnosti svého bra- 


tra. Křídla jsou ale dost sexy. 


»« průnik paralelně se odehrávajících kapitol obou 
bratrů v závěrečné fázi hry je tak zaslouženou 
odměnou pro všechny vytrvalce, kteří se dotrmáceli 
až sem, protože je čeká málokdy vídané vypointo- 
vané rozuzlení. Twilight Of The Spirits obsahuje po 
příběhové stránce onu těžko popsatelnou substan- 
ci, která ve zvídavém hráči zanechá nezapomenu- 
telné zážitky téměř navěky. Propracované postavy, 
emocionální dramatické momenty a několik vel- 
kých dějových zvratů ocení zejména milovníci 
košatých příběhů. To samozřejmě neomlouvá 
několik dlouhých nudných pasáží a elementární 
předvídavost nasládle prolhaných seriálů. 


TAKTICKÉ POLYGONY 


Co oči nevidí, duši nebolí. Tohle zatraceně pravdivé 
přísloví se skvěle hodí nejen na manžele a partne- 
ry, kteří se vesele oddávají nevěrám, ale i na slabší 
grafické provedení některých her, které jsou vizu- 
álně sterilní či designově ploché. Něco je zkrátka 
lepší nevidět, aby člověk nepřišel o iluze. V případě 
TOTS je situace poněkud rozpačitá. Na jedné straně 
jsou některá pozadí nápaditá a vnášejí do 
momentálního obrazu či situace tu správnou 
atmosféru, na straně druhé je celková úroveň při- 
způsobena dalšímu trefnému rčení - účel světí 
prostředky. Nenajdeme tu žádné úžasné CG ani- 
mace jako odměnu za dosažení určité fáze hry, 
případně scény, které by nás svým ztvárnění chytly 
za srdce. Celá hra je totiž v jakémsi kulisovém real- 
time polygonovém enginu, který příliš kreativní 
přístup nedovoluje. Hlavní postavy vypadají docela 
pěkně, ovšem zbytek komparsu má do přijatelné 
kvality daleko. Celkově úsporný design s občasný- 
mi zajímavými úlety přináší celkem slušné efekty 
při používání vyšších úrovní magie a „summonů“, 
kterých se však dočkáte až v závěrečných kapito- 
lách. Poutavě vystavěný příběh je tak většinou 
odkázán na odťukávání dialogových okének bez 
potřebné vizuální interakce. Úspora a efektivita se 
připletla i do „turn-base“ bojů, kterých je zpočát- 
ku méně, než by se dalo od mírně hardcore RPG 
čekat. Systém je docela povedeně předělanou verzí 
z předchozích dílů a jeho hlavní inovace spočívá 

v tom, že plocha, na které se bojuje, už není roz- 


SILA TÝMU 

Podobně jako ve fotbale i v RPG hrách 
nezáleží na kvalitách jednotlivce, ale pře- 
devším na celkové síle a sehranosti týmu. 
Jak dokumentuje náš obrázek, některé 
postavy časem získají útoky či kouzla, 
kterými budou moci zasáhnout více 
postav najednou. Dosah útoku je vždy 


barevně odlišen, takže máte okamžitě 
dokonalý přehled o tom, koho olíznou 
plameny vámi seslané ohnivé bouře. Zby- 
tek party pak už jen dobíjí načaté protiv- 


níky, kteří přežili první kolo. S novými 
postavami přibývají i rozmanitější útoky, 
takže v obtížnějších bitkách dojde i na 
taktické plánování. 


EGET ZE 


Nepřátělský voják právě 
dostal pořádně ohnivou 
fackuz - 


I v RPG hrách občás 
zavane severák 


dělena do taktických políče «. V praxi se tak můžete 
v rámci jednoho tahu přemístit na vymezené ploše 
kamkoliv, a využít tak například možnosti zaútočit 
na nepřítele zezadu, kde nemá tak silnou obranu. 
Se zvyšující se úrovní získáváte nové speciální 
útoky, respektive kouzla, jež spotřebovávají všudy- 
přítomné krystaly, takže se boj stává zajímavějším 
a zhruba od poloviny hry se jedná o vyloženě tak- 
tickou záležitost na úrovni mírně pokročilých. 
Postupně se budou do vaší party přidávat a zase 
odpadat nové postavy a dojde i na výše popsané 
spojení obou hlavních hrdinů v jeden tým, který 
se skvěle doplňuje. V určitých momentech lze 
například využít hromadného útoku, který je 
několikanásobně silnější než obyčejné proplesk- 
nutí. Lidé totiž vládnou téměř výhradně zbraněmi 
a deimosové zase kouzly. Za zmínku ještě stojí 
efektivní upgrade zbraní, takže nemusíte kupovat 


Eo M DĚJOVÉ ZVRATY OCENÍ 
ZEJMÉNA MILOVNÍCI 


které vylepšují, ale také 
omezují její schopnosti. : : 
TESE KOŠATÝCH PŘÍBĚHŮ. 
vystačíte až do konce. Čas 
strávený s TOTS v žádném případě není házením 
hrachových zrnek na stěnu. Dobře zakořeněná tra- 
dice osvědčených pilířů série Arc The Lad se při své 
premiéře na PS2 předvedla s novým enginem 

a vylepšeným bojovým systémem velmi slibně. 
Byly dokonce chvíle, kdy jsme myšlenkami zalétli 
ke Grandii II, FF VI nebo Lunaru. Nicméně postrá- 
dáme trochu osobitější umělecký přístup a velko- 
rysejší pohled produkce. I Petr Bulíř 
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Grafika © JONA Účel světí prostředky. 


z množství položek, 


Nejlepší díl Arc the Lad v Evropě. 
Klasický, jednoduchý a úsporný 
hardcore. 


Jm 
E Tady bude prolita bratrská krev 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 067 


ALI 


Tři minuty na útěk 
z tohoto raketového 
sila jsou jen tak tak. 


xiO. : 
Podrobná mapa v pravém 
horním rohu je sympatickým 
pomocníkem v každé situaci. 
— 


ROGUE OPS č - 


Hoyxaině  Plíživé hry jsou atraktivní z mnoha důvodů. Jedním z nich 
| jsou ode dneška i božské tvary tajné agentky Nikki Connors. 


p ednoho dne budou herní časopisy vypůjčili mnoho prvků z podobných her, jako 
schopny přidat ke stránkám textu i zvu- Splinter Cell a MGS2, najdeme tu mnoho P 
kové efekty. Kdyby se tak stalo dnes, povedených momentů a hlavně promyšlený Ň oh? U 
zřejmě byste teď slyšeli tiché vzlykání balanc mezi plížením, střelbou a hádankami, vě 


nL a pláč. Nebyl by to zhrzený brekot neopěto- což představuje pořádnou výzvu všem, kteří 
Lů += h jm vané lásky hráče, který přišel na to, že dívka, © dávají tomuto způsobu hry přednost před 
== ÚŘ ši 9 patě aj sis: : : $ m : S 
DETAILY jako je Nikki Connors, nikdy nebude jeho. bezmyšlenkovitou řežbou. Zároveň se na hru 
Nebylo by to ani kajícné kvílení distributorů i dobře kouká a jen těžko byste hledali nějaký 


VYDAVATEL KEMCO/CAP- y počítačových her z pocitu viny, že je teď výraznější grafický nedostatek. Zvuková strán- js z * 
COM všechno dražší, i když oni dělají jen svoji ka nás rovněž přesvědčila o své kvalitě. Růz- zí 
práci. Ani náhodou. Bylo by to totiž ubulené norodé detailní úrovně nás zavedou do míst, 

NA PULTECH ÚNOR lamentování pařana, který vydržel zůstat — jako je španělské letní sídlo, soukromé muze- 

ANGLIČTINA vzhůru až do nekřesťansky pozdních um v Anglii nebo na starou raketovou základ- ( 
NEPOTŘEBNÁ i nočních hodin, aniž by se mu nu v Rusku. Ovládání postavy je velmi jedno- 

WEB WWW.KEMCOGA- x MER povedlo dokončit jediný úkol mise, duché, snadno si na něj zvyknete, a když 
ALE aby pak ráno vstal, plný nových sil potřebujete rychle vytasit zbraň, použít věc X 


VÝVOJ BITS STUDIOS 
p 


WIDESCREEN NE a nápadů zmiňovanou misi splnil nebo provést nějaký těžký manévr, nedochází 
SURROUND NE M a vzápětí narazil na další, která k žádným komplikacím. 
by otestovala i trpělivost dalaj- = m 
REKAPITULACE lámy. Jak možná poznáte VZDELANÁ Al 
Špionážní stealth akce i sami, Rogue Ops totiž dokáže © Pozoruhodným aspektem je umělá inteligence B Pohled skrz termální 
s množstvím narážek být děvkou první třídy. Dejme © nepřátel. Velmi rychle totiž přijdete na to, že zaměřovač indikuje živá 
rodná teď ale na chvíli nářky stra- jsou podstatně chytřejší než průměrný voják napr 
Splinter Cell, MGS atd. MANY JSDUPOCSÍ ystejsí nežip y voj tel. 
a s kyprou blonďatou nou, protože nikdo a na rozdíl od speciálních jednotek v MGS se 
tajnou agentkou neslyší a nevidí rád po objevení mrtvého kamaráda s prostřelenou 
(pravý opak Lary). dospělého chlapa © hlavou či hvězdicí zapíchnutou do srdce nikdy 


Tentokrát budete b k brečet. Ačkoliv — nevzdávají hledání schova- 
namáhat mozek víc 


než prsty. si Rogue ného špióna. Obvykle vám ROG U E OPS 
: 0 tedy nezbude než je pře- 
o, ivtrči, ikdyž se zde OJ VÁNNTOJ OVA 3 


» jdou místa, kd 
ae BYT DĚVKOU 
ý b 
dm Dudlně sledování PRVNÍ TRIDY. 
ČAS ZEMŘÍT 


I pro statečného bojovníka je někdy lepší nechat si provrtat hruď 

olověnou kulkou. 

Po dosažení „checkpointu“ vždy následuje pocit zadostiučinění 

a mohutná úleva. Nicméně sami přijdete na to, že se někdy ocitnete 

v choulostivé situaci, kdy nemáte skoro žádné náboje a zdraví je 

téměř na nule. Pokud tato situace nastane a vám se nepovede stráž 
otichu zprovodit ze světa, takže přivolá posily dřív, než byste řekli 

Švec, můžete se s klidným svědomím nechat odprásknout. 


T = 0 


| EUET ZE 


KDE JSME TO UŽ VIDĚLI? 


Myslíte si, že máte stealth hry v malíčku? Podrobně jsme Rogue Ops rozebrali a narazili na pár prvků, které jsme už někde vidě- 
li. Dokážete je identifikovat? Odpovědi posílejte výhradně v binárním kódu vylisovaném na spodní straně mikročipu. 


ř 


1 Nikki si vypůjčila svůj 2 Skrývání se ve skříňkách 
kožený kočičí obleček z ...? jsme mohli vidět v ...? 


6 Na dálku ovládaná kamera 
sehrála svou roli v ...? 


3 Přenášení a ukrývání 
mrtvol bylo použito v ...? 


4 Termální optické brýle se 5 Odstřelovací puška byla 
objevily v ...? přítomna v ...? 


pohybu nepřátel na radaru, abyste co nej- 
přesněji odhadli čas, kdy můžete proklouz- 
nout, a tiché zabíjení stráží a schovávání 
jejich mrtvol budou na pořadu dne každou 
chvíli, stejně jako časté chyby a omyly. S kaž- 


vás potěší skutečnost, že Nikki automaticky 
používá lékárničku vždy ve chvíli, kdy bezpro- 
středně hrozí smrt. 


MAĎARSKÁ MISE 


Ještě předtím, než jsme začali ve hře padat 
na hubu, jsme narazili na čtvrtou misi, v níž 
začaly všechny naše problémy a která zdárně 
dokumentuje mnohotvárnou povahu Rogue 
Ops. Vaším úkolem je zlikvidovat zkorumpo- 
vaného maďarského úředníka v jeho velmi 
zvláštním pánském klubu v Budapešti, což na 
první pohled vypadá jako snadná záležitost, 
ale jako vždy je tu malý háček. Aby se přede- 
šlo komplikacím, musí to vypadat jako sebe- 
vražda. Musíte tedy najít nejen jeho zbraň 

a náboje, ale také jeho podpisový vzor, který 
by mohl padělatel použít na dopis na rozlou- 
čenou. No nic, je třeba dát svůj roztomilý 
zadeček v latexu do pohybu. Nejdřív se musí- 
te zbavit několika stráží. Hrou na piáno odlá- 
káte první z nich, takže se můžete rychle 
schovat do krabice, než ji tiše zlikvidujete. 
Tělo schováte do bedny a to samé zopakujete 
s jeho kámošem, který se přišel podívat, co se 
děje. Ventilací se pak musíte proplížit až nad 
místnost, kde se nachází úředníkova pistole. 
Naneštěstí je pistole chráněná laserovou 
mřížkou, takže přišel čas využít dálkově ovlá- 
danou kamerku a „pronavigovat“ ji skrz 
úzkou šachtu až k pojistkám bezpečnostního 
okruhu. Komunikační expert na základně se 
tak může na dálku nabourat do systému 

a laserovou ochranu vypnout. Je tu ale ještě 


Některé časované 
úkoly vám pěkně 
pocuchají nervy. 


jedna malá past. Jakmile čapnete pistoli, 
kovové dveře se nenávratně zavřou, pokud 
jste před ně chytře nepostrčili stolek. Další 
chodba je plná tepelných senzorů, takže je 
třeba strávit pár minut v mrazáku, než snížíte 
svoji teplotu natolik, abyste nespustili alarm. 
Máme pokračovat dál? 


TRPĚLIVOST, MLADÍKU 


Jak sami můžete vidět, čeká vás velké množ- 
ství namáhavých překážek, a to jsme popsali 
jen úvodní část. Mnozí to možná po několika 
pokusech vzdají nebo hru rovnou hodí do 
koše, ale to by si Rogue Ops rozhodně neza- 
sloužila, protože obtížnost rozhodně není 
samoúčelná. Hlavním strašákem hry,je postup 
způsobem pokus-omyl, takže musíte neustále 
opakovat, opakovat a opakovat každou úroveň 
stále dokola, dokud úspěšně nepřekonáte 
každý její individuální element. Samozřejmě 
že to může být jenom pravdivý obraz vašich 
ubohých hráčských schopností. My jsme 
například celou hodinu zoufale zkoušeli najít 
východ z raketového sila, přičemž nám řešení 
celou dobu zíralo do tváře. Hra, která je sku- 
tečně náročná a vyžaduje po vás rychlé prsty = 


It's poison gas, Nikki, you've got 
to get the hell outta there! I've 


located an exhaust fan but | 


Hej, strážníku, neviděl 
o — jste tady někde moje klíče 
: == od auta? 


Červené linky zřej- 
mě nebudou šňůry na 
prádlo. 


military grade satellite comms 
gear. Hmm? 


Zaměřovačem se dá přečíst třeba 


i v dálce zadávaný bezpečnostní kód. 
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Tohle se vám 
stane mnohokrát. 


DRAHÉ HRAČKY 


Každý tajný agent ví, že jeho život a smrt 
závisí na kvalitě vybavení. Ačkoliv Nikki 


Příprava stolu 
pro vánoční veče- 
ři. 


E jd 2509 bohužel neoplývá neprůstřelnou podpr- 
senkou z Charlieho andílků II, má po ruce 
zd máta pár věciček, že by Cameron Diaz se svými 


venkovních scén. kámoškami zbledly závistí. 


Prolézaní ventilač- 
ních šachet je časté a 
hlavně nutné. 


Odstřelování 
zpoza rohu patří 

mezi oblíbené bd 
discipliny, 


BRÝLE PRO VŠECHNO 
Něco takového by mohla nosit snad jen 
Ilona Csáková, nicméně brýle detekují lidské 


=- a mozkovou činnost na stejné úrovni, by se teplo, poho oa a dokonce se 
jistě měla ocenit. Rozhodující je trpělivost, ROMO OV 
a pokud jste typem člověka, který při čekání 
na jídlo v čínském bistru chytá nerva, měli 
byste se Rogue Ops ve vlastním zájmu 
vyhnout. 

rá o a E — 

Kromě obvyklé frustrace z nesčetných pokusů 
o překonání každé mise, abyste konečně postou- | KROMĚ FRUSTRACE něco jiného. Zkuste 
pili vpřed, sráží hru nejvíce do kolen mírně KROM E FRUSTRACE si teď vážně před- 
ubohá story. V nejlepším případě by se příběh | Z OBTÍŽNOSTI SRÁŽÍ HRU | stavit, jestli by 
dal nazvat opatrným, v tom nejhorším extrémně Z OBTIZNOSTÍ SRAZÍ H RU tenhle originální LÉTAJÍCÍ KAMERY 
konvenčním. Nikki je agentkou a zároveň šéfkou DO KOLEN U BOHA příběh bez filmo- Mobilní kamerka sloužichh prozkoumávání 


zcela nezajímavé tajné organizace s názvem Pro- vých licencí vzdáleného terénu. Můžete ji dokonce navi- 
ject Phoenix, toho času postavené mimo zákon. STORY. a pomocných berli- govat úzkými šachtami až k srdci různých 
Nepřítelem na druhé straně je teroristická orga- ček z knižních pří- bezpečnostních systémů. 
nizace Omega 19, kterou tvoří banda rebelujících běhů nestál za to, aby to někdo risknul a vymys- 
Rusů, jejichž cílem je nastolit ve své zemi znovu lel scénář a postavy? Skutečnost, že je většina 
komunismus. Kromě toho její členové zabili Nikki hlavních herních elementů vykradena z existují- 
rodiče a i dítě, takže ji pohání pouhá touha po cích her (schovávání se ve skříních, přenášení 
pomstě. Jak sami vidíte, tak plytký příběh jsme těl, termální brýle atd.), jen podtrhuje zoufalý 
už viděli v desítkách her, stovkách filmů nedostatek vlastních nápadů. Na Rogue Ops se 

a spoustě knih snad tisíckrát. Kdyby v Rogue Ops tak můžeme dívat ze dvou pohledů. Na jedné 
hrál hlavní roli fotbalista, kterému tým rivalů straně se jedná o velmi výkonný, inteligentní, 
ukradl před pohárovým finále jeho kopačky, atraktivní a dost náročný produkt, který kombi- 
a ten by je pak pronásledoval po celém světě, nuje mnoho různých herních stylů s překvapivě 
aby svoje zázračné boty dostal zpět, to by bylo M Skvělý hi-tech vyná- kvalitním výsledkem. Pokud se vám líbí Metal 


m Gear a jemu podobní a nemáte žaludek na Man- SÍTNICE POD LUPOU SRP 
hunt, pak to určitě bude stát za to. Ovšem Tahle věcička umí skenovat oční sítnice 


Poj ATS strážných a ukládat si je do paměti, aby se 
nechcete-li ztrácet čas s nekonečným opaková- pak mohly použít u dveří, které je pro otev- 
ním stále stejné mise kvůli jedné chybě a vyža- ření vyžadují. 
dujete-li víc než jen opakování starých triků i 
z jiných projektů, je třeba se poohlédnout po í = 
něčem jiném. I Nick Ellis [přeložil Petr Bulíř] : 


PlayStation.c Lán 
08 
Ir Slušné efekty, zvuky v pozadí a běžná hudba. 
[rattnost JJ M 
08 ADRENALINOVÝ BONBÓN 

Neoriginální, frustrující, chytré Adrenalinová dávka funguje jako malý... 


a vyzývavé. Máte rádi šikovné kra- ehm... bullet time. Jakmile vám pronikne 
savice v kožených kombinézách? do žil, vaše reakce budou rychlejší a naopak 


Pak je to pro vás to pravé. všichni okolo výrazně zpomalí. 


pem 


ra 
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JE Hra si vybírá některé 
pamětihodné scény z obou 
dosud uvedených filmů. 


= Přepnutím na noční 
vidění se zviditelní 
laserové paprsky 
poplašného systému. 


Když dojde na 
manuální práci, 

není Hunt žádné 
ořezávátko. 


Laserová pilka na zámky je 
základní výbavou agentů IMF. 


POSSIBLE: 
SURMA 


NA PULTECH V PRODEJI 


WEB 
WWW.MI-GAME.COM 
G0HZNE ||| 
WIDESCREEN NE © 
SURROUND NE 


REKAPITULACE 
Přestože Operation 
Surma nemá reálný 

základ v žádném 
z filmů, těží alespoň 

z některých jejich nej- 
slavnějších scén. 
Agent Ethan Hunt je 
zpět a přináší si 
s sebou plný pytel 
důmyslných hi-tech 
zařízení. 


Nu a je zpátky. Pravda, trochu zapomenutý 

a zaprášený, ale zpátky. Nijak ho neodradilo 

fiasko jeho posledního zjevení na PSone. Ethan 

Hunt se přece řídí heslem, že nic není tak 
nemožné, jak by se na první pohled mohlo zdát. 

Co vedlo firmu Atari k oživení dnes již poněkud 
obstarožní licence, se zdá být jasné na první pohled. 
Třetího Metal Gearu se dočkáme až někdy v listopadu 
a nový Splinter Cell si taky dává dost na čas. Prostě 
ideální příležitost zaútočit na vyhladovělé fanoušky 
žánru, ochotné spolknout cokoliv, co nese nálepku 
„sStealth“. Hned na úvod se ovšem sluší říct, že tento 
pokrm na sváteční tabuli nepatří, spíš se hodí na stůl 
v pajzlu čtvrté kategorie. 

Už samotný příběh vyvolá u slabších povah žalu- 
deční vředy, a přestože je jeho jádro veskrze jednodu- 
ché a tisíckrát ohrané, v nekonečné spleti dábelských 
konspirací by se brzy ztratil i samotný scenárista. Pro 
základní orientaci stačí vědět, že jako člen supertajné 
jednotky Impossible Mission Force musíte zastavit 
padoušského prezidenta jakési fiktivní postkomunis- 
tické země a přitom se pokusit úplně nezešílet. 

V dnešní době už jsme přece jenom uvykli vyšší- 
mu grafickému standardu, a tak snaha vývojářů 
z Paradigm Entertainment napodobit filtrovanou 
atmosféru Splinter Cell vyvolá spíš rozhořčení než 
nadšené juchání. Nevýrazné vizuální zpracování navíc 
doprovází rozpačitý design levelů. Tak například hned 
v první misi si to takhle vykračujete po palácovém 
balkóně, který je však z ničeho nic přerušen dvoumet- 
rovou mezerou. Nezbude vám tedy, než se přemístit 
po ohyzdné železné trubce, která si jakoby nic čouhá 
z palácové zdi, aby po pár metrech znovu navázala na 


tentýž balkón. Buď má pan prezident rád adrenalino- 
vé procházky po terase, nebo je designér lempl. Při- 
dejte ještě chaotickou, ručně ovládanou kameru 

a máte zaděláno na víkendový pobyt ve svěrací kazaj- 


M Tohoto strážce 
neobejdete, hladký 
průchod vám zajistí 
Jedině uspávací šipka. 


ce. Frustrující hratelnost tak může zachránit leda 
opravdu velké množství hi-tech udělátek. Infrabrýle, 
laserové pilníky nebo snímač obličeje, to je jen zlomek 
z mnoha vynálezů, které má Ethan během své mise 

k dispozici. 

Inspirace dobrou hrou není sama o sobě zavržení- 
hodná, „klonování“ by však mělo být svěřeno schop- 
ným „genetickým inženýrům“, kteří dokáží vkusně 
zamést stopy. Bohužel vše, na co v Operation 
Surma narazíte, už bylo k vidění někde jinde 
a zpravidla v mnohem lepším provedení. Spíš 
než napětí vás čeká frustrace, místo tichého 
boje s nepřítelem se připravte na nerovné 
souboje s kamerou. Na úspěšného (nebo spíš 
hodně trpělivého) hráče nečekají žádné ode- 
mykatelné bonusy, a tak se hra sovrkává na jednu 
zcela průměrnou zkušenost. Huntův návrat na konzole 
může zaujmout opravdu jen ty nejskalnější stealth 
příznivce. M Dalibor Franta 


= VERDIKT 


Zastaralá s opravdu velmi protivnou kamerou. 
Typický filmový doprovod a tísnivý šum. 

Hratelnost [MIR Pár dobrých nápadů frustraci ze hry nezachrání. 

Trvanlivost MEN Žádné bonusy ani multiplayer, žádná motivace. 


Nejzarytější milovníci žánru si 
mohou přidat k výslednému hod- 
nocení bod, ti ostatní by asi jen 
stěží překousli řadu nedostatků. 


jE Ikonka v levém 
horním rohu značí, 
že vás nepřítel 
nemůže spatřit. 
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VVVVE SMACKDOWN: = 
HERE COMES THE PAIN 


Na lopatky se nás snaží položit další solidní 


wrestling ze zavedené serie 


PlayStation.© 


DETAILY 


ANGLIČTINA © 
JEDNODUCHÁ 


SURROUND NE 


REKAPITULACE 
Here Comes The Pain 
je již pátým dílem 
nejúspěšnější série 
s licencí WWE. Před 
THO vlastnil práva na 
všechny naolejované 
svalovce Acclaim, ale 
tituly Warzone a Atti- 
tude byly v podstatě 
dosti příšerné. Vývo- 
jem novinky byli opě- 
tovně pověřeni 
osvědčení vývojáři 
z Yuke's. Nejde o žád- 
nou revoluci, ale i pár 
nových režimů, kvan- 
ta postav a kvalitní 
hratelnost přece stojí 
za to. Škoda jen, že 
Stephanie McMahon 
nelze vybrat do Bra 
And Panty. A tuhle 
novinu jste už slyšeli? 
K motion capturingo- 
vé kameře byly údaj- 
ně přizvány skutečné 
špičkové striptérky. 
Mlask. 


ři vyslovení slova wrestling se nám 

v redakci vybaví jedna scéna ze skvostné- 

ho seriálu Matta Groeninga Futurama, kdy 

se na dráhu opěvované megastar vydal 
sám maniodepresivní Bender. Mentálně zaostalý 
Fry tak došel ke zničujícímu zjištění, že vedle 
boxerských zápasů těžkých vah je rovněž wrestling 
pouze jedno velké divadlo pro podobně otupělé 
diváctvo. Zároveň jsme ale byli nuceni si veřejně 
přiznat, že naše první setkání s touto podivnou 
sportovní disciplínou bylo rovněž doprovázeno 
naprostou nechápavostí, zdali si všichni ti nařvaní 
borci skáčou po hlavách doopravdy, nebo to je jen 
nějaká habadúra. Inkriminovaný díl Futuramy 
nám to ale konečně objasnil. 

Here Comes The Pain pokračuje cestou vyšla- 
panou předchozími díly, takže znalci budou brzy 
jako doma. Zásadní inovace zde sice neobjevíme, 
ale i tak lze bez jakéhokoli váhání říci, že se opět 
jedná o pozvolný, ale znatelný krok kupředu. 
Série Smackdown! je totiž snad jediný wrestling, 
který se dá hrát delší dobu, aniž by si hráč vypě- 
stoval jeden či dva rutinní postupy k vítězství, 
čímž pádem by ho asi tak při pátém zápase 
v řadě přepadal zákeřný spánek. A stejně je na 
tom samozřejmě i Here Comes The Pain. Na „vině“ 
je v prvé řadě ovládání, které sice při prvním 
pohledu do manuálu působí nechutně složitě, ale 
pokud si dáte dvě a dvě dohromady, zjistíte, že je 
navrženo dostatečně univerzálně pro každou situ- 
aci a po několika cvičných zápasech se stane 
vpravdě intuitivním. Jeden čudlík pro údery, 
druhý pro úchopy, třetí pro běh, čtvrtý pro různé 
jiné činnosti. V kombinaci se směrovými šipkami 
a různými pozicemi to pak dává vcelku pestrou 
škálu všech možných pohybů, což v praxi zname- 
ná docela lákavou pozvánku na randez-vous. 


A JE TO VENKU 


A že rozhodně bude s kým randit! Více možností 
k výběru budou mít samozřejmě dámy, protože 
se svalnatými frajery v podstatě celý wrestling 


ZÁPASNICKÝ VĚSTNÍK 


Shrnutí všech letošních novinek 


POKEC SPOĎÁRY KREV VYPUSŤTE KRAKENA 

Dejte řeč se Stephanie McMa- © Poprvé v historii je možné Samozřejmě můžete zpod ringu — Zápasy v klecích se v základu 

hon nebo s Ericem Bischoffem servat z ženských oblečení. vytáhnout kdejaké harampádí, © dělí na dva druhy. V prvním se 

a můžete dostat šanci bojovat Zatímco dona bychom dostali © alei vlastníma rukama můžete | jedná o klasický boj, kdy navíc 

o titul. Často se vám ale leda tak nafackováno, zde se časem soupeři zakrvavit ciferník. můžete lézt po stěnách a z nich 

dostane vyhýbavé odpovědi, © jedná o jednu z cest k vítězství. © Pokud je probíhající mač typu © skákat a demolovat soupeře, ve 

jako třeba že ještě nejste tak © Na internetu se ale pořád dá First Blood, nastává v tu chvíli druhém je klec bez stropu 

populární, abyste mohli sehnat spousta mnohem škád- | jeho konec. Ve všech ostatních © a bojuje se dle pravidla „dva 

o titul bojovat. livějších obrázků v mnohem případech ale můžete zvesela dovnitř, jeden ven“, takže kdo 
lepší kvalitě. bušit dále. uteče, vyhraje. 
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stojí a padá. A chlapsky přiznáváme, že hoře 
svalů, jakou je třeba na obalu hry vyobrazený 
Brock Lesnar, u nás v redakci nemá šanci kon- 
kurovat nikdo. Dokonce i atletický Lukáš je 
o dobré dvě třídy a asi 150 kilo níž. No co, 
Brock by nás ale určitě zase neporazil v Pro Evo. 
Ale zpět do ringu. Ve hře je opravdu pěkná 
řádka zápasníků, včetně kupříkladu Undertake- 
ra, bratří Guerrerových, Nikolaje Volkova nebo 
třeba Reye Mysteria, přičemž všichni se v ringu 
prezentují svým specifickým stylem známým 
z reálu. Co by to ale bylo za hru, aby si na své 
nepřišli i kluci, takže je zde solidně zastoupeno 
i něžné pohlaví. No, něžné. No, pohlaví... no 
prostě se proti sobě v ringu můžou postavit 
i ženské. K vysportovaným čičinkám, mezi nimiž 
najdeme třeba Jazz, Victorii nebo Sable, se 
ovšem váže jedna žhavá novinka, která bez- 
mezně potěší zejména nás, zapřisáhlé sexisty. 
Nejenže tak můžeme s potěšením sledovat, 
jak si to v ringu rozdávají dvě babizny (samozřej- 
mě pěstmi... a těmi pěstmi se samozřejmě mlátí, 
vy čuňata), ale v rámci fungl nového režimu Bra 
And Panty si můžete vybojovat i svůj vlastní strip- 
týz, byť poněkud nedokončený. V okamžiku, kdy 
je soupeřka omráčená a leží chvíli bezvládně na 
zemi, je ten pravý čas aplikovat daný stisk tla- 
čítek a pokusit se z ní servat nejprve tričko 
a následně i kalhoty. Velmi vkus- 
né. Bohužel se vývojářům 
tento element ještě nepo- (ď 
dařilo dotáhnout ke sto- 
procentní spokojenosti, A 
takže ještě nelze pokračovat A 
strháváním spodního prádla. 
Po stažení kalhot je více oble- 
čená dámička chvatně prohlá- 
šena za vítězku. No nevadí, snad příště. 
Za peníze vydělané v sezóně si ale můžete koupit 
možnost výběru barvy negližé a s radostí můžeme 
konstatovat, že taková Victoria v bordó je motivace 
jak hrom. 


V ZITE 
I na posledním mejdanu se sešla halda celebrit.. 


LEGIE ZKÁZY 

Jen se na ně koukněte. Hawk 

a Animal jsou nefalšovaná hova- 
da. Docela by nás zajímalo, kdo je 
sem zase pozval. V kuse totiž osa- 
hávali Mahulenu Bočanovou 

a Martina Zounara. Pravdou ale 
je, že lepší dvojku pro získání 
tagového titulu si asi vybrat 
nemůžete. 


SABLE 
No jo, Sable to zase neodhadla 
s pitím a snaží se předvádět 
svoje rádoby erotické taunty na 
parketu u tyče. Ožralý Lešek 
Semelka si ji spletl s Paulou Wild, 
ovšem plusové body Sable získá- 
vá za zkušené proplesknutí 
vychrtliny Kobza- 
nové. 


K tap-outům vede 
rychlé tisknutí tlačít 


Občas to nevyhnu- 
telně slízne i sudí. 


Wolhkoff Jericho 


solemi 


JOHN CENA 

Urostlý John měl být jednou 

z hvězd večera, jelikož všeobecnou 
chlastačku proložil vystoupením se 
svými rapperskými pokusy. Bohužel 
se zjistilo, že drsnější texty má 
dokonce i Leona Machálková a 
nesmrtelný Karel Svoboda si evi- 
dentně oddych, když zjistil, že tyto 
songy opravdu nenapsal sám. 


REY MYSTERIO 


nička uprostřed? 


PIN FALL 


Každopádně se ale i ta největší kočka jednou 
okouká, takže je nasnadě, že by hra měla nabízet 
i něco více. Hlavním tahákem zde je režim Sea- 
son, kdy podstupujete každý týden jeden z drs- 
ných soubojů, abyste se na konci stali ultimativ- 
ními vítězi tradičního svátku všech wrestlerů, vel- 
kolepé Wrestlemanie. Spanilá jízda sezónou je 
provázena mnoha výzvami, kvalifikacemi, obha- 
jobami či komentáři, které dohromady tvoří jakýs 
takýs „příběh“. Kromě toho, že vás každou chvíli 
někdo vyzve na souboj, docela často vás poražený 
soupeř na revanš přepadne a zmlátí v zákulisí 

a do toho všeho se motají pikle samotného pro- 
motéra zápasů, se kterým si to taky párkrát na 
férovku rozdáte. Vzhledem k tomu, že někdo je 

s vámi ukrutný kamarád,a z ničeho nic se ukáže, 
že to na vás všechno hrál jenom proto, že vám 
chce dát pořádně na budku, je kvalita příběhu na 
hodně nízké úrovni, ale kdo by to řešil, že? Docela 
překvapivě pak v tomto kontextu působí skuteč- 
nost, že často máte možnost vybrat si z nabíze- 
ných odpovědí, což by asi mělo mít vliv i na tok 
událostí následujících, ale nebojte, tu Wrestlema- 
nii nakonec vyhrajete vždycky. 

Ke kladům hry lze rovněž přihodit i celkovou 
hratelnost, která jde ruku v ruce se solidním ovlá- 
dáním. Nejenže se dostatečně vyblbnete při pro- 
vádění různých úderů a chvatů (mimochodem, 
pokud někdo víte, jak rozumně do češtiny přeložit 
slovo grapple, tak nám to prosím napište), ale na 
oboje dokážete pomocí dalších dvou tlačítek nasa- 
zovat i účinné reversaly. Nedílnou součástí každé 
wrestlerské hry je samozřejmě nabíjení nějakého 
ukazatele. Zde se tedy jedná o speciální měřidlo, 
jehož naplněním získáte možnost provést unikátní 
osobní úder, nazývaný překvapivě Smackdown. 
Rovněž chválíme, že je zde možné zahrát si snad 
všechny možné variace wrestlerských zápasů, které 
svět kdy viděl, počínaje klasickými bitkami jeden 
na jednoho,zakončenými knockoutem, tap-outem 
nebo pinem (položení na lopatky), přes tagy, sou- 


Brock Loesnar 


Lokací v zákulisí je zde sice 
méně, ale dá se v nich dělat 
mnohem víc věcí. 


£ 


“ 
“ 


Rey na večírku předvedl své taneční 
a pohybové schopnosti takovým 
způsobem, že profesionální křoví 
doprovázející seskupení Holki zdě- 
šeně prchalo zadním vchodem. 
Návdavkem předvedl Rey i svůj 
speciální akrobatický chvat 

s názvem 619. Hm, ale proč ta jed- 
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DEACON BATISTA 
Svěřil se, že do kolotoče WWE 
vstoupil jen proto, aby pak měl 
peníze na rozjezd své striptérské 
kariéry. Trochu nepochopitelné, ale 
je to jeho věc. K zásluhám mu 
budiž přičteno, že mezi třetí a čtvr- 
tou flaškou whisky dokonale zrušil 
Petra Jákla. Jeho milá plakala. 


boje v klecích (vyhrává ten, komu se podaří z klece 
vylézt), zápasy se žebříky (vítěz na něj musí vylézt 
a získat nahoře zavěšený pás) až po sekanice šesti 
bucharů v jednom ringu stylem všichni proti všem. 
V krabici je navíc přiložen dobře udělaný manuál, 
kde je drtivá většina všech variant zápasů krátce 

a jasně popsána. 

Trochu zklamáni jsme ale z technického zpra- 
cování, zejména grafiky, která sice není úplně 
nejhorší, ale nemůžeme se ubránit výrazu „typic- 
ky wrestlerská“. Na jednu stranu vcelku detailní 
obličeje a kostýmy, na stranu druhou mnohdy 
vyloženě jednobarevné textury kůže na rukou 
a nohou. Na jedné straně autentické styly bojov- 
níků, na straně druhé poněkud toporný celkový 
pohyb a kolidující polygony. Vše naštěstí vylepšují 
animace nástupů borců, které sice probíhají 
v enginu hry, ale na velkých obrazovkách jsou 
promítány filmečky se skutečnými borci. Jedno- 
značně nejatraktivnější biják pak zcela jistě běží 
při nástupu Torrie Wilson, která se v rouše Evině 
povaluje po pláži tak umně, že je celé promítání 
tvořeno výhradně záběry na její americky vysmátý 
ksichtík. Vynikající. 

Zůstává ovšem krutou pravdou, že i přes horší 
technickou úroveň jsme celou sezónu s chutí 
dohráli do konce, a jak se tak známe, tak k Bra 
And Panty se ještě nějakou tu dobu pravděpo- 
dobně budeme vracet. Holky V Soul Caliburu II sice 
mají lepší oblečky, ale divy z Here Comes The Pain 
je mají úspornější. i Michael Mlynář 


PlayStation,© BLU 
Grafika 07 Nevyvážená, místy jakoby nedodělaná. 
Zvuk (06 Chybí komentář, mluví se přes titulky, jinak ok. 
Vyváženě dobrá, dynamická a intuitivní. 


| Trvanlivost [I-JÍ Atributy borců se dají přenášet do další sezóny. 


Do 


Typický příklad hry, která příznivce 
potěší a nováčky nadchne. Škoda 
jen, že nepřináší nějakou tu radi- 
kálnější novinku. 


bod = -l ši 
Pa. 140 
A borne i 


A 
Hlizete soupěři„ukradřiť 
jaécho Bpeciálnífchvat. (N 


B Soupeř vám právě zkrato- 
val elektriku. Být to 

V posledním kole, tak to 
takový kousek před cílem 
dokáže naštvat fakt solidně. 


we 


»lvipd .- 


Silný pach benzínu... © ke M ká 
ty prorvané nádrže se přece musí nějak projevit. 
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VYDAVATEL SONY 


VÝVOJ STUDIO 33- 
POČET HRÁČŮ 1-4 © 
NA PULTECH 2. LEDNA 


ANGLIČTINA 
NEPOTŘEBNÁ 


WEB 

WWW. PLAYSTATION.COM 
G0HZNE © 
WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


REKAPITULACE 
Značku Destruction 
Derby zpopularizovaly 
hry, které pravidelně 
vycházely na PSone. 
Inspirací jsou skuteč- 
né, v USA a Velké Bri- 
tánii velice populární, 
akce, na kterých si 
profesionálové i ama- 
téři navzájem bourají 
auta. V arénách 
vyhrává poslední 
pojízdný vůz. 


e až s podivem, že v rámci jednoho čísla je 

jeden a ten samý autor nucen angažovat se 

vedle wrestlingu i v oboru další typicky ame- 

rické zábavy, a sice destrukčního derby. Tato 
motoristická kratochvíle má rovněž, podobně jako 
Wrestling, mnoho různých podob a variant, při- 
čemž se v kostce dají rozdělit na dvě skupiny: 
jízdu na okruzích a v prostorných arénách. Rozdíl 
tkví však toliko v lokaci výskytu, cílem je vždy 
jedno a to samé: vydržet se svým vrakem jezdit 
pokud možno co nejdéle, případně „přežít“ jako 
poslední. Tohoto hlavního a... ano, vlastně i jedi- 
ného pravidla se samozřejmě drží i videoherní 
zpracování v reálu nesmírně zábavné taškařice. 

Jedná se tak po delší době opět o jeden ze 

závodních titulů, který staví celý koncept závo- 
dění totálně na hlavu, jelikož čistou a přesnou 
jízdou nedosáhnete v podstatě vůbec ničeho. 
Účelem je bourat do všeho, co je poblíž, nejlépe 
pak do soupeřících vozidel, případně do okol- 
ních dekorací, jako jsou různé telefonní budky, 
lavičky, odpadkové koše a podobné harampádí, 
kterého jsou běžně plné ulice. 


DO TANKU V TANK! 


V hlavním režimu jste vrženi do systému jakýchsi 
čtyř šampionátů, které sestávají ze tří závodů na 
různých okruzích a zakončeny jsou velkolepou 
klempířinou ve veliké aréně. Pokud se vám 


SCORE D00 
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1 
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DESTRUCTION 
DERBY ARENAS 


v tuto chvíli zdá, že je šestnáct závodů poněkud 
málo, pak vězte, že se vám to nezdá a opravdu 
to málo je. Naštěstí se ale ve třetím šampionátu 
poněkud skokově zvýší obtížnost, takže jedním 
vrzem to dohrát asi nezvládnete, ale s trochou 
snahy se dá hra dokončit během jednoho dne, 
v naprosté pohodě to pak zvládnete za víkend. 
Následně pak tedy zbývá buď celý systém projít 
znovu s jedním z mnoha dalších jezdců, případ- 
ně se placatit v jednotlivých závodech, anebo - 
a v tom tkví kámen úrazu, využít možnosti onli- 
ne. Ovšem vzhledem k tomu, že ve Frýdku-Míst- 
ku již začíná Sibiř, užijete si pravděpodobně více 
srandy se síťovou verzí Vyděržaj, pijanjer, která 
v našich končinách rozhodně nebude mít sebe- 
menší problémy s poskytováním připojení. 
Hratelnost sama o sobě je velice jednoduchá, 
ale nutno říci, že o to účinnější. Auta se ovládají 
vyloženě pohodově a ve startovním poli čítajícím 
velice neobvyklých 18 startujících se stále něco 
děje. Takto vysoké číslo závodníků navíc funguje 
ještě mnohem lépe nežli přehypované sušenky 
Disco, takže na trati vlastně nikdy nejste sami 
a v bezprostřední blízkosti se každou chvíli motá 
někdo, komu by slušely trochu více zvlněné ple- 
chy. Sice nebudete mít moc přehled, zda jsou 
třeba o kolo zpět vaši soupeři nebo vy, ale bude 
vám to upřímně jedno, jelikož o pořadí zde jde 
doslova až ve druhé řadě. Hlavní je, že z vyso- 
kých pecí a z okolních kapot létají okuje. 
Celkové pořadí na konci závodu se totiž sesta- 
vuje poněkud, módně řečeno, netransparentní 
metodou, kdy dostáváte body za kdejakou 
šaškárnu, mezi nimiž se případně objeví 
i nějaký ten plusový bodík za dobrou koneč- 
nou pozici. Celkově se pak hodnocení šplhá 
do pěkných desítek tisíc bodů a celkový sou- 
čet po čtyřech závodech určuje konečné 
pořadí v šampionátu. Body se dávají oprav- 
du za leccos: za smyky, samozřejmě za nára- 
zy do soupeřů a okolních objektů, za skoky, 
za různé akrobatické prvky, které se „podaří“ 


STYLOVÍ ROZHODČÍ 


Odborná jury rozhodla o složení stupňů vítězů 
v kategorii závodních okruhů následovně: 
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3 HARBOUR 

V přístavu by člověk čekal nějaké ty lodě - 

a taky že jo. Od letadlového korábu si to při- 

hasíte k jachtám mladých fracků zbohatlíků 

a přitom na vás čeká pár záludných křižo- 

vatek. Nitro je potřeba využívat s rozvahou. 
SUN 


*ě 
i 
i 


1 
i 
142 non 


2 CHINATOWN 

Trať s nejvyšším převýšením. Chvíli se drápete do 
téměř ostrých kopců, abyste o pár chvil později 
naopak skoro volným pádem slétli zpátky dolů. 
Snad každému se v tu chvíli musí vybavit Crazy 
Taxi. Nitro je rozumné šetřit na jízdu do kopců. 


1 SUBWAY 

Jako by vám snad vaši oponenti byli málo, jste 
zde postaveni proti mnohem tužším soupe- 
řům. Akce mezi vlaky metra je skutečně napí- 
navá a klade na vás již dosti vysoké nároky. 
Nezapomeňte, že vlak o svodidla nerozmlátíte! 


(m Změna plánu; děti: 


Nepojedeme autem. : 
do Prahy, ale vlakem * 9- bo ul 
do pekla. 


BODY SE DÁVAJÍ ZA SMYKY, 
ZA NÁRAZY DO SOUPEŘŮ 
A OKOLNÍCH OBJEKTŮ, 

ZA SKOKY, PROSTĚ ZA © 
VŠECHNO KROMĚ ČISTÉ JÍZDY. 


m Správný motorista 
pro klíč i přes plot skočí. 


předvést vám nebo vaším přičiněním soupeřům, 
no prostě za všechno kromě poklidné a čisté jízdy. 
Před každým závodem je navíc anoncován šampi- 
ón té které trati, a pokud se vám v konečném 
pořadí závodu podaří umístit se před ním, ode- 
mkne se vám tato postava do dalšího hraní. Velice 
pravděpodobně ovšem hru dokončíte s postavou 
původně vybranou, poněvadž v průběhu hry zís- 
káváte nejrůznější upgrady, čímž se značně vylep- 
šují vlastnosti vašeho vozu. Alespoň tedy co se týče 
tabulkových statistik, ve skutečnosti se vám ale 
bude zdát, že vaše auto jezdí pořád stejně. 


ZNÁMKY, KOLKY 


S postupem hrou se totiž samozřejmě zlepšují 
i vaši soupeři, takže po celou dobu bude s kým 
závodit. Abyste to ale neměli tak těžké, je na tra- 
tích i v arénách rozseto poměrně hodně vcelku 
klasických power-upů, které variují od okamži- 
tých oprav rozbitých aut přes nitro, notně vylep- 
šenou přilnavost pneumatik až třeba po bonuso- 
vé body volně se válející v aréně. Abyste to ale 
neměli zase až tak lehké, v hojné míře sbírají tyto 
užitečné ceniny samozřejmě i protivníci a i vylo- 
žené kliďase za volantem, jakými jsme bez 
výjimky všichni z 0PS2, dokáže řádně nadzved- 
nout, pokud nám nějaký mamlas vyfoukne opra- 
vovací klíč těsně před naším čoudícím motorem. 
Myšlenkou vzájemné demolice by Destruction 
Derby Arenas mohlo opět připomínat Twisted 
Metal: Black. Díky absenci zbraní a podstatně vyš- 
šímu počtu protivníků je však výsledná hratelnost 
výrazně odlišná. Nemusíte šest hodin zaměřovat 


aneb Kterak zvítězit v každé aréně... 


sconr 
787900 


COLISEUM 

Napumpujte nitro, abyste se co nejdří- 
ve dostali k nezranitelnosti umístěné 
uprostřed. Pak to můžete vesele bořit 
do všech okolo, aniž byste se museli 
obávat, že vám auto bouchne pod 
zadkem. Život je pak hned krásnější. 


REDLINE 

Zde se body dají nahnat dvojím způso- 
bem. Dost práce zastanou masivní 
výklopné plošiny, ale nejlepší cestou 

k úspěchu je natlačit soupeře na okraje 
arény, které fungují jako velká propadliš- 
tě. Vy musíte samozřejmě zůstat nahoře. 


NESE 


m Vlak v tunelu se evi- 
dentně neřídí dopravními 
předpisy platnými pro 
tramvaje na městských 
křižovatkách. 


čě 
| 


I 
l: 


738 nntr 


E 


2., o + 
' můžéme napsat 
stejně koukáte 


neposedného protivníka, aby vás poté sejmul 
zezadu někdo jiný naváděnou střelou. Ne, DDA je 
hned od počátku mnohem přístupnější a mnohem 
intuitivnější. Taky je mnohem barevnější, což je 

v tomto případě jedině dobře. Technickým zpraco- 
váním nám tento titul celkově připomínal různé 
videohry určené pro mincové automaty. Obraz 

i zvuky jsou takové, chtělo by se říct akční. Nikdo 
nic zbytečně neokecává, grafika je na první pohled 
velmi solidní, na druhý je ovšem patrné, že by 
trochu více péče ještě snesla. Každopádně svůj 
účel prvoplánového pozlátka plní dokonale 
a navíc se hýbá dost svižně. Pouze při 
kolizích s větší kumulací vozů a efektů 
jsme zaznamenali menší trhání. Škoda 
jen, že automatovému titulu částečně 
odpovídá i délka hry, ovšem na dru- 
hou stranu je stále mnohem výš než : Ý 
třeba taková PS2 verze 18 Wheeleru - BB ono 
od Segy. A co se týče hratelnosti poor onom = 
a zábavy, je DDA v čele minimálně 
o jeden okruh. ** Michael Mlynář 


Hratelnost 07 Rychlá, akční, ale arkádově mělká. 
Trvanlivost [MN Bez onlinu působí spíše jako předkrm. 
Zpočátku přitažlivá a zábavná 
automobilová akce, kvůli krátké- 
mu singleplayeru však lze doporu- 
čit pouze napojeným šťastlivcům. 


[10 


You have the měst points ! 


ž 


TITAN 

Tahle aréna je jednoznačně nejdivnější. 
Uprostřed rotují dva obrovské betonové 
bloky a jezdit se dá i po klopených stě- 
nách. Neustále se opravujte, vybírejte si 
velmi poškozené vozy. Za demolice se 
přidělují nemalé částky bodů. 


B-MOVIE 

Jednoznačně nejvhodnější aréna k získání 
závratného skóre. Jezdí se na střeše a na 
okrajích nejsou žádné bariéry, takže může- 
te zařídit kamarádům v ostatních autech 
letecký den. Jako v Redline je ovšem cílem 
s rozumem brzdit a nepadat dolů s nimi. 
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VYDAVATEL ATARI 


VÝVOJ ETRANGES 
LIBELLUJES 


ET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA 
JEDNODUCHÁ 


WEB WWW.FR. 
INFOGRAMES.COM 
60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


REKAPITULACE 
Asterix se poprvé 
objevil ve videohře už 
v roce 1983 na 8bito- 
vé konzoli Atari VCS. 
Z posledních let si 
možná vzpomenete 
na dvojici PSone her, 
Asterix 7 Obelix 
a Asterix: The Gallic 
War. 0 oba tyto tituly 
se postarali vývojáři 
z domácí Francie, ani 
jeden však komiksové 
předloze velkou čest 
neudělal. 


Stručně řečeno, 


pořád někdo dostává + 
přes hubu. 


m Římané sice dobyli 
půl světa, ale na tyhle 
dva Galy prostě nemají. 


E Co zmůže chudák 
vojáček proti síle 
kouzelného lektvaru? 


Sbíráním heleřn 


se doberete k lepší 
budoucnosti. 


ASTÉRIX 8 OBÉLIX: XXL 


sterix a Obelix. Dvojice Galů, která nahá- 
ní strach celému římskému impériu 
a Caesarovi zasazuje rány, proti kterým 
je to Brutovo bodnutí jen lehkým zašim- 
ráním. Hrdinové, které stvořilo duo Goscinny 
a Uderzo a kteří zvládli to, co římští legionáři 
nedokázali - ovládnout svět. Dokonce i u nás už 
vyšlo XXIII komiksových knih a chystají se další. 

Ovšem zatímco kreslení jsou kingové, jinde 
dostávají na to, co Galové nosili místo fraku. 
Oba filmy se řadí do kategorie „mučení svaté 
inkvizice“, a co se týče her, tak ty jsou zábavné 
asi jako amputace ruky bez umrtvení. Alespoň 
ty starší hry. Ta nová, s obézním podtitulem XXL, 
znamená svítání na lepší časy. 

U té už se umrtvení podává. 

— taková, jejíž zobrazení nacházíme vyryté už 
na stěnách jeskyň pravěkých lovců. Pobíháte 

v různých prostředích (pokaždé v jiné římské 
provincii — a všechny jsou volně inspirované 
komiksovými příběhy), bušíte do Římanů svou 
kreslenou pěstičkou, rozbíjíte bedny s ukrytými 
předměty, občas něco přeskočíte a sbíráte hlav- 
ní platidlo ve hře — římské helmy. Kromě toho 
jsou tu samozřejmě schované speciální artefak- 
ty, jejichž nalezení se projeví na skóre - čili 
totální klasika, kterou programátoři píšou ze 
spaní a hrát ji dokáže i člověk, který sotva udrží 
ovladač, myšlenku i moč. 

Aby to bylo přece jen o trochu pestřejší, 
můžete chvíli hrát za Asterixe a chvíli za Obelixe. 
Není mezi nimi nijak moc velký rozdíl v boji, ale 
hubený Asterix se dokáže protáhnout užšími štěr- 
binami a Obelix zase rozbít velké kovové bedny 
(znáte to, spadl v dětství do kotle s čarovným 
nápojem). A pokud vám tohle stačí jako zpestřu- 
jící prvek, tak asi zešílíte blahem z toho, že bude- 
te moci vysílat psa Idefixe (zde Dogmatixe), aby 
kousal nepřítele do zadku. To dokazuje, že tvůrci 


OSOBY A OBSAZENÍ 


| se kouzelného lektvaru a je připraven rozkopat Římany na kousky. 


hráli Dead to Rights, ale neměli dost odvahy 
nechat Idefixe prokousávat krky. Ještě jsou tu 
nějaké speciální údery, které si můžete za patřičný 
počet helem koupit, ale ty jsou pro oba bojovníky 
stejné, a než vám je program dovolí použít, jsou 
většinou už všichni protivníci umlácení. 

Asterix ©7 Obelix: XXL není z těch her, u nichž 
byste měli chuť zahrát si na Cobaina. Je poměr- 
ně precizně udělaná a graficky sympatická. 
Ostatně hra Simpsons: Hit e7 Run taky není 
zrovna vrchol tvůrčí invence, a jak jsme si ji 
(nejen my) užívali. 
Jenže tvůrci Asterixe 


B Nachlemtejte se 
magického lektvaru 
a nikdo na vás nemá. 


DVOJICE GALŮ, KTERÁ CAESA- 


udaj ROVI ZASAZUJE RÁNY, VEDLE 


na jednu zásadní 
věc. Na humor. 
Zatímco u komiksů 
můžete surfovat na 
tsunami gagů, hra XXL je vyprahlá jako poušť 
Gobi. Jestli je ve hře nějaký humor, tak je ukrytý 
na hodně tajném místě a za jeho nalezení je 
nejspíš spoustu bodů. 

Ale jestli sháníte nějaký dárek pro mladšího 
příbuzného, kterého nemáte zase tak moc rádi, 
tak Asterix ©7 Obelix představuje docela solidní 
volbu. Grafika je roztomilá, hra je poměrně 
lehká a dokonce ani neobsahuje krev, střeva, 
sex a podobné zábavné věci. Solidní a nudná. 
E Jiří Pavlovský 


PlayStation,C NTV 


[US Roztomilá, bezchybná, ale trochu zastaralá. 


MSN Veselá hudba a solidní hlasy. Nic extra. 
Hratelnost [l 


Lepší tradice v hrsti než inovace na střeše, 


Trvanlivost (TE Musíte být hodně malí, aby vám to dělalo problémy. 
Absolutně tradiční plošinovka 

určená dětem. Fanoušky odkojené 

knihami zklame absence chytrého 

humoru, ale celkově neurazí. 


Tady máte hlavní postavy, jak vypadají v komiksu. Takovéhle dokonalosti 
se počítačové animaci stále nepodařilo dosáhnout, Možná na PS3... 


ASTERIX 

Malý, ale šikovný (fujtaksl, už citujeme 

z českých pohádek). V ústřední dvojici 
představuje toho s mozkem. Na druhou 
stranu se však potřebuje dopovat kouzel- 
ným lektvarem. 
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OBELIX 

Oblíbené činnosti: nošení menhirů, pojí- 
dání divočáků v obrovském množství. 
Díky tomu, že v dětství spadl do kotle 

s kouzelným lektvarem, má pořád obrov- 
skou sílu. Přesto neustále loudí o nášup. 


IDEFIX 
Třetí z týmu, neprávem podceňovaný jen 
proto, že je pes a ještě k tomu malý. Patří 
Obelixovi a k týmu se přidal během pátého 
sešitu s názvem Cesta kolem Gálie. Ve hře 
pod anglickým jménem Dogmatix. 


NICHZ JE TO BRUTOVO BODNUTÍ 
JEN LEHKYM ZASIMRANÍM. 


E Proslulá legionářská 
formace „želva“ je proti 
Obelixově pravému háku 
naprosto bezmocná, 


Toho, kdo Arnoldovi 
nedal hlas ve volbách, 
čeká krutý trest. 


(EUET ZE 


TERMINATOR 3: RISE 


OF THE MACHINES 
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TEHMINATOR 3 


FISEZMACHINES 


VYDAVATEL ATARI 


VÝVOJ BLACK OPS 
ENTERTAINMENT 
Poč čů 


ANGLIČTINA 
JEDNODUCHÁ 


WEB WWW.TERMINA- 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE -© 


SURROUND ANO 


REKAPITULACE 

Namátkou jmenujme 
hry Terminator 2: Jud- 

gement Day (1991), 
Terminator: Rampage 

(1993), Terminator: 
Future Shock (1995) či 
Terminator: Dawn Of 
Fate (2002). Ani jedna 
se moc nepovedla... 


do by nechtěl být Amiem? Chytnout do ruky 

rotační kulomet a změnit svět kolem sebe 

v hromadu trosek? Opalovat se v žáru výbuchů 

a místo walkmana poslouchat skřeky umírají- 
cích? Jo, to by byly lázně! A teď'tu šanci máte! První a asi 
i poslední! Přesto být vámi, tak si ji radši necháme ujít. 

Hry s filmovou licencí už tak nějak ze setrvačnosti 
nepatří k vrcholům herního průmyslu. Taky nemusí. 
Jde hlavně o to, aby včas vydojily prachy z nadržených 
diváků, tudíž kvalita musí ustoupit rychlosti. A pokud 
jde o Terminátora, tak tam kvalita ustoupila až někam 
do prvohor. 

A přitom to začíná tak skvěle. Počítačem vytvořené 
intro patří k těm lepším, co jsme v poslední době vidě- 
li. Má atmosféru, styl a počítačový Arnie je od svého 
živého protějšku skoro k nerozeznání (což u něj zase 
není tak těžké). Ovšem pak slavnost skončí a nastává 
všední den. Ocitnete se v budoucnosti složené z továr- 
ních hal, betonových chodeb a kanalizace — prostě 
toho, kam se herní tvůrci uchylují, když jim dojde fan- 
tazie a čas. Časem se dostanete i do současnosti, ale 
tam to není o moc lepší. Máte pár laserových zbraní 
(mezi kterými se hodně špatně přepíná, takže než 
naklikáte na tu pravou, jste už zralý do šrotu) a jdete 
do toho. A hele — robot. Jeden zásah a je po něm..., 
jak tihle mohli dokázat zotročit lidstvo? A hele, tady je 
další. Prásk. Sbohem, Emile. A už jde další. A další. 

A další. A dal... moment, není tohle Zdeněk Srstka? Ne, 
jen další robot. A další. V počtu je holt síla. A nuda. 

Je to jako pletí záhonu, jen s tím rozdílem, že pletí 
záhonu je mnohem zábavnější. Kráčíte pustými chod- 
bami a potkáváte jednu kovovou kastli za druhou. 
Jejich likvidace je asi tak uspokojivá jako rozbití topin- 
kovače, a co se týče jejich Al, tak topinkovač mnohé 


o 


znich dokonce předčí. Většinou jen nehnutě stojí 
a střílí po vás, což je taky jen dobře, protože ovládání 
není nejlepší a na něco zamířit, to chce velkou dávku 
trpělivosti. Jediné, co vás přitom udržuje vzhůru, je 
Arnoldův hlas, který hru doprovází suchými větami 
typu: „Excellent“, „Terminated“ a samozřejmě „I'll be 
back“. Sympatickým detailem je i postupné omlacová- 
ní Terminátorova těla. Když schytáte víc ran, maso zmizí 
a odhalí se kovová kostra, což ovšem vidíte, jen když 
zvednete ruku nebo když umřete... a to je přece jen 
trochu pozdě. 

Terminátor 3 není jen FPS, hra se chvílemi změní 
v mlátičku branou z pohledu třetí osoby, při které si 
vyměňujete svou sbírku úderů s modernější verzí sexy- 
terminátora. V téhle sekvenci je deformace hrdinů ještě 
viditelnější, stejně jako příšernost celé téhle hry. Chybí 
v ní jakýkoliv nápad, špetka čehokoliv zajímavého 
nebo originálního, a to už nemluvíme o hratelnosti. 
Dokonce i prostá radost z masakrování nepřátel tu 
chybí. Je to tak špatná hra, že by se člověk chtěl vrátit 
strojem času zpátky a zabránit tvůrcům, aby ji vyrobili. 
Kam se na ni hrabe jaderná apokalypsa - tohle je to 
pravé peklo. li Jiří Pavlovský 


VERDIKT 


M 


(NENÍ Prázdná a vymetená. Solidní animace. 


[SN Výbuchy, střelba a Schwarzenegger. 
Hratelnost [MEN Zábava umírá jako první. 


Trvanlivost |MiL/š| Krátké levely složené do malinkaté hry. 


Jednoduché, jednotvárné a krátké. 
Mizerná adaptace slušného filmu. 
Terminátor by si zasloužil mnohem 
lepší hru. 


TEFRMINAKTOFR" 3 


RISE -MACHINEST 


Arnoldova podoba ve 
střihových sekvencích je 
jednoznačně nejlepším 
rysem hry. 


Stačí jedna jediná 
rána ze vzduchovky 
a údajně smrtonosný 
stroj se promění v hro- 
madu šroubků. 


THE MAKI OF TEPMNATOR 5 
TH 


BACK Ab LEFT RIGHT 


TEF STTOES 


ACCEPT BACK 


E GAVE 
4P LEFT RIGHT 


E Se zákeřnou Terminatrix 
se v druhé polovině hry 
střetnete na konci každé 
úrovně, 


7 „Když říkám, že se 
s tebou chci pomuchlat, 
myslím to doslova.“ 


TEGET ZE 


mykat dveře, posvítit 
temná místa či jako v to 
případě bojovat s duchy. 


E Bradavická škola má sedm 
pater a v každém je nějaká 
třída. Všechna patra pak spo- 
juje toto krásné schodiště, 


PlayStation.e 


Hottyflattet 


24 AND THE PHILOSOPHER"S STONE 


DETAILY 


okud máte pocit, že už jste na hru se stejným 
jménem narazili, tak to není deja vu, které by 


soubojích s nepříjemnými monstry. Samozřejmě se taky 
proletíte na koštěti a zahrajete si famrfpál, podíváte se 


amo vám hlásilo příchod agenta Smithe. Skutečně se kolem školy, nakouknete za magické obrazy a — stejně 
POČET HRÁČŮ 1 už Kámen mudrců zjevil — jenže prostě nebyl jako na PSone — budete sbírat Bertíkovy fazole, které 
NA PULTECH V PRODEJI dost kamenný. Byl jen na PSone, takže se tvůrci rozhodli jsou tady jádrem směnného obchodu (u každé vám 


ANGLIČTINA trochu ho oprášit, vyšperkovat a znovu prodat hráčům Harry taky hned řekne, jakou má příchuť, což bohužel 


PRŮMĚRNÁ vybaveným novější verzí PlayStationu. Koneckonců rychle zevšední). Zůstalo také to, že je Harry autoskokan, 
WEB HPGAMES.EA.COM hudební skupiny to dělají pořád, tak proč ne tvůrci her? čili když jej přiblížíte k okraji, skočí. Naštěstí už skáče jen 
BUHZNÉ Čím se nová verze liší od té lišejníkem a mechem na místech, kde skákat opravdu má, díky čemuž se zby- 
WIDESCREEN NE E20 Eo j ; = k é F Poa Pe 
SURROUND NE porostlé staré? Hlavně tím, že první hra vznikala součas- tečně nevrhá do propastí a neztrácí svůj mladý brýlatý 
ně s filmem, takže přišla s malinko odlišným pojetím život kvůli neschopnosti designéra. 
celé legendy. Téhle chyby se už nová verze nedopustila. Celkově staronový Harry sice získal na grafice, ale ztratil 
Pěkně kopíruje film do nejmenších podrobností a vlastní něco z pestrosti, kterou měla předchozí verze. Daleko víc 
iniciativu skopává někam pod rohožku. Ukazuje se, jak se drží děje, takže zmizely skoky přes lávovou řeku nebo 
film diktuje svou představu všem ostatním — on pevně jiné typicky plošinové záležitosti. Ale to neznamená, že modo eg m - Je 
REKAPITULACE stanovil, jak budou vypadat Bradavice, jak bude vypadat bychom nad ním měli ohrnovat chobot. Pokud jste pot- však dosti jalhodaché JS 
Philosopher's Stone terovský fanatik a chcete se dostat do začátků svého 


byla pla s = 
terovská hra od EA, ň r Je to přece jen hra pro děti a všichni 
Vyšla v roce 2001 na PO RAD TAK PROC víme, čeho všeho jsou mrňousové 


: ten který hrdina, a sebemenší odchylka 
SKU Pl NY TO 1) ELAJ | se trestá hráčským opovržením. Budiž. 


oblíbeného světa, pak neváhejte. Lepší příležitost už 
nedostanete. I Jiří Pavlovský 


PSone a PC. Na PS2 i : 

„ee INE TVŮRCI HER? B > 
Chamber 0f Secrets Druhý rozdíl je v mnohem větším počtu 
podle druhého dílu filmových sekvencí. Kdysi jste si museli každou animova- 


následovaná loni 
„sportovní“ Ouidditch 
World Cup. Toto je 
remake chybějícího 
článku pro PS2. 


nou sekvenci vysloužit dlouhým hraním, teď'si po půl- 
hodinovém sledování různých scén smíte pár vteřin 
zahrát. Hra je spíš interaktivním filmem než přímo počí- 
tačovou hrou. 

Asi polovinu hry vám zabere školní docházka — 
musíte se dostavit na hodinu, zvládnout výuku, naučit 
se kouzla a lektvary a pak je šikovně použít v praxi při 


HVĚZDNÉ VÁLKY 


Podobnost světa Harryho Pottera a Hvězdných válek je při bližším analytickém pohledu naprosto evidentní. Nevěříte? 
Prosím, tady přinášíme nezvratné důkazy. Paní spisovatelka by se občas mohla alespoň trošku zastydět... 


Pokud si budete chtít mermomocí 
zahrát nu hru podle filmu, 
i 


tak je Philosopher's Stone velmi 
dobrou volbou. Propracovaná 
a vychytaná licence. 


Na hodinu lektvarů je 
třeba se řádně připřávit 
sběrem ingrediencí urče- 
ných panem učitelem. 


HARRY = LUKE 

Oba jsou otravně pozitivní, mladí, 
pořád si stěžují, jsou to sirotci 

a v boji používají zářící falické 
předměty. 


a á 
HERMIONA = LEIA 
Věčně nespokojené hrdinky, které 
chlapům neustále fušují do práce. Obě 
jsou emancipované, ale ve skutečnosti 
touží dostat hrdinu do postele. 


VOLDEMORT = VADER 

Oba jsou to prvotřídní padouši 

a chodí rádi v černých pláštích. 
Rovněž je spojuje skutečnost, že 
oba zabili rodiče hlavního hrdiny. 


KOSTĚ = X-WING 

Nebaví vás chodit pěšky? Můžete 
být odvážným mladým mužem na 
létajícím stroji. Fakt je, že koště 
nemá laserová děla... 
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Soupeři jezdí pohromadě, takže se na posled- 
ní místo propadnete, ani nebudete vědět jak. 


E Na každé planetě je cent- 
rální parkoviště s výjezdy 
ke všem místním tratím. 


> u 


skok vyšší než v SSX. 


ak zaprvé, nikdy nedělejte takovou chybu 
jako autor tohoto textu, a sice že byste si 
před hraním nové Crashovy závodní hry 
střihli jen tak cvičně pár kol v NFS: Underg- 
round. Nastalý téměř existenciální šok je asi tako- 
vý, jako byste na dálnici v Německu stopli solidár- 
ního řidiče se zánovním AMG a poté si v Plzni 
přestoupili na rychlík číslo 643 Vsacan. A co že 
z toho má plynout? Jednoduše to, že nové moto- 
kárové dobrodružství je až nepříjemně pomalé. 
A přitom to začíná tak slibně! 

Crash i se svými parťáky je nějakým záhadným 
způsobem přenesen na úplně cizí planetu, která 
ale shodou okolností vypadá jako Země. Nastávají 
spory o to, která planeta je kopií té druhé, 

a pravda se dá prokázat pouze vítězstvími v sérii 
závodů na několika různých planetách. Systém je 
samozřejmě velice jednoduchý. Každý z vašeho 
týmu disponuje motokárou s různými jízdními 
vlastnostmi, přičemž právě Crash představuje zla- 
tou střední cestu mezi rychlostí a ovladatelností, 
takže je velice pravděpodobné, že právě s ním 
odjezdíte nejvíce. Závody se odehrávají přesně na 
takových tratích, jaké byste v tomto typu her 
čekali, přičemž jsou vždy zasazeny do prostředí, 
která odpovídají charakterům různých planet, 

a po vítězství ve třech závodech na každé planetě 
musíte ještě porazit tamějšího šampióna, což vám 
ve výsledku přinese postup na další planetu. 

Nebyly by to žádné arkádové závody, kdyby se 
po tratích neválela spousta různých power-upů. 
Zde jsou však umně poschovávány v klasických 
crashovských bednách s otazníky, takže nemáte 
moc možností zjistit, co že to právě sbíráte. Prostě 
rozjedete bednu a pak se teprve uvidí, co vám to 
spadlo do klína. Samozřejmě pak ale naštve, když 
na pozici v hloubi pole seberete bednu dynamitu, 
která se vypouští dozadu, a přitom byste potřebo- 
vali nějakou tu raketu, abyste pokosili ty plantáž- 
níky před sebou. No, nevadí. 

Poněkud horší je to ale s ovládáním. Vozítka 
se ovládají tak nějak nijak. Pokud nemáte trať 
takříkajíc v oku, budete často kolidovat s manti- 


nely (lepší případ) nebo padat do hlubin (ten 
horší). Ano, je zde možnost průjezdu zatáček spe- 
ciálním smykem, jenž vám navíc přidává rychlost- 
ní boost, a dokonce je zde tato činnost dosti 
polopaticky vysvětlena, ale budto jsme motoricky 
méně zdatní, nebo si z nás někdo dělá srandu. 
Prostě jsme nebyli schopni této vlastnosti využít. 
Naštěstí je zde ale i víc možností, jak svou káru 
zrychlit, takže jsme nakonec systémem závodů 
prolezli bez větších komplikací. 

Vedle hlavních závodů pak na hráče čekají 
ještě jakési dovednostní úkoly dvojího typu: sbí- 
rání písmen po trati a jízda proti chronometru, 
kdy rozbíjením krabic získáváte sekundy k dobru. 
Bohužel ale tyto režimy nejsou ani kdovíjak pro- 


pracované ani extra zábavné. Grafika rovněž pr dně 
nestojí za moc a animace „stupňů vítězů“ jsou Máme pos 
možná až ostudné. Zvuky jsou zase pro změnu Byrd 


chudé, bez nápadu a ještě mají dost zřetelně roz- 
hozené proporce hlasitosti. Jediným plusem 

z technického hlediska jsou animace v hlavní 
aréně po každé vyhrané planetě, které sice 
nepředstavují vrchol řemesla, ale mnohdy jsou 
docela vtipné a jedna z posledních — s luxovacím 
robotem -— jako by z Futuramy vypadla. Celkově je 
ale Crash Nitro Kart dost nevýraznou hrou bez 
náboje, které možná díky důrazu na přesné ovlá- 
dání nepřijdou na chuť ani mladší hráči. Upřímně 
doznáváme, že šestku dáváme jen kvůli alespoň 
občasné zábavnosti, několika vtipným animacím 
a z nostalgie ke Crashovi. Il Michael Mlynář 
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[Usj| Možná se jim ve studiu jen porouchal mixpult. 
Hratelnost (Mile Že by už karting neměl co nabídnout. 
Trvanlivost NITÍ Díky vysoké obtížnosti vydrží. 

Hra to sice není nijak katastrofál- 
ní, přesto nás jímá silné podezře- 
ní, že uplynou dva tři měsíce 

a budou jí plné bazary. 


REKAPITULACE 
Původně byl Crash 
narychlo spíchnut, 

aby konkuroval mas- 
kotům jiných video- 

herních systémů. Nin- 
tendo mělo Maria, 
Sega zase Sonica... 
Záměr se sice moc 
nezdařil, zato se ale 
podařily tři jakostní 

3D plošinovky, vše pro 
PSone. S příchodem 

PS2 byl ale Crash 

nucen vyměnit své 
vývojářské opatrovní- 
ky a šlo to s ním 
| z kopce. 


IE Nástrah bossů se často zbavíte 
vytrvalýffioposkákováním. 1“ 


[EUETIZE 
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VYDAVATEL 
VIVENDI UNIVERSAL 
VÝVOJ WARTHOG 
H 1 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA 
JEDNODUCHÁ 
WEB WWW.VIVENDI- 
UNIVERSAL.COM 
60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
E Udržet nepřítele 
v zaměřovadle není nic 
jednoduchého, 


B Kladete si otázku, kým byly 
zombie před smrtí? Většinou šlo 
o pracovníky muzea. 


Obrazovka je plná zby- 
tečných sci-fi ukazatelů, 
které akorát matou. 


aky vás už napadlo, že když si odmyslíte lasero- 
vé efekty, asteroidy a exploze, zbude z vesmírné 
střílečky jenom banální honění teček po obra- 
zovce? Pravda, ale stejnou metodou můžete 
„znehodnotit“ nejeden žánr. Tečka mezi dvěma křiv- 
kami, toť závodní hra, například. U vesmírných stříleček 
to je však, snad díky jednotvárnosti kosmického pro- 
storu. Přesto máme i v tomto žánru hry lepší a horší. 
Battlestar Galactica bohužel spadá do druhé kate- 
gorie. Hře na motivy bezostyšného TV plagiátu Hvězd- 
ných válek z roku 1978 se málokdy daří nastolit rovno- 
váhu mezi silou zbraní, počtem nepřátel a cíli misí. 
Akční náplň je rovněž zhusta okoukaná od konkurence: 
ochrana strategických základen, eskortování dopravních 
křižníků, útok na specifický cíl, vesmírné přestřelky 
s houfem stíhaček atd. Jako elitní pilot postupně 
vystřídáte pět typů bojových korábů, mezi nimi troj- 
místný Cyclon Raider, na nějž si pamětníci předlohy při 
typickém zvuku „hum, hum, hum“ určitě vzpomenou. 
Také nabídka primárních a sekundárních zbraní přísně 
vychází z reálií seriálu (resp. celovečerního filmu), ale 


železa. 


CURSE: THE EYE OF IS 


Bezzubé, staroegyptské zlo řádí ve viktoriánské Anglii 


omuto béčkovému third-person survival hororu 
se především daří budovat pochmurnou atmo- 
sféru. Bloudíme spletí temných chodeb londýn- 
ského muzea a občas se nám naskytne působivý 


pohled na paprsky světla nořící se do prašného vzduchu. 


Av těch nejtemnějších koutech můžeme zahlédnout 
krvavé monstrum, které trhá na kusy nevinné a zmoc- 
ňuje se jejich znetvořených těl. Tyto zombie vás pak na 
povel svého pána pronásledují. Kdo jste vy? Osamělý 
hrdina (jménem Darien Dane), který se sem vydal, aby 
zbavil svůj rod staré egyptské kletby. 

Východisko hry je tedy velice solidní a první chvíle 
strávené v muzeu skutečně napínavé a lákavé. Situace, 
kdy se obáváte, co vás čeká za dalším rohem, za dalšími 
dveřmi, silně připomenou zážitky z Resident Evilu, proti 
čemuž nemáme vůbec nic. Adventurní prvky převažují 
nad akcí a to je také dobře. Vyplatí se prozkoumat každý 
předmět, cokoli neobvyklého v místnosti, co vás zaujme. 
Když dojde na boj, nepřipadáte si jako akční hrdina, 
máte problémy s častým nabíjením, a neustále se proto 
strachujete o holý život. Dalším pozitivem je výběr tří 
hratelných postav, z nichž každá má k dispozici výrazně 


odlišné předměty a schopnosti. Potud paráda. 

Ovšem asi tak po dvou hodinách hraní, začnou 
vycházet najevo některé celkem vážné nedostatky hra- 
telnosti. Zejména rébusy, vykazují až bolestnou jedno- 
tvámost. V momentě, kdy se vydáte hledat patnáctý 
úplně stejný klíč od zamčených dveří, se jistě neubráníte 
myšlence, aby Curse konečně nabídl něco trošku jiného. 
A takové myšlenky, jak známo, předznamenávají oka- 
mžik, kdy se skutečně pustíte do něčeho jiného. Ovšem 
vjiné hře. Teď už jenom záleží, kdo má jak velkou tole- 
ranci. i Paul Fitzpatrick [překlad: Farid Starman] 


PlayStation:C DU 
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Výtvarně skvělá, slabší animace postav. 


-o Ozvěny, vzdálené skřeky, ticho, hrůza... 


Hratelnost | 05) Mezi hledáním klíčů pobijete pár zombií. 
Trvanlivost [M] Délka je standardní, ale vydržíte do konce? 


Derivát Resident Evila. Obrazově 5 
[10 


a zvukově působivé dobrodružství, 
které má však vážné nedostatky, 
pokud jde o udržení zájmu. 
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Obří exploze 
zpestřují fádní 
život v černém 
vesmíru. 


ATTLESTAR GALACTICA 


Do vesmíru s úsměvem... 


protože už tehdy šlo o kopírování konkurence, ničeho 
zajímavě nového se nedočkáme ani ve hře. 

Battlestar Gallactica je také exemplárním příkla- 
dem nesmyslně obtížné hry. Díky zmíněné nevyváže- 
nosti, ale zejména díky tomu, že z nepochopitelných 
důvodů je možné hru ukládat pouze jednou za šest(!) 
splněných misí. Jediný, kdo by mohl s hrou být nako- 
nec spokojen, je fanoušek fenoménu Galactica, ale 
existuje někdo takový? Il Stephen Pierce 
[překlad: Farid Starman] 

ne 


one VERDIKT 


U — Místy velice pěkná, ale jednotvárná. 


TEJ Klasické vesmírné sci-fi. Nic originálního. 
= (04 Doleva, doprava, nahoru, dolů, pal! 
| Trvanlivost LY Díky šílené obtížnosti hru zřejmě nedokončíte. 


Banální vesmírná střílečka s chyb- 
ným designem misí a uměle zvý- 
šenou obtížností. Zejména začá- 
tečníkům hrozí nervové zhroucení. 


E Monstra v družném rozhovoru. 
Přidejte se s dávkou sekaného 


Smradlavý žlutý 
kouř! To musí být jistě 
nějaký staroegyptský 
duch. 


Při boji zblízka se 
lépe než palné zbraně 
hodí těžké předměty. 


Elite Raider 


Ř k 
E Když pálíte na nepřá- 
telské stíhačky, je dobré 
si hlídat směr. Jinak si 
můžete poškodit velkou 
loď, kterou máte nao- 
pak chránit. 


DETAILY 


VYDAVATEL WANADOO 
VÝVOJ ASYLUM 
DEVELOPMENT 


POČET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA NÁROČNÁ 
WEB 
Www.CURSEGAME.COM 
60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


SOUTĚŽ 


ZIMNÍ SOUTĚŽ PRO UŠECHHY ČTEHÁŘE 


BUĎ MOBILNÍ! 


VYHRAJTE JEDNU ZE 100 CEN V CELKOVÉ HODNOTĚ 100 000 KČ 


MAUTF OF" 


SOUTĚŽNÍ ÚKOL: 
Jaká je přezdívka Street trialového a Freestyle 


we. 


MTB jezdce, člena Author týmu Járy Spěšného? 


CENY 
. Kolo Author A-Gang p. m. "03 
. Rám kola A-Gang a. m. '03 
. Mobilní telefon 
. Batoh Author 
. Čtvrtletní předplatné časopisu Svět DVD 
. Video Core bikers 
. Klíčenka Author Dirt Street 
. Originální tričko PS2 
. Propagační předměty 


a) Superman, b) Spiderman, c) Spaceman. 
Nápovědu najdete na stránkách vwwww.author.cz 


PRÁVĚ VYŠLO 
Author Team Riders Bike Video Core bikers [do morku kosti]! 
Na vlastní oči můžete vidět nejlepší české bikery v akci. 


AUTHOR TEAM RIDERS: 

Michal Prokop (Mistr světa a Mistr Evropy ve FourCrossu), 
Lukáš Tamme (Vicemistr Evropy ve FourCrossu, Mistr ČR v BMX) 
a Jára Spěšný (Street Trial 8. Freestyle MTB). 


Video Core bikers je k dostání v každém Author Bike Centru 
(27 minut; 360 Kč; www.author.cz). 


SPRÁVNOU ODPOVĚĎ NÁM SPOLU SE SVOU ADRESOU MŮŽETE ZASLAT DO 1. 2. 2004 
PROSTŘEDNICTVÍM: 


1) SMS zprávy na číslo 9000115, a to ve tvaru: 

VOGEL ZIMA*X*Jmeno prijmeni adresa město psc 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku ZIMA mezerou. Správnou odpověď a kontaktní údaje oddělte 

od sebe hvězdičkou nebo čárkou podle uvedeného příkladu. Pokud jste se již zaregistrovali 

v SMS registraci, můžete své jméno a adresu vynechat. Cena za odeslanou zprávu je 15 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470; 

2) e-mailové adresy: zima Avogel.cz; 


3) pošty na adresu: Vogel Burda Communications s. r. o0, Marketing, 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, heslo ZIMA. 


VÝSLEDKY SOUTĚŽE NAJDETE V JARNÍCH ČÍSLECH ČASOPISŮ CHIP, PPK, LEVEL, OPS2 
A NA STRÁNKÁCH WWW.VOGEL.CZ. 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
PIRATES OF 
CARIBBEAN: 


BLACK PEARL 
(USA, 2003) 
REŽIE 


HRAJÍ 


JOHNNY DEPP, 
GEOFFREY RUSH, 


DISTRIBUCE 


DVD TECH 


DD 5.1 (EN+CZ)/ 
CZ TITULKY/143 
MINUT 


THE CURSE OF THE 


ORLANDO BLOOM, © 
KEIRA KNIGHTLEYOVÁ, 
g. JACK DAVENPORT, 
JONATHAN PRYCE 


BUENA VISTA INTER- 
NATIONALVWHY 


GORE VERBINSKI 


WEB 
PIRATES.MOVIES.COM 


2,35:1/ANAMORFNÍ/ 


NÁPOJOVÝ LÍSTEK PIRÁTŮ 


Z cukrové třtiny nebo melasy vzniká 
po destilaci karamelově zabarvená 
tekutina s vysokým procentem alko- 
holu. Piráti rumem nepohrdnou, 
stejně jako Rusové neřeknou ne 

| vodce, Ve skutečnosti bylo prokázá- 
hh no, že vysoká populace pirátů v 
: Karibiku souvisí s pěstováním cukro- 


FILM: Gore Verbinski zpočátku vypadal jako tuctový holly- 
woodský režisér — s ambicemi, ale bez vlastních nápadů. 
Mexičan, Hon na myš a Rituál sice zaujaly řemeslnou kva- 
litou, jméno Verbinski se však rychle zapomnělo. A pak při- 
šel Kruh, obrazově propracovaný horor. A pak Piráti Karibi- 
ku, nepřekonatelný fenomén minulého léta, který se 

v bahně velkofilmů zaleskl jako nejčistší diamant. Nesmy- 
slné postavy a béčkový příběh v sobě zkondenzovaly esenci 
dobrodružných pirátských filmů ze čtyřicátých a padesátých 
let a nejen to — namísto brutálně vážného příběhu 

s morálním podtextem vznikla perfektní parodie postavená 
na vynikajících hláškách a situacích. Vinu nenese Verbinski 
sám. Po jeho pravici stanul Ted Elliot, po jeho levici Terry 
Rossio, tedy pachatelé scénáře ke Shrekovi. 

Samotný scénář prošel mnoha problémy. Jednak je již 
deset let starý a navíc měl v původní verzi nezajímavý 
lineární příběh s jasně deklarovaným zlem a dobrem. Ve 
filmové podobě ale nic takového nevidíme: každá postava 
má svoji dobrou i zlou tvář a neexistuje vyhraněné Zlo, 
které by sloužilo peklu. Hlavní hrdina, kovář Will (Orlando 
Bloom), se nechává vláčet událostmi, které s jeho nepo- 
skvrněnou a morálně vyhraněnou duší dělají kolotoče. 
Nejdříve se krásně platonicky zamiluje do guvernérovy 
dcery Elizabeth (Keira Knightleyová). Pak se musí dát 
k pirátům, které nenávidí, aby Elizabeth zachránil z rukou 
jiných pirátů. Následně musí zabíjet, lhát, krást, podrážet 
kamarády a verbovat další hrdlořezy. A nakonec zjistí, že 
náš svět prostě není černý a bílý, ale že v každém padou- 
chovi je kus dobrého člověka. Elliot a Rossio připomínají 
filozofii jin a jang. Rozporuplnost v každé postavě přibli- 
žuje film mnohem více realitě, než kdyby byl jasně vykres- 
lený udatný rek a zlem prolezlý záporák. | tento přístup 
ocenili diváci na celém světě téměř šesti sty padesáti mili- 
óny dolarů. 

Nemenší zásluhy na úspěchu filmu mají Johnny Depp 
a Geoffrey Rush v roli kapitána bez lodi Jacka a kapitána 
s lodí Barbossy. Jack se mermomocí snaží získat zpět koráb 
Černá perla, kterému kdysi velel, ale po vzpouře posádky 
byl vysazen na neobývaný atol uprostřed Karibiku. Namís- 
to smrti hladem a žízní se z ostrova zázračně dostal, 
ovšem během té doby se piráti stačili pod vlivem prokletí 
změnit na živé mrtvé. Obsazení Perly proto vypadá namá- 
havěji než kdykoliv předtím. A protože Depp i Rush jsou 
herci na slovo vzatí, s klukovským vztahem k jakékoliv 
šílenosti, zašlapávají Blooma a Knightleyovou jako slon 
mravence. Umění hrát obličejem bez dialogů nebo into- 
nace replik jim jde tak přirozeně, že na sebe strhávají 
všechnu diváckou pozornost. S pohledem na kariéru 
Johnnyho Deppa musíme konstatovat, že ten člověk má 


BÍLÝ RUM 
Když je zima nebo málo cukrové 
třtiny, pije se grog. Pirátský recept je 
v zásadě jednoduchý: horká voda a 
rum v libovolném poměru (preferuje 
se méně rumu). Zhýčkaní Evropané 
si do pití sypou cukr a mačkají cit- 
rón, což je pro pravé piráty s ple- 
chovým krkem nepřijatelné. 


nek. 


Bezbarvá verze klasického rumu, 
která pochází z ostrovů v Karibiku. 
Jde o vzácnější destilát a kovaný 
pirát by se ho chopil asi stejně 
nadšeně jako flašky normálního 
rumu, protože kovaný pirát vychlastá 
cokoliv alkoholického bez připomí- 


PIRÁTI KARIBIKU: 
PROKLETI CERNE PERLY 


INA 


pro úchylné role dispozice. Po kuřákovi opia z filmu 

Z pekla a životního ztroskotance z Mrtvého muže nastupu- 
je do Jacka jako do přesně ušité kůže — však mu Elliot 

a Rossio psali postavu na míru. V jakémkoliv záběru se 
potácí, máchá rukama, jako by měl problém udržet rov- 
nováhu, a blábolí tak, že není pochyb o jeho stavu: per- 
manentní opilost! Ale jak krásná opilost! Rush oproti 
němu prožívá renesanci padoucha, kterému se nedaří: 
když má konečně obětovat Willa, aby se zbavil prokletí, 
váhá s napřaženým nožem a čeká, kdy ho konečně nějaký 
ten zatracený hrdina přeruší. 

Pirátských filmů je na filmové scéně žalostně málo. 
Snad i proto byl snímek Piráti Karibiku přijat s tak bouřli- 
vým nadšením a v podstatě se na něj dá dívat dokolečka 
dokola, aniž by omrzel. Ingredience dobrodružství, exotiky 
a velkých témat, jako je láska a zrada, jsou přítomny 
v podobě nádherně jednolitého filmu bez vážnějších 
logických zádrhelů. Možná bylo sedmnácté století drsnější, 
možná mořeplavba obsahovala více komplikací, možná 
piráti neměli ideály. A co? Na Piráty Karibiku se rozhodně 
nedívejte jako na historický film, ale jako na úchvatnou 
podívanou ve stylu Indiana Jonese — jen na moři a s Dep- 
pem, Rushem, Bloomem a Kneightleyovou. Nebudete lito- 
vat. 9/10 
DISK: Originální ozvučení nese jasné stopy detailního dola- 
dování kanálů a obklopí diváky zvukovou kulisou lépe než 
lecjaké kino. Český dabing si tak dobře nestojí: faktické 
chyby v překladu kazí zábavu. Stejně kvalitní jako původní 
zvuk je i obrazová stránka a desítka bonusových hodin 
s dokumenty, interaktivními hříčkami pro majitele DVD- 
ROM, vymazanými scénami a komentáři. Jedním slovem: 
bomba! Kulatá a se zapáleným doutnákem, protože všech- 
ny dokumenty obsahují české titulky. Máte se na co těšit. 
Nebo se už těšíte? Piráti Karibiku na DVD jsou první skvělou 
edicí tohoto roku — doufejme, že ne poslední. 8/10 


VERDIKT: Ďábelsky svižný a vtipný film, který by neměl ujít 
nikomu (snad jedině zapřisáhlým intelektuálům). 


PIvo 

Nápoje penzionovaných pirátů ve 
vnitrokontinentálních zemích. Na 
rum to nemá, tvrdí podle interního 
průzkumu piráti. Pakliže na silnicích 
České republiky uvidíte někoho, kdo 
se chová jako pirát, je zřejmé, že 
měl přemíru piva. 


vé třtiny na místních ostrovech. | 
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MLADÍ A PERSPEKTIVNÍ LIDÉ OPĚT UMÍRAJÍ 


FILM: Gore žánr má tradici. Ačkoliv jde o typickou dekadentní 
zábavu americké omladiny, uchytily se krváky na filmové scéně 

s houževnatostí Jasona z Pátku 13. Režiséři hektolitrů prolévané 
krve tekoucí při bezcílném vybíjení všeho, co se hýbá, se už ani 
nesnaží přijít s rafinovanými smrtícími metodami. Efektnost smrti 
hraje tak důležitou roli, že by se krvavé filmy daly označit za něco 
amorálnějšího, než jsou počítačové hry — a to je slovo do pranice! 
Nezvratný osud 2 v žánru zcela typicky pokračuje a rozvíjí ho jedi- 
ně novými digitálními efekty. Na začátku sledujeme řadu lidí, 
kteří zázračně přežili automobilovou nehodu, jen aby si je smrt 
jednoho po druhém brala za nejbizarnějších okolností. Jména 
herců stejně jako jméno režiséra nestojí za zmínku, až na mladou 
matadorku A. J. Cookovou (postava Kimberly), která hraje hlavní 
roli a opět se ve vší té bezduché zkáze okolo vyžívá jako vtělená 
pekelnice. V úmorném maratonu musí předstihnout smrt, a když 
nezachrání druhé, musí zachránit alespoň sama sebe. Jedna 

z prvních vět filmu dokonale vystihuje celý scénář — napovídá 
nám, abychom se ráno báli vstát nebo vůbec otevřít oči. Fanoušci 
krváků si k hodnocení mohou připočítat tři body, ti ostatní by 
měli dělat něco užitečnějšího, než je koukání na různě krvácející 
osoby. 4/10 

DISK: Celovečerní komentář režiséra a producenta je určen jen pro 
otrlé, kteří skutečně plánují vidět film ještě jednou se zvýrazňo- 
váním brutálních momentů. Půlhodinový dokument Jak oživit 
smrt popisuje historii krvavé filmové zábavy, jako by šlo o nesku- 
tečně hodnotné umělecké vyjádření. Následují vystřižené scény, 
dva hudební klipy a pár trailerů. Český dabing výrazně neškobrtá 
stejně jako prostorové ozvučení spektakulárních úmrtí. Obraz se 
drží v průměru. 6/10 


VERDIKT: Poselství filmu: před smrtí neutečeš, protože má hrozně 
dlouhé a velmi ostré zuby. 


PŮVODNÍ NÁZEV 
FINAL DESTINATION 2 
(USA, 2003) © 
REŽIE 

DAVID ELLIS 

HRAJÍ 

ALI LARTER, © 

A. J. COOKOVÁ, 
MICHAEL LANDES, 
DAVID PAETKAU, 
JAMES KIRK, LYNDA 
BOYDOVÁ, KEEGAN 
C. TRACOVÁ 

WEB 
WWyWw.DEATHISCO- 
MING.COM 
DISTRIBUCE 

NEW LINE 
CINEMA/WHV 

DVD TECH 
1,85:1/ANAMORF- 
NÍ/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/87 MINUT 


MUPPETS: VÁNOČNÍ KOLEDA 


Muppets: Christmas Carol (USA, 1992) |REŽIE: Brian Henson |HRAJÍ: 
Michael Caine, Dave Goelz, Steve Whitmire, Jerry Nelson, Frank 0z | 
WEB: www.henson.com |DISTRIBUCE: Warner Bros/WHV | 

DVD TECH: 1,33:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/85 minut 


FILM: Michael Caine přijal lidskou roli v maňásko- 

SY vém divadle Jima Hensona a Franka Oze. Jejich 
m 1 Muppeti útočí na americké diváky již několik 

i desítek let a neustálá roztomilost kombinovaná 

s inteligentním humorem pro všechny věkové 

kategorie je drží na hladině sledovanosti. Ve 
Vánoční koledě zachycuje režisér Brian Henson Dickensovu 
povídku o odporném lichváři Vydřigrošovi (Caine), který je tak 
lakomý, že odmítá vánoční tradice. Když ho ale tři duchové 
času vezmou do minulosti, přítomnosti a budoucnosti, změní 
se Vydřigroš jako mávnutím kouzelného proutku - zjistí, že 
odmítáním Vánoc je především kazí druhým. Kvalitně podaná 
pohádka se dá přirovnat k neméně magickému Labyrintu 
Jima Hensona z roku 1986 8/10 
DISK: Dokument popisující natáčení a nepovedené scény 
s maňásky. Bez zajímavosti nejsou krátké vstupy Michaela Cai- 
nea. Smutnou skutečností je vynechání českého dabingu. 4/10 
VERDIKT: Perfektní pohádka pro dlouhé zimní večery. 


DICK TRACY 


Dick Tracy (USA, 1990) |REŽIE: Warren Beatty HRAJÍ: Warren Beatty, 
Charlie Korsmo, Michael Donovan O'Donnell, Jim Wilkey | 

WEB: www.warner.cz |DISTRIBUCE: Warner Bros/WHV | 

DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/101 minut 


FILM: Legendární Dick Tracy vstoupil do další fil- 
mové reinkarnace roku 1990, kdy průkopník 
nezávislého filmu ve Spojených státech, Warren 
Beatty (Bonnie a Clyde), oživil postavu na zákla- 
dě kresleného komiksu Chestera Goulda. Jako 
Dick Tracy bojuje proti vysoce stylizovaným mafi- 
ánům, jejichž karikaturní make-upy dokonale zakrývají 
podoby Dustina Hoffmana, Roberta De Nira nebo Al Pacina. 
Pro jasné popkulturní vyznění použil Beatty zpěvačku 
Madonnu — do role barové zpěvačky. Za umělecký dojem zís- 
kal snímek tři Oscary a bezpochyby je tak komiksový, jak jen 
je to možné. 7/10 

DISK: Špatná komprese obrazu ničí barevné plochy, zvuk 
ničím nepřekvapí. Zásadního omylu se však distributor 
dopustil ve chvíli, kdy rozhodl o nepoužití bonusových mate- 
riálů. Zrovna u Dicka Tracyho by se film o filmu hodil. 3/10 
VERDIKT: Barevná a zrůdná detektivní pohádka s dobrým 


koncem. | 


NEVIDITELNÝ NA ÚTĚKU 


Memoirs Of An Invisible Man (USA, 1992) |REŽIE: John Carpenter | 
HRAJÍ: Chevy Chase, Daryl Hannahová, Sam Neill, Michael McKean | 
WEB: www.theofficialjohncarpenter.com |DISTRIBUCE: Warner BrosWHV | 
DVD TECH: 2,40:1/anamorfní/DD 2.0 (EN)/CZ titulky/95minut 


ke“ FILM: Když se nenápadný burzovní makléř Nick 


(Chevy Chase) nešťastnou shodou okolností stane 
neviditelným, splní se mu chlapecký sen. Je to 
bezva, ale jen do té doby, než se CIA v čele 

s Davidem Jenkinsem (Sam Neill) začne zajímat 
o potenciál neviditelného agenta a Nickův aktu- 
ální milostný objekt Alice (Daryl Hannahová) začne propadat 
beznaději. Carpenterův film vznikl na začátku devadesátých 
let, kdy se digitální triky jako takové teprve usazovaly ve fil- 
movém průmyslu. Množství revolučních postupů a vtipný pří- 
stup k zobrazení neviditelného dělá z filmu příjemnou podí- 
vanou s ohraným tématem — má neviditelný člověk lidskou 
osobnost, nebo se stane psychopatickou bytostí? 7/10 

DISK: Inovátorské trikové postupy zpracovává krátký doku- 
ment a v ještě kratším pásmu je ukázáno několik záběrů 

z natáčení. Zvuk i obraz se usadily na průměrné příčce. 3/10 
VERDIKT: Odlehčená komedie s neopominutelným otiskem 


Johna Carpentera. jj 
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RED HOT CHILI PEPPERS 


REŽIE: Nick Wickham [HUDBA: Anthony Kidies, Flea, John Frusciante, Chad 
Smith |WEB: www.redhotchilipeppers.com |DISTRIBUCE: Warner Music | 
DVD TECH: 16:9 (nebo 4:3 /DD 5.1/DD 2.0/DTS/bez titulků/102 minut 


FILM: Jednoznačně největší předností tohoto koncert- 
tický výkon kapely, ve kterém se snoubí obdivuhodné 
i nadšení s bezchybnou profesionalitou. Časté okamži- 
ky, kdy publikum nahlas zpívá s kapelou (třeba úvod 
Under The Bridge), pak působí jako přirozený důsle- 
dek fascinujícího prožitku a vůbec ne pateticky. Podobně když se 
členové kapely po vzoru starých rockových souborů pouštějí do 
dlouhých sól, vůbec to neruší punkovou energii koncertu. Nejpří- 
jemnějším dojmem působí skutečnost, že se tak děje výhradně 


ÚDOLÍ GWANGI 


The Valley of Gwangi (USA, 1969) |REŽIE: James 0'Connolly |HRAJÍ: James 
Franciscus, Gila Golanová, Richard Carlson, Laurence Naismith, Freda Jack- 
sonová |WEB: www.warner.cz |DISTRIBUCE: Warner Bros/WHV | 


DVD TECH : 1,85:1/anamorfní/DD 1.0 (EN)/CZ titulky/91minut 


FILM: Ray Harryhausen byl kumštýř, jakého filmový 
svět nevídá každé desetiletí. Společně s Rayem 
Bradburym snívali o fantastických světech monster 
a hrdinství, které Harryhausen posléze převtělil do 
stop-motion skvostů. Když roku 1981 uzavřel svou 
m kariéru Soubojem titánů, želel nejeden fanoušek 


trikových filmů. Harryhausenovo Údolí Gwangi v sobě kombi- 
nuje western se ztraceným světem A. C. Doyla. Kovbojové 
doprovázející paleontologa se puklinou ve skále dostanou do 
zakonzervovaného prehistorického světa, kde vládnou obří 


plazi a pterodaktylové. Úchvatné kataklyzma snímku, tyrano- 
saurus drtící mexické městečko, připomene mnohým divákům 
konec Jurského parku 2 — a je to k nevíře, Spielberg odchovaný 
Harryhausenem udělal první verze Jurského parku právě ve 
stop-motion! 8/10 

DISK: Pouhých pár vzpomínkových minut v dokumentu a pří- 
šerný obraz i zvuk — v porovnání s ostatními harryhausenov- 
skými filmy skutečně trapná nadílka. 4/10 


VERDIKT: Nutnost pro všechny saurofily a pamětníky — americký 


v nejužším a nejzákladnějším obsazení (basa, bicí, kytara, zpěv). 

Z aranží zmizelo občasné podbarvení kláves, ale jinak příznivci 
studiových desek spolehlivě identifikují každou nuanci a originální 
zvukové řešení. Přitom nejde o otrocké přehrávání hitů, ale 

o plnohodnotné, skrz naskrz živé provedení. 9/10 

DISK: Luxusní zvuk plus velice zdařilý obraz. Po technické stránce 
není co vytknout. Avšak slaboučký a jediný bonus v podobě ukáz- 
ky zpětné projekce představuje slabé místo DVD. 4/10 


VERDIKT: Působivé, živé, fascinující. Filmu se daří přenést 


skvělou atmosféru koncertu. Karel Zeman a Zdeněk Burian v jednom! 


Air Talkie Walkie (vertigo) 


KDO? Pařížské duo, jehož debutové 
Moon Safari zásadním způsobem 
ovlivnilo písničkovější část elektronické 
hudby, například taková Dido si při jeho 
poslechu jistě pečlivě dělala poznámky. 
Třetím albem se vrací k podobnému, do 
šedesátých a sedmdesátých let zamilova- 
nému zvuku. Kosmické efekty, pochmurné 
tempo a stále krásně hladivé pro uši. 

C0? Deska působí dosti jednolitě, ale kdy- 
bychom přece jen měli vybrat nějaký 
vrchol, pak hned úvodní Venus pro silný 


melodický motiv a také Run pro fas- 
cinující způsob, jakým jsou zde 
nahrány vokály. Surfin' On A Rocket by dost 
dobře mohla být prototypem písně z něja- 
ké sci-fi. Naopak slabší jsou tentokrát 
instrumentálky, kterým chybí zajímavější 
vývoj a gradace. 

JAK? Hudba, která se dotýká duše, přesto- 
že ji převážně hrají stroje, je nesmírně lid- 
ská a hřejivá. Ve srovnání s dvěma před- 
chozími alby však malinko zaostává. Chtělo 
by to nové impulsy. 8/10 


Korn 
Take A Look In The Mirror 

(sony Music) 

Kdo? Lze je charakterizovat 
jako přičinlivé žáky Metalliky. 
Leccos se naučili dobře a díky 
tomu si vybudovali silný okruh 
fanoušků stále toužících po 
tvrdém, přívlastky nezatíženém 
rocku. 

Co: Avšak problém nastane, 
když si jejich řadovky srovnáte 
vedle sebe, příliš se nevyvíjejí. 
Take A Look In The Mirror se 
navíc ohání návratem ke koře- 
nům, takže i to málo výstřed- 
ností, které se objevilo na 
předchozím Untouchables, 
zmizelo v nenávratnu. 

Jak: Korn už mají svůj věk 

a Ipění na rozervaných začát- 
cích, když už oheň mládí 
pohasíná, působí kontrapro- 
duktivně. Energie z nich stále 
sálá, ale pomalu slábne. 6/10 


Pet Shop Boys 

Pop Art 

(EMI) 

Kdo? Dva disky písničkových 
klenotů od londýnského dua, 
které netřeba představovat. 
Jedno CD je zaměřeno na 
„pop“ a to druhé na „art“, čili 
umění. Zajímavé řešení pro 
výběr. 

Co: | když to třeba není zrovna 
váš styl, při poslechu této 
rekapitulace nemůžete popřít 
nespornou kvalitu drtivé větši- 
ny hitů. Nepřekonaná zůstává 
17 let stará Opportunities. Klo- 
pýtli jen málokdy, nejmarkant- 
něji na pokusu o kytarovku 

v podobě I Get Along. Tohle 
měli přenechat Oasis. 

Jak: Popík nemusí být hanlivé 
slovo, udělat chytlavou píseň 
tak, aby po čase neotravovala, 
je nesmírně těžké. Pet Shop 
Boys jich mají na rozdávání. 
Mají být na co hrdí. 8/10 


Daft Punk 
Daft Club 

(EMI) 

Kdo? Další důležití Pařížané, 
kteří svým debutovým albem 
Homework udali směr pro 
změnu taneční elektronice. 
Podobně jako Air našli inspiraci 
v minulosti (disco). 

Co: Daft Club není toužebně 
očekávaná třetí řadovka, ale 
přesto stojí za pozornost. Jde 

o velmi pečlivě sestavený výběr 
remixů. Některé z nich spáchali 
sami Daft Punk, jiné víceméně 
známá jména (např. Basement 
Jaxx). Výsledky jsou povětšinou 
příjemně překvapivé. 

Jak: Tři verze skvělé Aerody- 
namic a každá úplně jiná — to 
je jen malá ukázka toho, jak 
se může studiová práce pro- 
měnit ve skutečně tvůrčí čin- 
nost. 7/10 
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WWW.SVETNOVO.CZ 


Ý NAPĚTÍ A DĚSIVÝCH 
POKRAČUJE! 
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KONCERTŮ, T 
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Nekonečný příběh, + = 
Liga výjimečných, Kašlu k ř 
na lásku, Robin Hood, 
Čert ví proč a další 


Daniel Landa, Robbie 
Williams, Pearl Jam, 
Michael Jackson a další 
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PŘEDPLATNÉ PlayStation. 


Téměř 20% sleva, jeden výtisk OPS2 za 240 líč a za rok máte v kapse přes 700 I(Čl! 


ZE 


v DRÁSÁV 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 


ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


kontakt 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla [I počet ie ks'od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/Exkluzivní tričko, 
Hot New DVD Previews/fotbalový míči 
O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini/ 
Hot New DVD Previews/fotbalový míč 
o ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini/Hot New DVD Previews) 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
 Bezbonusu [I Tekken 4 (+660 Kč) 
O This Is Football (+660 Kč) [C] WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
[a The Getaway (+660 Kč) [I Ratchet 8 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


a zasílat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) 


© Roční na 12 výtisků 4 650 Sk 
© Roční doporučeně 4 914 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 2 325 Sk 
© Půlroční doporučeně 2 457 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 1 162 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1 228 Sk 


Způsob platby 
Poštovní poukázkou C 


© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR- na tel.: 225 018 944, fax: 225 018900, 
e-mail; abonence.ops2Gvogel.cz. 
SR -na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnetepress.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatneabompkapa.sk 


Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, 186 21; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 18. 2. 2004 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 
DOKOUPIT SI JEDNU HRU 

Z TÉTO NABÍDKY 
ZA MIMOŘÁDNĚ 
VÝHODNOU CENU! 


Realistická rallye s ofi- 

ciální licencí Mistrov- 

ství světa. Obsahuje 

i tým Škoda WRC. 

HODNOCENÍ: 9/10 6 


Městská akce v realisticky 
modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: 

vhodné jen pro dospělé! 
HODNOCENÍ: 9/10 


Převratná charakte- 
rová akce s obrovský- 
mi světy a originál- 
ními zbraněmi. 
HODNOCENÍ: 9/10 


Nejoblíbenější bojov- 
ka světa ve svém 
zatím posledním 
představení. 
HODNOCENÍ: 7/10 


Jestli se rádi ženete 
za kulatým nesmyslem, 
můžete zkusit tuto 
kvalitní hru od Sony. 
HODNOCENÍ: 7/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 


POUZE 660 KČI 
BEZNE 899 KC 


TO NENÍ VŠECHNO! KAŽDÝ PŘEDPLATITEL 
SE AUTOMATICKY STÁVÁ ČLENEM V-KLUBU 


A MŮŽE TAK VYUŽÍT DALŠÍCH SKVĚLÝCH NABÍDEK! 


OBJEDNEJTE SI PŘES SMS ZPRÁVU A UŠETŘETE SVŮJ ČAS 


(platí jen pro ČR.) 
Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ 
(právnické osoby zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdr- 
žíte objednávkový formulář: 
0BJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM* © 
nebo OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**psC**|CO**DIC**VKLUB**EM* A 
Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky 
podle VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby: (Mísro HvĚzDičky MŮŽETE POUŽÍT | ČÁRKU) 
OBJ*KOD*: *M*jan*PRY *UL* . 
M* *psc* *VKLUB*4(ano) nebo '(ne)*EM* 


VZOR pro firmy: (mísro Hvězoičky MŮŽETE POUŽÍT | ČÁRKU) 

OBJF*KOD* '*FIRMA* *UL* Já 
M* je psc> M 
VKLUB*“(ano) nebo I(ne)*EM* 
Kód produktu naleznete u jeho ceny. « E-mail a info. o členství ve V-klubu jsou 
nepovinné údaje. - Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto 
tvaru: počet kusů x kód produktu (např. 3 x 711) - Je-li uveden počet kusů, 
musí obsahovat celé číslo větší než 0. - Jednotlivé kódy produktů musí být 
umístěny za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami. « Při dalších objed- 
návkách ze svého telefonu můžete zaslat jen následující informace: OBJ*kod- 
produktu 


Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


SMS SMS kód 
kód |doporučeně| © Cena* 


*pice : 


DRUH PŘEDPLATNÉHO 


0PS2 roční (12 čísel Level mini, tričko OPS2) | 460 461 2 880 Kč 
pololetní (6 čísel Level mini) 452 453 1440 Kč 
čtvrtletní + (3 čísla Level mini) 421 429 720 Kč 


Tekken 4 454 660 Kč 
This Is Football 2003 455 660 Kč 
World Rally Championship 2 Extreme 456 660 Kč 


The Getaway 457 660 Kč 
Ratchet And Clank 458 660 Kč 


* K zasílání předplatného doporučeně je nutno přičíst 25 Kč/1výtisk. 
Všechny hry jsou automaticky zasílány doporučeně. Není účtováno poštovné. 


Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz 
Pokud vaše objednávka byla přijata, čekejte odpověď na svůj mobilní telefon. 


S PŘEDPLATNÝM 0PS2 


AUTOMATICKY DO V-KLUBU 


MODERNÍ DIGITÁLNÍ FOŤÁČEK 


MODERNÍ DIGITÁLNÍ FOŤÁČEK MUSTEK GSMART MINI2, KTERÝ JE URČEN PŘEVÁŽNĚ PRO ZÁKAZNÍKY S DIGITÁLNÍ FOTOGRAFIÍ 
ZAČÍNAJÍCÍ, SE VYZNAČUJE JEDNODUCHÝM, TZV. PLUG AND PLAY OVLÁDÁNÍM A MÁ PŘITAŽLIVÝ A ELEGANTNÍ VZHLED. 


VLASTNOSTI: 
Funkce: digitální fotoaparát, USB PC kamera 
Rozměry: 6,9 x 47x1,1cm 
Hmotnost: 0,04 kg 
Hledáček: optický 
Snímky a videoklipy: 1600 x 1200 — 32 snímků 
(h/w interpolace), 1208 x 960 — 54 snímků, 
640 x 480 — cca 200 snímků; běžící video 
320 x 240/10 fps (260 sekund) 
Paměť: interní 16 MB bez možnosti rozšíření 
Komunikace s PC a ostatní výstupy: USB 
Videovýstup: běžící video 320 x 240/30 fps, 
640 x 480/15 fps 
Blesk: není a nelze připojit externí 
Zoom: ne 
Objektiv: možnost přepnutí mezi režimy makro 


CENA PRO ČLENY V-KLUBU JEN 


včetně DPH 


Další informace o produktu 
najdete na stránkách 
WW.MUSTEK.CZ 


5 skleněných čoček 
Záruka: 24 měsíců 


Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
E-mail: abonence Avogel.cz, tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, vyww.vogel.cz 


OBJEDNEJTE SI NA ADRESE: 


e-mail: dvd(Advdobchod.cz 
tel.: +420 724 256 236 


nejlevnější 
DVD shop 
ma Českém 


Internetu WWW.DVDOBCHOD.CZ 


(cca 35-90 cm) a normal (90 cm — nekonečno), 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


wwvw.vklub.cz 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé 
z nabízených výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


CHF LEVEL Poystoioné 70 


VÝHODY V-KLUBU: 

E Členem se stává každý předplatitel 
v ČR a SR. 

E Členská klubová karta opravňující: 

* k nákupu zboží vydavatelství 
Vogel Burda Communications s, r. 0. 
za zvýhodněné ceny; 

* k nákupu zboží se slevou u partner- 
ských firem; 

* k nákupu se slevou v zásilkové službě 
wvwww.HLAVA.cz. 

E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. 

B Účast na klubových akcích. 

E 15% sleva na předplatné pro držitele 
stud. karty ISIC (k objednávce je nutné 
přiložit kopii členské karty!) 

Zboží vydavatelství 

VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S. R. 0. 

za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 

zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, 

Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


SOUTĚŽ 


Ceny do soutěže jsme tentokrát připravili ve 
spolupráci se společností AutoCont CZ, a. s., 
divizí školicích středisek v ČR, která školí 
především IT profesionály a správce sítí 

v takzvaných MOC (Microsoft oficiální 
kurzy), a to včetně jejich následné ce 
kace. Druhou silnou stránkou firm 
kurzy technického kreslení (Au 
které je společnost akreditov 
Autodesk. Kromě výše uved 
zací má společnost Au 
všechny standardní 
využití, jako jsou naj 
programů Wind 
Access, PowerP 


Cont nabízí LMS M 
a k němu cel 
ů. Nezaponál 


ní firma A 


PETERKA 1.-60. PS2 myš t0L 


1. Školicí střediska firmy AutoCont mají certifikaci od: 

a) ministerstva školství na pořádání rekvalifikací 
(prostřednictvím úřadů práce); 

b) firmy Microsoft na odborná školení správců sítě, 
takzvané MOC kurzy; 

O firmy Autodesk na školení technického kreslení; 

d) všechny výše uvedené certifikace. 


2. Školicí střediska firmy AutoCont jsou: 
a) v Praze a Ostravě, 
b) v Praze, Ostravě, Karlových Varech, Kroměříži, Opavě, Brně. 


Nápovědu najdete na adrese wvwww.autocont.czledu 


Své odpovědi zasílejte do 20. 2. 2004 na adresu Marketing - 
Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1, nebo na e-mailovou adresu vklub.soutez©Avogel.cz. 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo „AutoCont“. 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to v následujícím tvaru: Vogel Club2*1x2y*Jmeno prijmeni 
adresa mesto psc 

Slovo Vogel oddělte od příznaku (lub2 mezerou. Příznak Club2, řešení úkolu a kontaktní 
údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Pokud jste se již zaregistrovali v SMS 


registraci, můžete své jméno a adresu vynechat. Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč 
včetně DPH. SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. Infolinka: +420 284 820 470. 


Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu (www.vklub.cz). 
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Komiksová FPS od Ubisoftu je triumfem 
stylu a neotřelosti, přičemž ani příjemně 
tradiční hratelnost příliš nezaostává. To lze 
s odstupem konstatovat. Hratelné demo 
obsahuje kompletní první úroveň na pláži. 
Musíte se dostat ven z chatrče a probojovat se přes dře- 
věné můstky až k nákladnímu vozu. Zkuste to pořádně 
prozkoumat a všímat si detailů. 


VYDAVATEL UBISOFT 

TYP HRY FPS a 

NA PULTECH V PRODEJI 
OČET HRÁČŮ 1 

(PLNÁ HRA 1-2) 


Malý chlapec se pouští 
do boje s giganty, ve 
hře i na konkurenč- 
ním poli plošinovek. 


Jakovi a Ratchetovi je v patách nový ploši- 
novkový hrdina, a, i když se zdánlivě zbaběle 
schoval až do roku 2004, nemá se ve skuteč- 
nosti za co stydět. Ozbrojen kyjem a flusačkou 
vystupuje malý Tak v tomto demu na vrchol obřího stromu, 
kde se nalézá vesnice. Svezete se na nosorožci a pomocí ovcí 
uvedete do chodu prazvláštní stroje. 


VYDAVATEL THO 
TYP HRY PLOŠINOVKA 
NA PULTECH ÚNOR 


DALŠÍCH DESET SKVĚLÝCH KUSŮ OD NÁS PRO VÁS. 
ABY SE ROZUMĚLO, MY JSME JEN ZPROSTŘEDKOVATELÉ, 
POCHOUTKY UPEKLI NAŠI/VAŠI MILOVANÍ VÝVOJÁŘI. 


Jestli je vám horko, 
musíte si otevřít dveře. 
V rallye vozech okénka 
stáhnout nelze. 


FIFA FOOTBALL 2004; 


Na jedné věci jsme se tady v 0PS2 jednomy- 
slně shodli - toto je nejlepší FIFA všech dob. 
Hratelné demo vám poskytuje jednu šesti- 
minutovou polovinu utkání v Lize mistrů. Na 
stadionu San Siro dnes večer hrají AC Milano 
versus Juventus Torino. Můžete si zvolit jak Nedvědův klub, 
tak příštího soupeře Sparty. 


VYDAVATEL EA 

TYP HRY SPORTOVNÍ 

NA PULTECH V PRODEJI 

POČET HRÁČŮ 1-2 (PLNÁ HRA 1-8) 


POP IDOL 


M Jestli jste zvědaví, jakouže 
Bv to novou TV soutěž licenco- 
v vala Nova (Superstar) a zda 
v půjde o podobnou trefu do 
| = černého jako v případě 
Milionáře, stačí se podívat na tuto ofici- 
ální licenci její britské předlohy. 
Tedy seznámíte se s prostředím, zněl- 
kami a pravidly, pěveckých výkonů 
rádobyhvězdiček budete ušetřeni. 
V jste totiž tím, kdo se chce přes kara- 
oke dostat na výsluní. 


GROOVERIDER 


Autodráha na PS2! Sen všech tatínků uvěz- 
něných v jednom domě se samými holka- 
k mi se konečně splnil. Grooverider vydává 
budgetová značka Play It a snad se za 
nějakých pět stovek dostane i k nám. 
Demo dává na výběr čtyři autíčka a dvě různé dráhy: 
rozdáte si to s manželkou v kuchyni, nebo obýváku? 


VYDAVATEL PLAY IT 
TYP HRY ZÁVODNÍ 
NA PULTECH V PRODE 
POČET HRÁČŮ 1 (PLNÁ HRA 1-4) 


VYDAVATEL CODEMASTERS 
TYP HRY RYTMICKÁ AKCE 
NA PULTECH V PRODEJI © 


POČET HRÁČŮ 1. 
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POČET HRÁČŮ 1-4 


R-TYPE: FINAL 

Final je cca 450. díl legendární střílečky 
R-Type, ale pro PlayStation 2 docela první. 
Takže se vraťte v čase do dob vesmírných 
arkád, máme tu totiž dost práce: drsnou 
úroveň plnou monstrózních nepřátel 
(čekají na vás tři bossové). Vybrat si můžete ze tří rake- 
tek, jež se liší základními vlastnostmi. A nezapomeňte 
se podívat na hodně podivné intro... 


VYDAVATEL METRO 3D 
TYP HRY STŘÍLEČKA 
NA PULTECH ÚNOR — 
POČET HRÁČŮ 1 


SOCOM: US NAVY SEALS 
Jelikož je v tomhle čísle řeč o SOCOMU II, tak 
když jsme přemýšleli, čím zaplnit povánoční 
vakuum, první díl se jevil jako docela užiteč- 
ný kandidát. V demu bude úkolem vašeho 
M týmu proniknout na teroristickou základnu 

v mrazivé Aljašce. Počasí nic moc a úkol také není zrovna 
jednoduchý. 


VYDAVATEL SONY 

TYP HRY TÝMOVÁ AKCE © 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1 


pry STARSKY 8 HUTCH 


Připomínka loňského horkého léta přichází 

v podobě hybridu mezi závodní a střílecí 

akcí, navrch s licencí stařičkého seriálu, 

který zná asi tak pět lidí z tisíce. Nezní to 
2 moc lákavě, ale zkuste se prohnat úrovní 
v Bay City a možná si nakonec budete přát, aby ten čtyř- 
minutový časový limit nevypršel tak rychle. Jestli máte 
doma: a) volant, b) světelnou pistoli, c) spoluhráče, silně 
doporučujeme toto vše zkombinovat! 


VYDAVATEL EMPIRE 


NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-2 


Ne a ne a ne! Není lepší bojovka na Play- 
Station 2 než Soul Calibur II. Jestli nemáte, 
strašná chyba! Zkuste Cassandru nebo 
Nightmara v tomto demu, to vás přesvědčí, 
definitivně, na 100 %. 


VYDAVATEL SONY 


TYP HRY BOJOVKA 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-2 


a- — 
— Nejlepší  bojovka 1 na 


trhu? Zkuste a-rozhod- 


PlayStation, 


CÍTÍTE PŘÍZNAKY CHRONICKÉ HRÁČSKÉ 
ÚNAVY? ULEHČETE SI TEDY ŽIVOT 
NATAŽENÍM TĚCHTO VÝBORNÝCH SAVE 
POZIC. 


OFICIALNI mMagaZIn-CZ 


VĚTŠINOU UPOUTÁVKY NA HRY 
BUDOUCNOSTI. OBČAS 
| NĚJAKÁ TA KOMEDIE... 


K uloženým pozicím na demo DVD se dostanete velice jedno- 
duše. Stačí vložit paměťovou kartu do příslušného otvoru v 
PS2 a v menu demo DVD vyhledat sekci Download. Nyní si 


vyberete pozici a stlačíte ©. Bingo! 


SOCOM II: US 
NAVY SEALS 

Po zahrání demo 
verze prvního dílu se 
můžete podívat na 


SCORE RANK 
8 ist 


Oprašte svoje TimeSplitters 2, 
protože právě dorazil úplně 
čerstvý level! 
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TIMESPLITTERS 2 


Exkluzivní mapa přímo od Free Radical Design! 


Tak tohle je naprostá svátost. David Doak, spoluzakladatel Free 
Radicalu a šéfdesignér špičkové FPS TimeSplitters 2, vytvořil fungl 
novou úroveň T52 jen a jen pro čtenáře 0PS2. Žádné obavy, už 
jsme mu za vás poděkovali. Úroveň se jmenuje Assassination 8 
Retrieval a po natažení savu bude k dispozici ve všech herních 
módech včetně příběhového singleplayeru, ve kterém jde o dosti 
neobvyklý úkol: nesmíte zabít žádného z nepřátel! Jediná mož- 
nost, jak misi dokončit, je nebýt nikým spatřen. V multiplayero- 


vém deathmatchi se zabíjet samozřejmě smí J. 


PRIMAL 


Tento save vás pošle rovnou do poslední úrovně tohoto gotické- 
ho hororu od Sony. A aby to Jennifer zvládla, je vybavena na 


maximum. 


AMPLITUDE 


Trpíte hudebním hluchem? Nevadí, pokud použijete tento save, 


otevřete si všechny skladby a skryté módy raz dva. 


STAR WARS: CLONE WARS 


Je to něco, jako když vládnete Sílou. Všechny úrovně 
vesmírně střílečky s licencí Hvězdných válek jsou 
vám plně k dispozici. 


RTX RED ROCK 


Je na Marsu život? Odpověď zní ano, tedy s pou- 
žitím uložené pozice je tam života až moc. ů 
Hra není příliš zábavná, takže skok na její 4 
konec vám určitě nebude mít nikdo za zlé. 


WWE SMACKDOWN! 
SHUT YOUR MOUTH 


Chcete vidět postavičku, kterou 
jsme si v editoru wrestlerů 
vytvořili v redakci 0PS2? Ano, je 
tady. Ale varujeme vás, je příliš 
sexy! 
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díl druhý. Podrob- 
nosti ve velkým 
článku v tomto čísle. 


ARC: TWILIGHT OF THE SPIRITS 

Hladovíte po kvalitním japonském RPG? Arc 
recenzujeme v tomto čísle, video vám poodhalí 
jeho půvaby. 


GHOSTHUNTER 
Hlavní hrdina vypadá 
rozhodně líp než Bill 
Murray, co říkáte? 

A taky má rozhodně 
silnější zbraně. Video 
zachycuje duchař- 
skou akci Sony 

v plném nasazení. 


METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM 

Malý, ale nesmírně schopný robot se zabývá šro- 
továním mnoha dalších robotů. Právě v prodeji 

a za slušnou cenu. Myslíme, že se vám bude líbit. 


GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE 

Ave, lector! Observituri te salutem. Což se dá při- 
bližně (velmi přibližně) přeložit jako „Čau, čtenáři! 
Zdravíme ty, co se budou dívat.“ Blbý, co? 


I-NINJA 

Představte si Tenchu, odmyslete si všechno kromě 
nindžích figlů, výslednou postavičku vložte do Rat- 
cheta a máte to. Extrémně nabušená plošinovka! 


TIME CRISIS: LEGACY 

Toto speciální video si klade za cíl zmapovat his- 
torii série Time Crisis, přičemž se neopomíjí ani 
poslední, třetí díl, jenž nedávno vyšel na PS2. 


FUN, ANYONE? 
Filmeček marketin- 

; gového oddělení 
Sony, který si klade 
za cíl propagovat 
řadu nových her této 
firmy. Dosti neobvy- 
, kle, třeba dodat. 


Své dotazy a připomínky ohledně demo DVD 
směřujte v elektronické formě na tradiční 
e-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz, nebo klasickou 
poštou na adresu: 0PS2, Vogel Burda Commu- 
nications, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1. 


Ze všeho nejdřív se ujistěte, jestli ho opravdu 
vkládáte do konzole PS2 (pro ty méně chápavé 
— vaše nevzhledná hlučná bílá krabice s nápi- 
sem „Intel Inside“ NENÍ konzole PS2). Potom 
zkuste konzoli resetovat stiskem zeleného tlačít- 
ka a znovu vložit DVD. Pořád nic? V tom případě 
vám DVD bezplatně vyměníme za funkční kou- 
sek — zašlete nám vadné DVD (spolu se svou 
zpáteční adresou) na adresu Distribuce — 0PS2, 
Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 
110 00 Praha 1 — a obratem obdržíte nový disk. 
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FATÁLNÍ CHYBY, M 


„S odstupem 
a rozvahou... 


Chybu může udělat každý. Tohle 
otřepané klišé jsme si nedávno znovu 
připomněli, když jsme se do této nové 
rubriky pokusili vybrat hru, u které jsme 
se minulý rok nejvíc sekli. Celkem nás ani nepřek- 
vapilo, že volba byla dost jednoznačná. Poslední 
Tomb Raider vyvolával až do svého vydání mnoho 
povyku, který se o několik týdnů později ukázal 
jako zcela neopodstatněný. Samozřejmě v záchvatu 
euforie se první vlna recenzí nesla s jistou dávkou 
tolerance a úcty k legendě a přimhouřených očí, 
nicméně dnes si musíme přiznat, že i nad naším 
hodnocením v čísle 16/2003, které činilo 8/10, by 
dnes nepřimhouřil oko ani stohlavý drak. Pokud 
bychom měli být opravdu spravedliví, tak by musel 
TAOD dostat maximálně 6/10, a kdybychom měli 
být nekompromisní, dalo by se klidně uvažovat 
i o zcela průměrném hodnocení. 


Kdyby Lara neměla pětky, 
nikdo by o AOTD ani okem 
nezavadil. 
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FITOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS 


Podrobně jsme rozebrali poslední díl legendárního Tomb Raidera 
a sypeme si popel na hlavu. 


Důvodů je překvapivě víc než dost. Doba šesti 
měsíců po vydání TAOD totiž zcela jasně ukázala, 
o kolik jsou nejnovější hry stejného žánru techno- 
logicky a i herně napřed. Zdaleka největší chybou, 
kterou vývojáři mohli udělat, je ovšem to, že zcela 
pohřbili původní výpravnost prostředí. Velmi 
zábavné prolézání opuštěných chrámů, jeskynních 
komplexů, neprostupné džungle nebo putování 
divočinou nahradilo bloumání po šedivě nezají- 
mavých továrnách, skladištích a vojenských zák- 
ladnách. Tím se zcela vytratila radost z objevování 
a napínavé explorace, včetně hledání tajných míst 
(secretů). Mnohem stísněnější interiéry nedokázaly 
překvapit ani výrazně lepší grafikou nebo závratně 
interaktivním prostředím. Dobrodružný duch zkrát- 
ka zmizel a halasně ohlašovaný temný příběh 
vyzněl jako přímočará říkanka. Bohužel nešťastně 
změněný koncept a nečekaně velkou technolog- 
ickou zaostalost doprovodily ostudné a místy zcela 
fatální chyby. Snad každý, kdo TA0D dohrál, si 
pamatuje na boj s bossem Boazem, kde se muselo 
použít nijak nedefinované přepínání cílů, které 
nebylo popsáno ani v manuálu. Lara v některých 
místech propadávala podlahou či prostupovala 
stěnami, nebo dokonce sebrala předmět skrze zeď. 
Velmi směšně působilo také „originální“ české 
namluvení gangsterů ve strahovské pevnosti. 
Výkřiky typu „Nepřítel zpozorován!"“ nebo 
„Bezpečnost objektu narušena!“ budily dojem 
dabingu z dob namlouvání prvních pirátských 
videokazet jedním jediným člověkem. Teď se nás 
možná ptáte, jak že měl tedy TA0D vypadat? 
Odpověď je jednoduchá. Stačí se podívat na Prince 
Of Persia: Sands Of Time a bude vám jasno. 


LARA VS PERSKÝ PRINC 


Když jsme poprvé hráli POP: Sands Of 
Time, jednoznačně jsme se shodli na 
tom, že takhle nějak měl vypadat 
Tomb Raider. O co větší dojem v nás 
tato obrozená legenda zanechala, 
tím víc nám TAOD připadal jako 
zoufalý omyl. 


Skvělá ukázka oslnivé architektury se 
smyslem pro pohyb v prostoru. Tomb Raider 
měl tolik chyb, že by mohl posloužit jako 
učebnice, proč hry v realtime 3D nedělat. 


Dynamický boj s množstvím efektů 
a skvělých komb ostře kontrastuje s tupým 
střílením Lary do vojáků. 


Místo zdlouhavých úkroků a trapného nas- 
tavování Lary přesně k žebříku je princovo 
chování vzhledem k prostředí zcela 
přirozené. 


26. mezinárodní veletrh sportovních potřeb a módy 


(Chcete 


Všední příhoda ze života „kladného“ hrdiny, jak si jej předsta- 
SHAW vuje Rockstar: všemocný pán tvorstva potká na ulici šlapku, 

vyspí se s ní, „zaplatí“ výstřelem z brokovnice přímo do obliče- 
je, a když má jo velkou smůlu, chvíli se ztmaví obrazovka a on 


o zbraně, ale pořídit si nové nebude v tomhle městě žádný problém. Do 
EA se všichni strefují za to, Že vydává hry jen za účelem maximálního 
zisku, ale nejnemorálnějším vydavatelem současnosti je podle mého 
mínění Rockstar. Vice City je nepochybně vysoce jakostní produkt, co se 
týče herního designu, výtvarné stránky a řemeslného provedení, to nikdo 
nepopírá. Nicméně snaha vydavatelů profitovat na těch nejnižších pudech 
a budovat si publicitu či rozdmýchávat kontroverze prostřednictvím útoku 
na ty nejslabší je při nejmenším diskutabilní. 

Ženy jsou tu redukovány na hračku fešácky oháknutých střelců. Jako 
příslušnice harému prachatých mafiánů se převážně vyvalují v bikinách 
u bazénu, jediným jejich zájmem je aerobik a sex za peníze. Jediná 
osobnost mezi nimi je Mercedes, se kterou se seznamujeme na večírku na 
jachtě, ale ani ta nemá moc výrazně ovlivnit chod událostí. Ženy ovšem 
nejsou jedinou obětí. Rovněž národnostní menšiny představují jakýsi 
odpad, škodnou, kterou je třeba postřílet. Víte, že se vůbec nedivím Hai- 
ťanům, když nedávno zažalovali Rockstar? Také bych se urazila, být 
kubánským emigrantem v Miami. 

Jistě, můžete nakonec připojit okřídlenou větu „při natáčení nebylo 
ublíženo žádnému zvířeti“. Události ve Vice City se přece skutečně nestaly, 
je to jenom fikce a drtivá většina normálních dospělých lidí dokáže rozlišit 
hru od skutečnosti. Ale na druhou stranu média a umělecká díla přece 
spoluvytvářejí postoje společnosti a jako taková musí nést jistou míru 
zodpovědnosti. Málokdo je schopen poznat svět takový, jaký doopravdy 
je. Většinou si z pochopitelných důvodů vytváříme obrázek na základě 
zprostředkovaných informací. 

Sázka na hru, jakou je Manhunt, ukazuje, že Vice City není dílem 
náhody, že konání Rockstaru je zcela vědomé a systematické. Když zločiny 
nejsou (adekvátně a s pomocí herních prostředků) trestány, vzniká morál- 
ní vakuum. V True Crime, hře s velice podobnou strukturou, jakou má Vice 
City, máte také svobodu konat zlo, ale následný postih je velmi citelný. 
Špatný policista je trestán zásadním způsobem — vydá se odlišnou, méně 
atraktivní větví herního příběhu. Podobně pozitivní přístup uplatňuje 
například Peter Molyneux ve hře morálních dilemat Black e7 White. Man- 
hunt ze své podstaty nemůže poskytnout žádnou naději, ale tolik by se 
člověku ulevilo, kdyby hrdina alespoň gestem naznačil své lidství. Kdyby 
nenápadně směrem k průmyslové kameře mrknul na znamení soucitu... 
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REREKTOR 00), = 


ry /co. 
„Oslněn sluncem kráčel jsem cestou mrtvých králů...“ 


1co Je to trochu paradox. Zatímco řada her hlubina okolo mostu je plná mléčné mlhy a kdesi z 

DATUM VYDÁNÍ -© S nemá ani jeden okamžik, u kterého by úplně dole šumí příboj. Slyšíte vzdálené pískání SILNA TROJKA 

223 člověk alespoň trochu povytáhl obočí, racků a nazlátlé slunce zpoza mraků jemně hladí s ji s9 

VYDAVATEL SONY v lco se výrazné zážitky střídají jeden za ochozy mostu vyvolávajícího závrať. Uvnitř strážní kdo Aral de std 

vývoj SCE -O druhým. Celý projekt je v podstatě poskládán věže není mnoho místa, ale je tu několik drobných pamatujete alespoň (i mimořád- 

Boinočakí TO z desítek pozoruhodných částí, takže nám dalo úkolů vrcholících úchvatnou animací proudu svět- né chvíle, které se natrvalo usíd- 
celkem dost zabrat, než jsme zvolili okamžik, který © la, který rozsvítí první část zavřené brány. Právě lily ve vaší paměti. Pokud se o ně 
nás omámil svojí krásou a genialitou. tento moment je jako záblesk z čistého nebe. Ref- chcete s námi podělit, pošlete 

Přibližně na konci první třetiny hry se Ico spo- lektor vygeneruje proud silného světla skrz věž až dk Zokenlrně vs formě bonlky 

lečně s princeznou Yordou snaží otevřít bránu, kte- do velké koule, která zelektrizuje další kouli nad v některém z příštích čísel. Svůj 

rou před nimi zavřela královna stínů. Klíčem branou. Při cestě nazpátek pak můžete obdivovat příspěvek můžete napsat i jako 

k otevření brány je vyřešení dvou komplexních monumentálně žhnoucí kužel světla a výraznou součást normálního dopisu, ale 

puzzlů ve dvou strážních věžích. Už samotná cesta změnu prostředí. Člověku se vbavuje ten pocit musíte ho vždy označit heslem 

po dlouhém úzkém mostě k první věži budí hrdosti, když kráčel pěšinkou zpátky. Překonal SILNÁ TROJKA, 

dojem, že se blížíte k něčemu velkému. Závratná nástrahy a oslnil svět. 
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První brána uvnitř věže 
svírá potřebný meč. 
Ě A (lí. 


Ico hledá, kudy dál. 
Yorda zasněně mlčí. 


8 > a Š što Drobné potyčky 

ie Věž vypadá záhadně se stíny. 

a vzbuzuje respekt. 
+ 


=) V celé své kráse, ale 
jak ho zprovoznit? 


Ico se vrací zpět pro 
veledůležitý meč... 


Heli) ...nerozlučná dvojice 
196 : míří k reflektoru. 


První brána se 
otevírá a... 


A PA 


o 
„jen ona dokáže 
otevřít tyhle dveře. 
Z mě 


Cesta k další © ie its) Ico si Yordu vodí 
bráně je složitá. S77 stále s sebou,... 


= přesekat provazy. 


Poslední brána otevřena 
a reflektor se probouz 
S -4 


W . sum 


Ohlédnutí za dobře : 
vykonanou praci. = 
v. E 


Prásk!!! Prudké světlo : ...a první půlka 
uhodilo do koule,... brány žhne. 
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Alias 
Baldur's Gate: Dark Alliance II 


Cy Girls 

Drift Racer: Kaido Battle 
Fallout: Brotherhood Of Steel 
Final Fantasy X-2 

Flat Out 

Flipnic 


Goblin Commander: Unleash The Horde 
James Bond 007: Everything Or Nothing 


Kill.switch 

Legacy Of Kain: Defiance 
LMA Manager 2004 
Mafia 


MX Unleashed 

R-Type: Final 

Urban Freestyle Soccer 
Sonic Heroes 


SpyHunter 2 
Teenage Mutant Ninja Turtles 


Tak And The Power Of Juju 


Whiplash 


Wrath Unleashed 


= 
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* vybrané tituly 


Arc: Twilight Of The Spirits 
Driver 3 
Dr Seuss' The Cat In The Hat 


Dynasty Warriors 4 Xtreme Legends 
ý Everguest: Champions Of Norrath 


Firefighter FD:18 
Forbidden Siren 

„hack: Infection 
Headhunter: Redemption 
i-Ninja 

IronStorm 

Kya: Dark Lineage 
Richard Burns Rally 


Risk: Global Domination 
SOCOM II: US Navy SEALs 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


The Suffering 
This Is Football 2004 
World Championship Rugby 


Crimson Tears 
Downhill Domination 
Everybody's Golf 
Fight Night 2004 
Gran Turismo 4 
Hitman: Contracts 
Karaoke Stage 


Nina 

Powerdrome 

Project Zero 2 
StarCraft: Ghost 
Transformers Armada 


Van Helsing 


Castlevania: Lament Of Innocence 


ploši 


akční adventura © Acclaim 
RPG Vivendi Universal 
akce Konami 
akce Konami 
závody Sammy 
akce Vivendi Universal 
RPG FA 
závody Empire 
pinball Ubisoft 
strategie Jaleco 
akce EA 
akční adventura Sony 
akční adventura Eidos 
fotbal Codemasters 
městská akce Take 2 


závody THO 


střílečka Metro 3D 
fotbal Acclaim 


plošinovka Sega 
závodní akce Midway 
akce Konami 
plošinovka THO 
plošinovka Eidos 
bojovka Activision 
RPG Sony 


městská akce Atari 
plošinovka Vivendi Universal 


akce Koei 
RPG Ubisoft 
akce Konami 
horor Sony 
RPG Atari 
akce Sega 
plošinovka Sony 
FPS Wanadoo 
plošinovka Atari 
závody sci 
desková hra Atari 
akce Sony 
akce Ubisoft 
akční adventura © Midway 
fotbal Sony 
ragby Acclaim 
akce Capcom 
závody Codemasters 
golf Sony 
box FA 
závody Sony 
akční adventura Eidos 


Konami 


karaoke 


akce 


Namco 
závody Argonaut 
horor Tecmo 
akce Vivendi Universal 
akce Atari 


akce Vivendi Universal 
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závěrečný mix 


Ať se kouknete kamkoli, všude se vyvaluje Max Payne dvojka. 
v Čím je tahle gamesa jako zajímavá? Že tam ten frajer skáče jako 
a: na volympiádě? Že střílí vobouruč? Že tam zmasí hromadu kreté- 

nů? Tohle by možná vocenil můj zesnulej fotr, i já mám takhle 
po ránu nejradši vůni čerstvě prolitý krve (i když tolik lidí, co tam hlavní 
borec vykydlí, to nemá ani americká pěchota, natož nějakej podělanej 
gang). Řeknu vám ale, co mě fakt nasírá. Kdybych si to nepřečet na vobál- 
ce, myslel bych si, že jedu pořád jedinčku. Hlavně na mě nechodte s něja- 
kým dynamicko-geo-matfyzáckým modelem, jako že když kopnete do 
plechovky, tak spadne na zem. Přesně kvůli tomuhle hraju hry. Aby padali 
plechovky na zem. Z toho se můžu udělat. Mě padaj furt nějaký plechovky 
na zem, většinou s toluenem. 

Ale na to bleje pes. Kdybyste položili jedničku a dvojku vedle sebe, tak 
rozdíl nepozná ani ta ženská, co umí poznat rozdíl mezi vobyčejným práš- 
kem a Perexem, nebo jak se ten humus menuje. Kde sou k***a nějaký 
nový nápady? Copak na skladě už nejsou žádný další způsoby, jak lidem 
podřezávat krky? 

Fakt nerad bych byl vobviněnej z nostalgickejch sentimentů. To se ke 
mě vůbec nehodí. Ale když si to srovnáte, tak veškerý hry se dělí do tří 
skupin: Za á, druhý až sto padesátý díly nějaký srágory. Za bé, sprostý 
kopie druhýho až stopadesátýho dílu úspěšnejch srágor. Trochu jinej ksicht 
hrdiny, jiný méno, možná kozy místo bimbase, ale jinak všechno stejný. Za 
cé, sprostý kopie druhýho až stopadesátýho dílu úspěšnejch srágor uděla- 
ný podle — a teď bacha, přijde záchvat voriginality — podle nějakýho 
komixu nebo filmu. 

Hele, vona i Max Payne jednička se sotva přeplazila přes hranici snesi- 
telnosti, tak proč bych ji měl hrát znovu? Copak sem mongol, co se furt 
každej rok dívá na silvestra na ty samý filmy pro pamětníky a směje se 
dokola těm samejm vtipům? 

Jasně, hry se dělaj pro vydělávání prachů a tak pěkně poslušně dávaj 
hráčům to, co chtějí vidět. Většina lidí chce vidět to, co už zná a má voma- 
kaný. Chce vidět na silvestra v televizi Menšíka, jak pořád dokola vypráví ty 
svoje moravský historky, a chce vidět Maxe Payne, jak znovu a stejně dává 
hajzlíkům na prdel. Jenže víte co? To není žádná volmluva 


Vás bych se nedotkla 


ani klackem. 


Já to tušil, že máš 


klacka.. 
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THE GETAWAY: 10/10 
Jestli tyhle hre nedate 10 
za grafiku,the kid 
dies.Jestli ji nedate 10 za 
zvuk,the kid dies.Jestli ji 
nedate 10 za hratel- 
nost... 


David Mericko, 
Praha 6 


D0G'S LIFE : 1/10 
manzelka u toho porad 
sed a hleda kosti a porad 
neco cuca a ja jen cekam 
kdy se zacne harat 

jmeno neuvedeno 


VLASTA STARMANOVA 
10/10 
na te fotce z cisla osm- 
nact vypada jako moc 
simpaticka pani 
Petr Štěpánek, 
Praha 4 


JAK II; 10 /10, 

Zelene haro,ze lena brad- 
ka,oranz ova fretka,velka 
bouchacka a kupa 
nepratel.Narez jak 
hrom!!! 


Pavel Jaroš, 
Psenik 


GTA VICE CITY: 10/10 
Kdyz ho milujes neni co 
resit! 
Hynek Podivín, 
Kostelec u Krizku 


SILVESTR 
Paradniho Silvestra a 
more chlastu borci, mame 
Vas radi,dik za Vasi Praci 
vazime si Vas. We love 
you and you must love 
us. Cau Spod a spol. 
Petr Šrot, 
Korycany 


CONFLICT DESERT STORM 
1: 9/10 
BUSH+PS2+CDS2=SADDAM 
ZA MRIZEM 
Vojtěch Borsík, 
Usti nad Labem 


DO0G'S LIFE: 8/10 
Hra je super!Ale mit tako- 
veho psa jako Jake,tak 
nedam bez plynove 
masky ani ranu!! 
František Kašpar, 
Jaromer 
SOUL CALIBUR Ii: 10/10 
nenavidim studene 
prkynko na zachode 
teplou cocku ale miluju 
Soul Colibur2 
Autor neuveden 


OŠŤa 


POŠTU VYZVEDÁVÁ A REDAKČNĚ KRÁTÍ PETR BULÍŘ 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2©Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


Vážená redakce, 


Velice mne zaujal, vzhledem 

k tomu, že já jsem řešila jiný problém. 
A to ten, zda se vůbec stát hráčem. Proto 
jsem se rozhodla, že Vám napíši svůj krát- 
ký příběh, jak jsem se stala konzolistkou. 
Snad Vás to zaujme. 

V úvodu musím podotknout, že pracuji 
jako programátor ekon. aplikací, a tak mě 
nic nemohlo donutit, abych po prosedění 


Ahoj 0PS2, 

děkuji za pěkný časopis a občas i dobrá dema. Pro lidi, jako jsem já, kteří bez vyzkoušení žádnou 
hru nekoupí, jste učiněný poklad. Nejsem žádný velký hráč, ale když mě to popadne (asi tak 
obden), jsem schopen hrát 10 — 12 hodin, a kdyby člověk nemusel spát, asi bych jen tak hrát 
nepřestal. 

Proč Vám vlastně píšu? 


1) TRUCRIME STREET OF LA 

je konečně dobrá městská akce s kladným hrdinou (tedy jakž takž). Protože mi občas 
PS2 ukradnou zlotřilé děti (jen přes mou spící mrtvolu), tak jim konečně budu moci 
nabídnout někoho, kdo si nebuduje svou kariéru tím, že povraždí a okrade každé- 
ho, koho potká. Ne, že by podobné hry byly špatné (ba právě naopak), ale přece jen 
kladný hrdina je podle mě (jako příklad) pořád lepší než zločinec (ať už je jakkoli 
sympatický). Dále jsem byl potěšen (stejně jako recenzent hry), když jsem si mohl 

v demu prohlédnout místa, která jsem v LA navštívil. To je paráda! 

Jsme rádi, že si někdo konečně všiml a ocenil, že i hry s kladným hrdinou patří mezi ty 
nejlepší. Malým dětem se to pak přece jenom lépe vysvětluje. 


2) DOPIS z č. 22 — Čím delší, tím lepší? 
Je zřejmé, že ten, kdo dopis psal, nemá s hrou, jako je Hitman 2, trpělivost a zcela evidentně je 
této hry pro něj škoda. Vzít si AK 47, SMG nebo M60 ... BUM, BUM ..., všechny vystřílet a honem 
běžet dál, to umí přeci každý. Ale napadlo ho, že hra má podtitul: Silent Assassin? Proč asi? 
V každé misi lze přeci dosáhnout asi 16 stupňů ratingu, a pokud chce někdo tvrdit, že hru doo- 
pravdy dohrál, měl by mise dokončit jako Silent Assassin nebo přinejhorším (pro ty slabší) jako 
Professional. Zajímalo by mě, kolikrát se mu to podařilo. 

Občas si samozřejmě také rád zalovím :o), ale kdo neokusil ten pocit - projít nepozorovaně 
okolo 10 strážců až k cíli, kdy třeba čekáš, až strážce odejde ode dveří (za které se musíš dostat), 
a ten parchant se ne a ne hnout a každou chvíli ti může do zad přijít jiný strážce nebo civilista .... 
a Čas se krátí .... tik, tak, tik, tak..., a když se konečně hne, tak máš asi dvě vteřiny na proběhnutí 
dveří, protože už přichází střídající strážce ... uf ... stihnul jsem to... a teď musíš čekat 
(5 — 7 min), než do místnosti přijde osamocený cíl, který musíš jednou ranou dostat (jinak než 
zemře, způsobí poplach a ty už silent assassina neuhraješ), a když se ti to náhodou povede, tak jsi 
teprve v polovině, protože tě čeká cesta nazpátek, kdy prostě nesmíš být vidět a nesmíš nikoho 
zabít — ten neví, o čem ta hra je. A co takhle kompletně bez podvodů naplnit zbrojnici. Třeba 
takové získání M4 je velmi pěkná práce. Nebo splnit mise pouze s požární sekyrou (kdo pamatuje 
na kývajícího se Brůnu z mjr. Zemana, ten pochopí, a v tomto případě samozřejmě rating Mass 
murderer nevadí). Jasně, nejdou tak splnit všechny mise, ale co na tom - je to přeci jen hra. 
Dovolím si však tipnout, že těmito způsoby lze tuto hru hrát velmi dlouho, což pisatel po této hře 
přeci původně chtěl. 
S tímto názorem nelze než souhlasit, ovšem je třeba zdůraznit, že řada lidí nemá nervy, čas 
vidla umožňují, a pak mají tendenci tvrdit, že je hra krátká. Z tohoto důvodu máme raději titu- 
ly, kde neexistuje žádná volba obtížnosti a všichni hráči mají stejné podmínky, takže se není nač 
vymlouvat. 


Každý má naštěstí právo na svůj názor a já třeba zase nechápu Vaše až nekritické zbožňování 
MGS. Vím, že za to na mou hlavu zrovna padají slova, která se ani nedají napsat, ale absence 
takové kamery, jaká je např. v Primalu (což je podle mě jedna z nejlepších her vůbec), je prostě 
neodpustitelná. 

Jak je zde správně napsáno, každý má právo na svůj názor, nicméně zrovna Primal je podle nás 
velice rozporuplná hra. V něčem nádherná, v něčem slabší. 


Samozřejmě že co hráč, to jiná oblíbená hra, a protože si každý můžeme vybrat — tak jak by řekl 
Ratchet svému Clankovi nebo Jen svému kamennému průvodci: 
Ať se Vám všem v novém roce daří. 
Standa, Praha 


v posledním čísle jste uveřejnili 
článek čtenáře „PC VERSUS PS2". 


několika pracovních hodin před počítačem 
usedla k počítači i doma a hrála si dalších 
pár hodin „nějaké“ hry. A tak když jsem 
asi před měsícem nechtěně vyhrála Play- 
Station 2 a na internetu zjistila, co to 
vlastně je, hned jsem brala do ruky papír 
a začala smolit inzerát na jeho prodej. Pak 
ale přišel manžel se slovy: „No, když už 
jsme to jednou vyhráli, tak to přece nebu- 
deme prodávat!"“ a už začal zapojovat tu 
černou věc do televize a spouštět DEMO 
DVD. A pak jsem slyšela svého dvouletého 
syna, jak z obýváku vzrušeně volá „Jé, 
panáček a má pistól!“ (Ratchet e7 Clank)... 
„No dobře,“ rezignuji, „půjdu se teda 
alespoň podívat, co to je za zázrak,“ mys- 
lím si. „A hele, ono je to pěkný!“ A už 
taky sedám pohodlně do křesla, je to 
přece jen něco jiného než kancelářská 
židle, a vychutnávám si obraz na naší 
74cm obrazovce. Ale večer přece jen do té 
kancelářské židle musím sednout, to když 
na internetu objednávám pár plných 
her. A pak ještě musím objednat 
volant a druhý joypad a pamě- 
ťovou kartu a ....a už mě Play- 
Station má a už mě nepustí. 
„Ale přes tisíc korun za hru 
nedám!“ .... | když, kdoví ... 
možná někdy ..... 
S pozdravem a přáním 
hodně úspěchů a ještě více čtená- 
řů v roce 2004 
Romana Sováková, Šternberk 
Upřímně řečeno, nechce se nám věřit, že 
by někdo někdy něco nechtěně vyhrál 
a už vůbec ne PS2. Ať už vyhrajete omy- 
lem, nebo náhodou, vyhrát vždycky člo- 
věk chce, protože to je tvor, který rád 
hromadí majetek získaný nejlépe zadar- 
mo. Na druhou stranu gratulujeme vaše- 
mu manželovi, že zaujal pozici moudré 
hlavy rodiny a rozhodl se prozkoumat, co 
se v černé skříňce, která se náhle objevila 
v obýváku vedle televize, skrývá. Dovede- 
me si živě představit, jak se váš domácí 
rodinný život trochu změnil, ale určitě 
nám dáte zapravdu, že není vyloženě 
nutné hrát o víkendech od rána do veče- 
ra. Na život s PS2 si zvyknete celkem 
rychle, což asi nejvíc ocení vaše vřískající 
drobotina, ale i pro vás je to určitě docela 
slušný „relax“ po celodenní práci na PC 
a věřte nám, že časem za hru dáte víc 
než 1000 Kč ještě rádi. Mimochodem my 
si v redakci vychutnáváme obraz na tele- 
vizi s úhlopříčkou 82 cm :-). 


Vážený 0PS2, 
mám na vás pět otázek. 
1. Kdy aktualizujete vaše webo- 
vé stránky? 
Těsně před vydáním aktuálního čísla, 
(když se to stihne). 


2. Proč na PS2 nevychází žádné kvalitní 
tenisy? 

Podle našeho názoru bohatě stačí, když 
se u tohoto, z hlediska herní atraktivity 
značně minoritního, sportu objeví ales- 
poň jeden pořádný titul. Pokud zvolíš 
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Nick Kang kope jako Neo. 


Smash Court Pro Tournament nebo Virtua Tennis 2, pak 
máš to nejlepší. 


3. Bydlím v Ostravě a v žádném obchodě jsem nesehnal 
Virtua Tennis 2. Proč? 

To by ses měl zeptat v obchodech, kde jsi hru sháněl, 
nicméně Virtua Tennis 2 je více než rok stará hra, takže 
si trochu zaspal. Zkus si ji objednat u JRC nebo přes 
jakýkoliv mezinárodní internetový obchod (Amazon). 


4. Vyjde Everybody's Golf 4 v Evropě? 

Dvojka se prodávala hodně špatně, snad proto trojka 
nikdy nevyšla. Ale čtyřka má lepší naději, i když nic 
zatím definitivně potvrzeno nebylo. Je to podle nás 
skvělá věc. 


5. Jak to vypadá s TimeSplitters 3? Děkuji za odpověď. 
Hra je ve velice pravděpodobně v pokročilém vývoji. Ale 
žádné bližší informace se neví. Tipujeme velkou premié- 
ru na E3. 

Petr H. 


Posílám pozdrav, a to nejen redakci 0PS2! 

Váš časopis nekupuji pravidelně, jelikož 

nemám pravidelný přísun peněz (většinou mojí 

vinou). Ale i to, co koupím, se mi líbí, a když 
na to přijde, nechám se ovlivnit vaším hodnocením. 
Vaše recenze jsou většinou skvělé a vtipné, ale najdou 
se i vtipy, které za moc nestojí. Ale jak jsem psal, že 
se nechávám ovlivnit bodováním, tak mě štve, že Al 
napíšete například: Hratelnost: nejpestřejší 
a nejvybranější směs pro PS2 — 9 — co může 
být lepší?! K DVD nemám větší výhrady, je to 
dobrá směs demo videorecenzí. Také bych 
měl výhradu k Dopisu měsíce v čísle 20, 
protože rozděloval hráče do dvou skupin 
na „nedělní“ a „opravdové“ — někdo 
prostě nemá tolik času na hraní PS2 (já 
mezi ně nepatřím, ale stejně). A také 
že hrají jen určitý žánr, no tak je to 
prostě baví. Taky nemusím být mani- 
ak a hrát bůhví jakou dobu 
(i když se mi to jednou stalo, ale 
nebylo to víc jak 8 hodin hraní). 
I když mám těchto pár výhrad, 
tak jste nejlepší časopis, co se 
týče PS2 (musím však přiznat 
že jsem párkrát koupil 
i konkurenci). Hodně 
štěstí a zdaru, milá 
redakce 0PS2. M 

Jakub Rambousek f 

Nerozumíme tomu, 
proč se ti nelíbí 
poměrně trefné 
rozdělení maji- 


ja Někde tady mi 
telů hráčů na 


upadla tužka. 


víkendové (nikoliv nedělní), běžné a hardcore. Tyto výra- 
zy totiž celkem přesně označují skupiny lidí, kteří se roz- 
hodli věnovat PS2 kousek svého života, což neznamená, 


že by víkendová skupina byla automaticky horší. Skupiny 


pouze reflektují, kolik času člověk hraní věnuje. Ať už ale 
člověk patří do jakékoliv skupiny, je dobré brát hraní 
pouze jako jeden z možných způsobů trávení volného 
času a nikoliv jako jediný. Jo, a prosíme, abys nám 
napsal, jakou konkurenci más vlastně na mysli. My 

o žádném jiném PS2 časopisu nevíme, tak abychom se 
poučili. 


Milá redakce, 
tímto dopisem si chci tak trochu postěžovat 
(ovšem ne na vás) a podělit se s vámi o mé 
poznatky. Asi před dvěma měsíci jsem podnikla 
poznávací zájezd do Londýna. Samozřejmě jsem čekala, že 
tam bude nabídka her a všech věcí okolo trochu větší než 
u nás. To, co jsem ale viděla, mi opravdu vyrazilo dech. 
Napoprvé mě uhodily do očí reklamy na hry, namátkou 
Indiana Jones nebo Finding Nemo, které byly snad na 
každém rohu. Visely v metru, na letišti nebo na autobuso- 
vé zastávce. Pak jsem zapnula rádio, kde moderátor 
vyhlašoval soutěž a vychvaloval možnosti naší drahé PS2. 
To už jsem začala závidět Angličanům docela dost. Další 
překvapení mě čekalo v obchodech. I ceny za ty nejnovější 
hry se pohybovaly v přepočtu mezi 1000 až 1300 Kč. Dále 
byla všude k vidění velmi výhodná komba tří her za cenu 
jedné. Já využila Commandos 2, SSX Tricky a WRC 2. To, co 
jsem také považovala za dobrý nápad, bylo objednávání 
ještě nevydaných titulů na jméno. Prostě jim stačí dát své 
jméno a už jste na seznamu čekatelů. Se značnou slevou 
v den D pak čekáte přede dveřmi obchodu, než otevřou. 
Vím, že něco podobného mám u nás přes zásilkovou služ- 
bu. Nikdo mi ale nevymluví, že kamenné obchody mají 
své kouzlo. Také mají velký výběr časopisů. Schválně jsem 
zkusila koupit OPS2 v originále, ale styl vašeho domácího 
je mi bližší. Prostě Angláni se mají. Všechny služby 
A | tam jsou pro lidi, a ne proti nim jako u nás. 
V České republice se nejspíš distributoři snaží 
nám hry zatajit. Když se o nich nešťastnou 
náhodou dozvíme, tak je do obchodu ani 
nedodají. No a když už tam jsou, nákup nám 
) znepříjemňují odměření prodavači. Vím, 
že to možná vyzní jako reklama 
cestovky, která chce nalákat 
všechny pařany do Londý- 
na, ale věřte, že cesta tam 
stojí opravdu za to. Když už 
kvůli ničemu jinému, tak alespoň 
kouzelná atmosféra města v reálu 
si nezadá s tou v The Gateway. Mějte se 
hezky, zdraví vás oddaná čtenářka 
Tereza Machačová. 
Anglie je bezesporu hráčský ráj, a to 
zcela zaslouženě, protože je s přehle- 
dem na prvním místě v penetraci vide- 
oherních konzol v Evropě. Jen tak pro 
zajímavost, v současné době je v UK 
prodáno koncovým uživatelům 
téměř 5 miliónů PS2. Tak velký trh 
samozřejmě funguje úplně jinak 
než u nás, a kdyby se srovnatelná 
prodejní čísla objevila i tady, věř 
tomu, že by to tu vypadalo stej- 
ně. Reklama na každém rohu, 
silné všeobecné povědomí 
o herním průmyslu, spousta 
časopisů atd. Jsou ovšem věci, 
které by se určitě zlepšit mohly. 
Například výhodná komba, 


Killing time 


objednávání očekávaných hitů dopředu s menší slevou 
atd. Problémem českého prostředí je kromě jiného malá 
konkurence prodejních míst a řetězců. Zatímco v UK exis- 
tuje hned několik gigantů typu HMV, Virgin, Toys R us 
nebo GAME (dříve Electronic Boutigue), které samy, nezá- 
visle na distributorech hýbají s cenami tak, aby k sobě 
přilákaly co nejvíc zákazníků, u nás se zatím o žádné 
velké bitvě hovořit nedá. Výrazně levnější hry v UK roz- 
hodně nejsou, protože cena nového áčkového titulu 
(MOH: Rising Sun, Max Payne 2) se pohybuje těsně okolo 
40 liber, což je cca 1840. Je ale pravda, že cenově 
výhodnější je nabídka starších her a titulů, u kterých 
zrovna vyšlo nové pokračování, viz zmiňované balení — 
mimochodem pro info: jde o zcela mimořádnou nabíd- 
ku, která navíc plní charitativní účel, zmíněný balíček 3 
v 1 je postaven na tom, že se všichni zúčastníci prakticky| 
zcela zřekli zisku. Úroveň obsluhy v obchodech posoudit 
nemůžeme, ale v UK se nám zdála poněkud profesionál- 
nější. Každopádně výlet do Londýna doporučujeme 
všem, ať už si tam koupíte octové křupky, nebo půlku 
titulů ve slevě. 


SM5 RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně nej- 
lepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili 
formou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 


VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


VYHRAJTE 
MERUNU! 


SPECIÁLNÍ FOTBALOVÝ 
MÍČ PLAYSTATION 

S DOBŘE ZNÁMÝMI 
MOTIVY. KVALITNÍ 
KOŽENOU MIČUDU 
VYHRÁVÁ PŘÍŠTÍ 
DOPIS MĚSÍCE. 
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| PRO EVOLUTION SOCCER-3 
/ Stačíssplnit jednoduchý úkol á můžete vyhrát 
/ jednu z atrafitivních cen ProřEvolution Soccer 3. 


/HÚKOL « 


| Zde jsou uvedena jména čtyř Ž 
. světových: fotbalistů. Ve jméně 


A P 
jednoho z drlkcu udělali o 


záměrnou drofiou chybu. 


iktěrý to je? 
a) PAVĚL NEDVĚD 
b) ZIŇEDIN ŽÍDANE 
r DAVID, ŘECKHAM 
| d) FO CARLOS ves 


mam k- + úcom 


Odpovědi pište na, adresu 


Přívěšek na klíče - 
10% pro Evolution Soccer 3 (+ = 0PS2, Vogel Burda Communications 
: ae vojna Florenci 19 


11000 Praha 1" 
Heslo: PES3. 


Uzávěrka této soutěže: 


Hra Pro Beohilon 10x : i 
6% soccer 3 Triko Pro Evolution Soccer 3 25. února 2004 
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SSS S SSS 


% PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME 


, Toužíte-li vlastnit nějaký ten artefakt z orientu, 
/ stačí málo... 


Napište nám, jak se jmenuje 
slečna zobrazená na této 
stránce. 


CENY 


* 


10x 

Batůžek Prince Of 
Persia s lákavým 
obsahem! 


Obsah batůžku* 


PlayStation,c 


*5 batůžků obsahuje hodinky Prince Of 
Persia, tričko a dva herní disky. 
Dalších pět totéž až na ty hodinky. 
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PlayStation.C příští ká 
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-FINAL FANTASY X=2 


e Konečně připlula do PALových vod.a to je 
ps pro velikánskou recenzi! 


A 1“ M k 


| JJ" 
Ví I SPLINTER CELL 2! 


VELKÉ ČLÁNKY 
2 GRAN TUŘÍSM 


E RAINBOW SIX 3 
LZONE 


bo z 
š(č = i 


8 raft DEMA! 
TOFIN EN( | ARA 40 VS:THE IN s R E OP 
s oa 0 ARCNÁNIGAT OB MRE SRS © NINA * FORD RACING 2 © 


EXISTUJE 


r 


POSMRŤNÝ ŽIVOT? 


BOSE, ŽE ame. 


Věříte na posmrtný život? Ne? Kapitán Lazarus Jones také nevěřil, dokud mu na záda nedýchla smrt. Stále se vynořující 
důkazy o existenci obživlých mrtvol vtahují tohoto poctivého detroitského policajta do zombie hororu. Nyní musí bojovat 
nejen s lidskou neochotou věřit v nadpřirozeno, ale především s příšerami, mutanty a démony. Připrav se, čekají tě posmrtné 
zkušenosti. 


www.ghosthunter-game.com www.playstation.com © www.playstation.sony.cz 


; POKUD JE NEPŘEMŮŽEŠ, 
PlayStation. STANEŠ SE JEDNÍM Z NICH. 


PlayStation. C © £ 


„ © * a „SONY“ jsou registrované ochranné známky Sony Corporation. 


„PlayStation“ and „I CZ“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. 


„k 


F: 


PlayStation 


© 


Vybij si zlost. Zlost na cokoliv. Destruction Derby Arenas. fun 


Chceš si vyřídit starý účty? Tak si to dej s kámoši ve split-screenu. | : anyone: 
Máš k výběru 20 nabušených aut a 18 okruhů, dávej bacha komu zkřížíš cestu. www.ddarenas.com PlayStation.c 


p- jé 


